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 
للمدددد    عربدددد  إن الهددددد  مددددك ادددد ا الكتدددداب اددددو تددددو ير مر ددددع تعليمدددد  م   دددد  

، وادددو يسدددعع إلى تعلددديم م أاددد  ال  دددة بلغدددة  تو دددهكائ يدددة الوخاصدددة داراددد  ال  دددة 

؛ إلا أن دددا ليسدددر ردددرورية  ++Cأو  Cفي اادددتمدام لغدددة  الخددد ة  أن  ا دددا، وعلدددع الدددرغم مدددك  

لأو  ، إذ يتعامددددل الكتددداب مددددع القددددارمج علددددع أنددده يبدددددأ  ددددا  ال  ددددة   ادددتكون مفيدددددة 

بع  الكتددداب مدددك بعددد  الإ دددارات ا دددا وا دددا  لددد      مدددع لغدددة  ا دددا، كمدددا    دددل    مدددرة 

 مك اللغات الم تشرة. غيراا ا ا ولغة  قارنات ب الم

؛ الكتددداب إلى تغطيدددة  موعدددة مدددك الموارددديع الأااادددية اددد ا  مدددك خدددلا ونحدددك نسدددعع 

 الآت :يمكك إيراداا في  التي

، ماااا   وأهاااام صهائهااااها وويكانهااااا ومكو انهااااا    ؛المفاااااهيم الأساسااااية في لغااااة جا ااااا    •

 .توجهمدصل مفاهيمي ل برمجة كائنية ال

و مكا يانهااااا ودورة  ؛ريمجياااااغ جا ااااا ومقدمااااة    بُبنااااا  ون ااااوير ن بيقاااااغ جا ااااا     •

 .Kawa بذة مختهرة عن استخدام المحرر ، م  طرق ننفيذهاحيانها و

حجااااااك المواقاااااا  في الااااااذاكرة   ، والت اماااااال ماااااا  صاااااارإ الاااااابرام  وننساااااايقه و دارنااااااه     •

 .والمتغيراغ وأنماطها وصهائهها

طاااارق ادسااااناد و جاااارا  ال م ياااااغ ا سااااابية وعم ياااااغ المقار ااااة وعم ياااااغ الكيااااادة        •

 .، وال م ياغ المن قيةواد قاص

 .جا ارسم في لغة أساسياغ ال •

 .Pseudocode)الشفرة الكائفة( لغتها الخوارزمياغ والت رف ع ى  •

، )بُنااااااااى ااصتيااااااااار والتكاااااااارار( الأساسااااااااية الااااااااتحكمبُنااااااااى  ظاااااااارة لااااااااام ة حااااااااو   •

 .و مكا يانهما continueو breakالت  يمتان و

 .Structured Programmingأس وب البرمجة المهيك ة  •
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 .UMLوحدة مذجة المن بذة مختهرة عن لغة ال •

بنااااا  ون ااااوير  و اسااااتخدام ال اااارق والتواباااا  ا اااااهكة وال اااارق الريا ااااية الم اااامنة    •

 .الخاصةال رق والتواب  

-Methodالتحمياااااااال الكائااااااااد ل  اااااااارق  ، وScope-Rulesقواعااااااااد مجااااااااا  الر يااااااااة   •

Overloadingااستدعا  الذاني )ال ودية( ، وRecursion. 

مدددك  ةالمقدمدددوالم   يدددة  ادددلوب قدددد اعتمددددنا علدددع الأ   ا الكتددداب د  ادددلتحقيددد  اددد و

كمر ددددع أااادددد  في المواردددديع  «ed. th5How to Program  Java»قبددددل كتدددداب 

حسدددب علم ددددا   -لأنددده يمثدددل أقددددوى الم ددداا  التعليميدددة في  الددده       اوالأمثلدددة المقدمدددة نظدددر    

بالإرددددا ة إلى الااددددتعانة بالعديددددد مددددك المرا ددددع العربيددددة والأ  بيددددة لإ ددددراء ادددد   المددددادة   -

 العلمية.

عددددد ادددد ا الكتدددداب في الأاددددام كمقددددرر دراادددد  في مددددادة ال  ددددة كائ يددددة    قددددد أُو

( لطلبدددة مسدددتوى  دددان  في قسدددم علدددوم اياادددوب والمعلوماتيدددة، و لبدددة مسدددتوى         1التو ددده  

 رابع في قسم اله داة الإلكترونية.

إلى ال  ددددة كائ يددددة التو دددده، خاصددددة وأن لغددددة      اأاااددددي  لًاوالكتدددداب يقدددددم مدددددخ  

للحا ددددة للتواددددع في ادددد ا المورددددوع     اكلغددددة كائ يددددة، ونظددددر    ا ا ددددا قددددد ب يددددر أااا دددد   

؛  قددددد قم ددددا بإعددددداد   «أساسااااياغ البرمجااااة ب غااااة جا ااااا   »اقتصددددار ادددد ا الكتدددداب علددددع    و

 :كتددددداب كخدددددر يمكددددددك اعتبدددددار  اذدددددداء الثدددددان  أو المكمدددددل لهدددددد ا الكتددددداب بع ددددددوان      

 .«أساسياغ البرمجة كائنية التوجه باستخدام لغة جا ا»

المدددددادة أن يسدددددتفيد الأخدددددوة الداراددددد  والمددددد    مدددددك اددددد    ،  إن دددددا ن مدددددل اوأخدددددير 

 لو  ه الكريم وأن ي فع به كل  الب علم ومعر ة. اوأن يتقبله الله خالص العلمية، 

 والله مك وراء القصد ،،،

 م. أحمد جبر
 



 

 

Introduction to Java

 تمهيد:

عددددام  Sun Microsystemsإذ أنت ت ددددا  ددددركة  ادددد  مددددك اللغددددات ايديثددددة Javaلغددددة 

في العديدددددددد مدددددددك   Java. قامدددددددر  دددددددركة صدددددددك باادددددددتمدام    1995

 Javaالمشددددروعات لإظ ددددار إمكانيات ددددا الكددددبيرة، ولكددددك   تصددددبح   

محددددددا الأنظددددددار أو مورددددددع الااتمددددددام إلا بعددددددد ظ ددددددور المسددددددتعر      

HotJava    قددددددد قامددددددر  ددددددركة صددددددك بكتابددددددة HotJava  بسددددددرعة

علدددددع التعامدددددل مدددددع الإنترندددددر ولتورددددديح  Javaلإظ دددددار  دددددودة وقددددددرة 

در ددددة تعقيددددد التطبيقددددات الددددتي يمكددددك تطويراددددا. كددددان الإصدددددار      

( ادددددو أو  متصدددددفح  Windows بال سدددددبة لل ظدددددام   Netscape Navigatorالثدددددان  مدددددك  

. ع دددددما ت ااددددتمدام Internet Explorer، وتددددلا  بعددددد ذلددددك Java 1.0تجددددارع يدددددعم 

Java     كدددد   ا. ص ددددممر لغددددة  ا ددددا أااا دددد   اكددددبير  اعلددددع  ددددبكة الويددددب حققددددر  اح دددد

 write»بمبدددأ  Sunتكددون مسددتقلة عددك محدديا التشددغيل، وقددد عدد ت عددك ذلددك  ددركة         

once, run everywhere» 

اكتدددب لمدددرة واحددددة و دددغل   »أع 

 .  «أي ما ك ر

ويتطلددددددددب تجسدددددددديد ادددددددد ا 

المبدددددددأ تعريدددددد  و قيدددددد  مددددددا    

نسددددميه بجلددددة  ا ددددا الا ترارددددية 
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Java Virtual Machine (JVM) ،    وادددد   الآلددددة  دددداك  عمددددل معددددا  لدددده تعليماتدددده

الخاصدددة، و يددد  يسدددمح  قيددد  اددد   الآلدددة علدددع م صدددات عمدددل مت وعدددة ب قدددل بدددرام             

  ا ا الت في ية مك محيا تشغيل إلى كخر وتشغيل ا دون ايا ة لتعديل ا. 

 

. إن المددددرور ByteCodeأع أندددده ع ددددد ترمددددة ال نددددام  ي ددددت  ملفددددات  ددددفرة اذا ددددا البايتيددددة 

  دم  لا ة أادا : الا تراريةع كلة  ا ا عل

خاصدددة بكدددل ندددوع كمبيدددوترات علدددع حددددة     JVMت تصدددميم  ااساااتقةلية عااان ا لاااة:  •

ولكددددك الهددددد  الأااادددد  مددددك كددددل ادددد   ال سدددد  اددددو  ويددددل الشددددفرة البايتيددددة إلى   

  فرة بلغة تلك الآلة التي يعمل ال نام  علي ا.

ملفات مصدرية 

 بلغة  ا ا:

.java 

برنام  ت في ع 

 Binaryبلغة الآلة 

Code: 

.EXE 

ملفات مصدرية 

بلغة بر ة مثل 

C++: 

.cpp 

ملفات  فرة 

 :ByteCodeبايتية 

.class 

، برنام  JVMكلة  ا ا الا ترارية 

 ااتعرا  داعم لل ا ا.

 

 PCاز كمبيوتر  مص  عتاد   

 تدددددوع علدددددع   classيدددددلىدع إلى ملفدددددات خدددددر  ذات الامتدددددداد     java الامتددددددادترمدددددة ملفدددددات المصددددددر ذات   

. ومدددك  دددم يقدددوم برندددام  الاادددتعرا  الدددداعم لل ا دددا بتحميدددل تلدددك      ByteCodeتعليمدددات  دددفرة  ا دددا البايتيدددة   

 التعليمات وت في اا.



 
 

  

 
 

 
 

 الذاكرة الرئيسية

. 

. 

. 

. 

 القرص

 القرص

 المترجم

 تحميل الصنف

المتر دددم يقدددوم بإنشددداء ملددد  

 دددفرة بايتيدددة و دددان الملددد  

 classبالامتداد.

 ميددددل الصدددد   أع قددددراءة  

 classالملدددددددد  ذو الامتددددددددداد. 

الدد ع وتدددوع علددع الشدددفرة   

البايتيددددددددددددددة وورددددددددددددددعه في 

 الداكرة

كتابدددددددددة نددددددددد  ال ندددددددددام    

باادددددتمدام محدددددرر نصدددددو    

الملدددددددددددددد    ددددددددددددددم  ددددددددددددددايك

 javaبالامتداد.

 المرحلة الأولى محرر نصوص القرص

 المرحلة الثانية

 المرحلة الثالثة

 الذاكرة الرئيسية

. 

. 

. 

. 

التحق  مك صحة  التحقق من الشفرة البايتية

الشفرة الث ائية وال 

 ق   روط الأم ية 

 المطلوبة أم لا

 المرحلة الرابعة

 الذاكرة الرئيسية

. 

. 

. 

. 

 المفسّر

يقدددددوم المفسحدددددر بتحويدددددل 

الشددددددددفرة البايتيددددددددة إلى  

 ددددفرة يمكددددك   م ددددا   

مددك قبددل الآلددة الددتي يددتم    

تشدددغيل ال ندددام  علي دددا   

 يددد  يمكدددك معاملدددة   

ال نددام  علددع أندده ملدد     

 ت في ع

 المرحلة الخامسة

 بيئة عمل  ا ا مثالية



 

 

 Fundamentals of Programming in Java - Ahmad Jabr
 

ب  قيدددد  أع مسددددتوى معقددددو  مددددك لقددددد أظ ددددرت الخدددد ة كددددم مددددك الصددددع ا مايااااة: •

ايمايددددة للدددد ام .  المددددا كددددان ت فيدددد  ال نددددام  يددددتم في وحدددددة المعاذددددة المركايددددة      

CPU     الااددددتعرا  يمكددددك   في الدددد ما المحلدددد ،  ددددإن أع خطدددد  في ال ظددددام أو برنددددام

أن يكشددددفه أع  ددددم  يبحدددد  عددددك  ريقددددة للدددددخو  إلى كلددددة المسددددتمدم. إن بددددرام    

  ندددددام  اذا دددددا يدددددتم ت فيددددد   ردددددمك كلدددددة  ا دددددا     اذا دددددا لا ذلدددددك اددددد   المروندددددة.  

الا تراردددددية الدددددتي أنشددددد اا برندددددام  الاادددددتعرا . و يلدددددة  دددددترة ت فيددددد  ال ندددددام ،      

لي شدددر  علدددع عمليدددة الت فيددد  للت كدددد      ادائم ددد ايكدددون برندددام  الاادددتعرا  حاردددر    

 مك عدم تعر  ال نام  لأع أذى.

بكدددثير مدددك الددد ام    إن بدددرام  كلدددة  ا دددا الا تراردددية أصدددغر   حجااام بااارام  مخف ااا :  •

التقليديدددددة. والسدددددبب ادددددو أن توابدددددع مكتبدددددات اذا دددددا الدددددتي يسدددددتدعي ا برنا دددددك    

متوا دددددددة في برنددددددام  الااددددددتعرا  وليسددددددر مرتبطددددددة بال نددددددام . يددددددلىدع ادددددد ا إلى 

 فدددددي  ح دددددم بدددددريم  اذا دددددا إلى حدددددد  كدددددبير  دددددا  فددددد  الوقدددددر المطلدددددوب      

يددددل مددددك خددددلا   ميددددل  للتحميددددل. بالإرددددا ة إلى ذلددددك،  فدددد  اذا ددددا وقددددر التحم 

الأمدددور الدددتي  تدددا  إلي دددا  قدددا  لا يدددتم  ميدددل الشدددفرات البايتيدددة الدددتي تولدددداا  ئدددة     

 ما إلا ع دما وتا  إلي ا ال نام (.

 تلمييييييييييييي   

 

إن لهددد   اللغدددة مثدددل بددداق  لغدددات ال  دددة محدددررات وبدددرام  تطبددد   ي دددا لغدددة      

ة واددد  م ت دددة مدددك قبدددل  دددرك     Java Developer Kit (JDK) ا دددا وم  دددا  

مدددددك  دددددركة   Visual Cofeeمدددددك مايكروادددددو ر،   ++Visual Jصدددددك، 

.. وبالتدددددال  .تدددددولا، - مدددددك تدددددك Kawaمدددددك بورلاندددددد،  Jbuilderاددددديمانتك، 

يمك دددددك اختيدددددار البيئدددددة الدددددتي ترغدددددب في اادددددتمدام ا كمحدددددرر أاااددددد  

 لديك.



 
 

  

 
 

 الإصدارات المختلفة للجافا:

اذا ددددا. ت إصدددددار   دددد ن ا  دددد ن التق يددددات المتميدددداة الأخددددرى، وددددد  تطددددور دائددددم في

Java Development Toolkits (JDKs)     والددتي تيددر  يمددا بعدددSoftware Development 

Toolkit (SDK)      الأولى في م تصدددددد  التسددددددعي ات. عدددددد  الوقددددددر تطددددددورتJava   بصددددددورة

ملحوظدددة مدددك بددددايات ا المتواردددعة كبيئدددة تعمدددل علدددع العديدددد مدددك نظدددم التشدددغيل ويمكدددك     

الصدددددغيرة الدددددتي يمكدددددك    Javaال يم يدددددات  بدددددرام    Appletsاادددددتمدام ا في إنشددددداء الدددددد  

إدرا  ددددا مبا ددددرة في صددددفحات الويددددب( البسدددديطة والتطبيقددددات المسددددتقلة الأوليددددة، إلى أن       

 أصبحر اليوم نظام تشغيل متكامل نادت به  ركة صك.  

 

المقيدددام الفعلددد  لتطدددوير بدددرام  الإنترندددر الدددتي يسدددتمدم ا     Javaوبددد لك أصدددبحر لغدددة  

بعدددد  Javaمدددك  1.1مدددك ادددتة مليدددون مددد م  في أنحددداء العدددا . ظ دددرت ال سدددمة أكثدددر  احالي ددد

والددد ع   Javaوالدددتي ظ دددر مع دددا نظدددام التشدددغيل      1.2الأولى بسددد وات قليلدددة وتلت دددا ال سدددمة    

في أواخددددر عددددام  «Javaالإصدددددار الثددددان  مددددك   Java 2 Platform»حمددددل الااددددم الت ددددارع  
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اددد  أحدددد  وأ ةدددل نسدددمة و Java SE 6 إلى ال سدددمة لًاصدددوو 1.3.  دددم تلت دددا ال سدددمة 1998

 وذتلك ا   الإصدارة ال وعيات التالية: Java 2 Platformت في ية لد

• Java 2 Standard Edition (J2SE)       تقدددم ل ددا ادد   ال سددمة كددل مددا نحتا دده لإنشدداء :

لأ  ددددددداة  Javaبريم يدددددددات وتطبيقدددددددات قويدددددددة باادددددددتمدام الإصددددددددار الثدددددددان  مدددددددك 

 الكمبيوتر الشمصية.

• Java 2 Enterprise Edition (J2EE) تسدددتمدم اددد   ال سدددمة للتطبيقدددات الم مدددة علدددع :

 مستوى الشركات.

• Java 2 Micro Edition (J2ME) لاادددتمدام ا مدددع  ا: ص دددممر اددد   ال سدددمة خصيص ددد

 أ  اة مثل التلفونات الخلوية وغيراا.

 
  



 
 

  

 
 

 :Javaمقدمة عن بيئة 

ع علددددع الكددددثير مددددك   تق يددددة  ديدددددة معقدددددة وقويددددة، حيدددد  أن ددددا  تددددو       Javaتعتدددد  

مددددك أ ددددل إ دددداز الم ددددام. وادددد ورد  يمددددا يلدددد  بعدددد  المفدددداايم  االوا  ددددات الددددتي تعمددددل مع دددد

 الأاااية:

 :Javaلغة 

ادددد  إحدددددى لغددددات ال  ددددة الددددتي تعتمددددد علددددع الكائ ددددات وقددددد  ورت ددددا  Javaإن لغددددة 

، إلا أن دددا تعتددد  إحددددى ++Cفي لغدددة  ا دددركة صدددك. وعلدددع الدددرغم مدددك أن لهددد   اللغدددة  ددد ور   

 اتعتمددددد اعتمدددداد  Java، إن لغددددة ++Cات تطددددوير الدددد ام  اذديدددددة. وعلددددع عكدددد  لغددددة  لغدددد

كليددددا علددددع ااددددتمدام الكائ ددددات وقددددد ص ددددممر  يدددد  تعمددددل علددددع أع بيئددددة تشددددغيل           

 وتطبيقات ومعاذات.  appletsوت شئ بريم يات 
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 :Javaمكتبات الفئات )الأصناف( الخاصة بالـ

مدددع  موعدددة قياادددية مدددك     Javaل مدددع لغدددة  تددد ت  كدددل الأنظمدددة الدددتي تسدددتطيع التعامددد    

، أو الفئددددات، والددددتي  االمكتبددددات الددددتي  تددددوع علددددع قوالددددب الكائ ددددات الم شدددد ة مسددددبقً      

 Javaيمكددددك للمدددد    ااددددتمدام ا في إنشدددداء الدددد ام . ويقدددددم الإصدددددار الثددددان  مددددك         

والددددتي يمك ددددك   اكلا  الفئددددات وكدددد لك  موعددددة مددددك قوالددددب الكددددود الم شدددد ة مسددددبقً    

مددددا ادددد  أو يمك ددددك  صيصدددد ا  توادددديع ا( لخدمددددة الأغددددرا  الخاصددددة  ااددددتمدام ا ك

لأع م مددددة، بمددددا في ذلددددك عمددددل  Javaبددددك. وتتددددا  مكتبددددات الفئددددات القيااددددية الخاصددددة بددددد

ال وا ددددددد  وإنشددددددداء وا  دددددددة الاادددددددتمدام الرادددددددومية والمددددددددخلات/الممر ات والاتصدددددددا     

 اع أحيان ددددتسددددم Javaالشددددبك  ومددددا إلى ذلددددك. إن مكتبددددات الفئددددات المواددددعة الخاصددددة بددددد  

Java Application Programming Interface (API) لأن ددددددا  دددددددد وا  ددددددات ،Java 

 القيااية التي تكون لدى الم    ع د قيام م بإنشاء ال ام  الخاصة ب م.

 

 



 
 

  

 
 

 :Javaبيئة تشغيل 

،  ددددإن ت فيدددد  الكددددود يتوقدددد  علددددع بيئددددة    Javaبعددددد أن تقددددوم بكتابددددة برنددددام  بلغددددة   

، مدددك Javaايكدددل  ا، والدددتي تسدددمع أية ددد Javaة التشدددغيل الخاصدددة بدددد التشدددغيل. تتددد ل  بيئددد 

كددددود  لت فيدددد  الوادددديلة اوامددددا يمددددثلان مع دددد  Java Virtual Machine (JVM)و Javaلغددددة 

Java   يمكددددددك أن تعمددددددل بيئددددددة تشددددددغيل .Java     علددددددع أع نظددددددام تشددددددغيل، وادددددد  أاددددددام

م التشدددغيل ، كمدددا أن دددا متاحدددة لأ ددد ر نظددد   Javaإمكانيدددات المعاذدددة الموزعدددة الخاصدددة بدددد   

للمسددددددتمدم ال  ددددددائ  مددددددك خددددددلا   Javaوالآن، تتددددددا  بيئددددددة تشددددددغيل  .اوأكثرادددددا  دددددديوع  

ومتصدددددددفح  Sunالددددددد ع قدمتددددددده  دددددددركة  HotJavaمتصدددددددفحات الويدددددددب مثدددددددل متصدددددددفح 

Netscape Navigator   الدددددد ع قدمتدددددده  ددددددركةNetscape Communications Corp .

تسدددددمح مثدددددل اددددد     . وMicrosoftالددددد ع قدمتددددده  دددددركة    Internet Explorerومتصدددددفح 

، وادددو  Javaمدددك  اللأ دددما  بت ربدددة ادددوذ  خدددا   دددد      Javaالمتصدددفحات المتوا قدددة مدددع   

Java applet. 

ادددو أ ددد ر  دددرق   Javaعلدددع الدددرغم مدددك أن اادددتمدام متصدددفحات الويدددب المتوا قدددة مدددع     

،  ددددإن ادددد   الطريقددددة لا تعددددد الطريقددددة الوحيدددددة. حيدددد   Javaاكتسدددداب الخدددد ة في تق يددددة 

سدددددتقلة تسدددددمح للمسدددددتمدم ال  دددددائ  بتشدددددغيل تطبيقدددددات ادددددطح     ات تشدددددغيل مئدددددتتدددددا  بي

 المكتب غير المةم ة في صفحات الويب.

بيئددددات التشددددغيل ، واددددو الإصدددددار الثددددان ، مددددع إحدددددى Javaيدددد ت  أحددددد  اددددوذ  مددددك 

الخاصددددددة بددددددك.   Javaسددددددتمدم ا لتطددددددوير واختبددددددار تطبيقددددددات   تواددددددو   االقويددددددة  ددددددد  

المجانيددددة المقدمددددة مددددك   Java 2 Software Development Toolkit (SDK)وبااددددتمدام 

الددددتي  تا  ددددا لكتابددددة   Java، اددددو  يكددددون بمت دددداو  يددددديك كددددل أدوات  Sun ددددركة 

 .Javaوتصحيح أخطاء ونشر كل برام  
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 :Java Virtual Machine الافتراضية Javaآلة 

ادددد  مواصددددفات ت  ديددددداا بشددددكل صددددحيح و ددددب      Java Virtual Machineإن 

علي ددددا، وادددد    Java. ويددددتم تجميددددع كددددل كددددود Javaكددددود  عليددددك إتباع ددددا ع ددددد كتابددددة

المواصددددفات خاصددددة بكيفيددددة إنتدددددا  الكددددود أ  دددداء عمليدددددة تجميددددع ال نددددام ، وتسددددداعد        

علدددع ردددمان العمدددل علدددع أع  Java Virtual Machineكتابدددة الكدددود الددد ع يعمدددل في بيئدددة  

نظدددام تشدددغيل، علدددع الدددرغم مدددك ذلدددك يمك دددك أن تةدددمك عمدددل الكدددود علدددع أع نظدددام          

يل إذا   تسددددتمدم أع كددددود داخلدددد  مددددرتبا ب ظددددام تشددددغيل بعي دددده كمددددا  ددددب ألا   تشددددغ

 يتةمك الكود عمليات داخلية خاصة ب ع نظام.  



 
 

  

 
 

 

 :Javaأدوات 

 موعدددة مدددك الأدوات الدددتي ذددد ح المددد        عمددد Sunالمقدمدددة مدددك  دددركة   SDKتددد ت  

علدددع  Java 2 SDKوتشدددتمل الأدوات المقدمدددة مدددع  .Javaكدددل مدددا وتا ونددده لتطدددوير بدددرام   

أداة تجميددددددع ومحددددددو  وأداة إنشدددددداء للتعليمددددددات وأداة لتصددددددحيح الأخطدددددداء، عددددددلاوة علددددددع 

والدددتي تسدددتمدم لإنشددداء بدددرام      امسدددبقً شددد ة موعدددة كدددبيرة مدددك مكتبدددات الددد ام  الم     

Java   عددددلاوة علددددع ذلددددك، تدددداود .SDK  بدددد داةApplet Viewer     الملائمددددة الددددتي تسددددمح لددددك

.  بعددد  المتصدددفحات مثدددل  Javaالويدددب المتوا ددد  مدددع   خدددار  متصدددفح  Java appletsبتشدددغيل 

HotJava وNetscape Navigator وInternet Explorer  تسدددددددت لك المصدددددددادر بشدددددددكل )

 Applet Viewerكددددبير وبالتددددال  تجعددددل عمليددددة التطددددوير بطيئددددة للغايددددة. في حدددد  تتسددددم      

في  Applet  يم يدددداتبصددددغراا واددددرعت ا وكفاءت ددددا،  ددددا  عددددل مددددك السدددد ل اختبددددار ال 

 مراحل مبكرة.
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 :Java appletsريمجيات البُ

Java applets  ادددد  عبددددارة عددددك بددددرام  صددددغيرة يمكددددك إدخالهددددا إلى صددددفحات الويددددب

 أع متصددددفح  Javaمبا ددددرة، وبالتددددال   تددددا  ادددد   الدددد ام  إلى متصددددفح يتوا دددد  مددددع لغددددة 

حتددددع يمكددددك تشددددغيل ا( وتعتدددد  ادددد   الدددد ام      Javaشددددتمل بداخلدددده علددددع بيئددددة تشددددغيل   ي

بااددددتمدام  HTMLالت فيدددد ع والددددتي يددددتم تةددددمي  ا في مسددددت دات    Javaك كددددود أ ددددااء مدددد 

في صدددفحات الويدددب باادددتمدام   Java 2 applets.  دددب إدخدددا  <APPLET>ترميدددا العلامدددة 

وع ددددددما يصدددددل أحدددددد المتصدددددفحات المعتمددددددة      ،<EMBED>و <OBJECT>علامدددددتي الترميدددددا  

يدددل الكدددود الت فيددد ع المشدددار    بت ا اإلى مثدددل اددد   الصدددفحة،  إنددده يقدددوم تلقائي ددد     Javaعلدددع 

بت فيددد    Javaإليددده بعلامدددة الترميدددا الخاصدددة. وع ددددما يصدددل الكدددود، تقدددوم بيئدددة تشدددغيل        

 داخل المتصفح.

 



 
 

  

 
 

عددددك التطبيقددددات لأندددده لا يمكددددك تشددددغيل ا بدددد ات ا، بددددل    Applets  يم يددددات تلدددد  ال

مثدددل  أو باادددتمدام أداة خاصدددة  Java دددب تشدددغيل ا داخدددل أحدددد المتصدددفحات المتوا قدددة مدددع    

Applet Viewer. 

 :Javaتطبيقات 

بااددددم تطبيقددددات   Javaتعددددر  تطبيقددددات الدددد ام  المسددددتقلة المكتوبددددة بااددددتمدام لغددددة    

Java     يمكدددك تشدددغيل مثدددل اددد   التطبيقدددات علدددع ادددطح المكتدددب، خدددار  البيئدددة المتوا قدددة .

(. علددددع اددددبيل Applet Viewerأو أداة  Java مثددددل متصددددفح الويددددب المعتمددددد علددددع  Javaمددددع 

المسدددتقلة  Javaأحدددد تطبيقدددات   Sunالددد ع قدمتددده  دددركة    HotJavaا ، يعتددد  متصدددفح  المثددد

بالفعدددل والددد ع يمك دددك تشدددغيله علدددع ادددطح مكتدددب الكمبيدددوتر مثلمدددا تقدددوم بتشدددغيل           

قدددد لاقدددر في البدايدددة كدددل الانتبدددا      Java appletsأن  أع برندددام  كخدددر. وعلدددع الدددرغم مدددك   

 Javaى التفدددداعل ، إلا أن تطبيقددددات لأن بإمكان ددددا مدددد ح صددددفحات الويددددب اذامدددددة المحتددددو

 قد حازت نصيب ا مك الش رة بمرور الوقر.
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 الأخرى:  Javaبرامج 

والتطبيقددددات ادددد  أ دددد ر الأ ددددكا  الددددتي    applets  يم يدددداتعلددددع الددددرغم مددددك أن ال 

 Java، إلا أنددددده يمكدددددك إنشددددداء الأندددددواع الأخدددددرى مدددددك بدددددرام   Javaتو دددددد علي دددددا بدددددرام  

 والمعاذات. Servletsوالد JavaBeans، بما في ذلك اأية 

الددددددتي يمكددددددك تجميع ددددددا   Javaادددددد  عبددددددارة عددددددك مكونددددددات بددددددرام     JavaBeansإن 

بشدددكل مرئددد  دون ايا دددة لمددد م  محدددتر  باادددتمدام أداة إنشددداء مرئيدددة. وعلدددع عكددد      

الددددتي  ددددب أن  مع ددددا مدددد م  محددددتر  في الدددد ام  الوظيفيددددة، يددددتم تصددددميم   Java ئددددات 

JavaBeans لتعامدددل مع دددا بشدددكل مرئددد  مدددك خدددلا  وا  دددة مرئيدددة      لكددد  يدددتم ا  اخصيص ددد

وأدوات تجميددددع الدددد ام  المرئيددددة الأخددددرى.  مثددددل   Visual Basicمشدددداب ة لتلددددك الخاصددددة بددددد

علددددع  امع دددد JavaBeansمكونددددات بددددرام    «بددددربا»ادددد   الأدوات تسددددمح لغددددير المدددد       

 مسدددتوى مرئددد ، و ريرادددا مدددك التكامدددل الخدددا  بمسدددتوى الكدددود الددد ع اعتددددنا عليددده      

 باعتبارنا م   .

 



 
 

  

 
 

خاصددددة  انددددب وحدددددة الخدمددددة، أو    appletsعلددددع أن ددددا  Servletsيمك  ددددا اعتبددددار الددددد 

مددك متصددفح   لًاممر لغددر  خددا  تعمددل علددع وحدددة خدمددة الويددب بددد      علددع أن ددا بددرام  ص دد   

 Common Gateway ل صددددددو  لًايبددددددد Java Servletsالمسددددددتمدم ال  ددددددائ . تعتدددددد  

Interface (CGI)  تكتددددب بلغددددة   الشدددد يرة الددددتيPERL  ويمكددددك الددددتحكم في الددددد .Servlets 

مدددك خدددلا  أوامدددر ال  دددة المةدددم ة في صدددفحات الويدددب الخاصدددة  اندددب الوحددددة التابعدددة       

الدددتي قددددمت ا  دددركة    Active Server Pages (ASP)بطريقدددة مشددداب ة لتلدددك الخاصدددة بدددد    

Microsoft. 

ردة و ولهدددا إلى تعدددا  المعلومدددات الدددوا   Javaالمعاذدددات اددد  أ دددااء خاصدددة مدددك كدددود     

ااددددتمدامه. وعلددددع الددددرغم مددددك ااددددتمدام المعاذددددات بصددددفة      Javaكددددائك يمكددددك لبيئددددة  

،  ددددإن ادددد   المعاذددددات  Sunالدددد ع تقدمدددده  ددددركة   HotJavaأاااددددية  قددددا في متصددددفح  

للتطددددوير الدددددي اميك  لإمكانيددددات متصددددفحات    Javaتورددددح كيدددد  يمكددددك ااددددتمدام   

 ديدددددة   ولددددة بشددددكل متكددددرر. وفي الويددددب والدددد ام  الأخددددرى الددددتي توا دددده معلومددددات 

كليددددة تعلددددم كيفيددددة التعامددددل مددددع البيانددددات    HotJavaالأاددددام، تددددو ر المعاذددددات لمتصددددفح  

 الواردة.

بدددددددعم نددددددوع  مددددددك المعاذددددددات: معاذددددددات ال وتوكددددددو  ومعاذددددددات       Javaتقددددددوم 

بدددددال وتوكولات.  HotJavaالمحتدددددوى. تعمدددددل معاذدددددات ال وتوكدددددو  علدددددع زيدددددادة معر دددددة  

المتصددددفح بروتوكددددو  لا يف مدددده،  إندددده يسددددتطيع معر ددددة ادددد ا ال وتوكددددو          لددددو وا دددده  

ببسدددا ة عدددك  ريددد  ت ايدددل وت فيددد  المعدددا  المدددرتبا ب ددد ا ال وتوكدددو ، إذا          ادي اميكي ددد

بددددالمحتوى، مثددددل   HotJavaو ددددد. في حدددد  تعمددددل معاذددددات المحتددددوى علددددع زيددددادة معر ددددة      

 مدة علع الويب.الصور والأصوات وال ماذ  الأخرى مك المعلومات المعت
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 :Javaتوصيف 

، نددددرى أندددده قددددد حددددان الوقددددر  Javaوالآن وبعددددد أن عر ددددر المايددددد مددددك المعلومددددات عددددك  

لغدددة  -ب كملددد ا  Javaلمعر دددة مدددا ادددو أكثدددر مدددك اددد   المفددداايم أع التعدددر  علدددع بيئدددة         

Java  وأ ةددددل الطددددرق لتحقيدددد  ذلددددك  ابصددددورة أكثددددر تعمقًدددد -وبيئددددة التشددددغيل والأدوات .

 تق ية نفس ا.التركيا علع ال

 مك  لا ة كيانات: Javaتت ل  

 اللغة ذات ا. •

 بيئة التشغيل. •

  موعة مك الأدوات. •

، Oakباادددم  اتعتددد  لغدددة ال  دددة اددد  أادددام كدددل  ددد ء، وقدددد كاندددر تعدددر  ادددابقً   

لأاددددباب قانونيددددة   قددددد كانددددر ا ددددا  تق يددددة     انظددددر  Java ددددم ت تغدددديير ادددد ا الااددددم إلى   

 Javaوبدددددون لغددددة  .(Sunالددددتي قدددددمت ا  ددددركة  Oakقبددددل لغددددة  اأية دددد Oakمختلفددددة تسددددمع 

، عدددادة مدددا تشدددير  Javaلدددك يكدددون لبيئدددة التشدددغيل والأدوات أيدددة  ائددددة. ع دددد ايددددي  عدددك    

 الكلمة إلى لغة ال  ة.

 ندددر عددددد مدددك   ولكدددك مدددا الددد ع  عدددل اددد   اللغدددة ت دددا  اددد ا القددددر مدددك الأاميدددة  أ    

  قيددد  اددد ا القددددر الكدددبير   لغدددات ال  دددة عددد  السددد وات  شدددلر بطريقدددة أو بددد خرى في    

مدددك الشددد رة  لقدددد اعتددددنا في  دددا  تطدددوير الددد ام  علدددع ظ دددور لغدددات  ديددددة تعدددد بتغددديير   

الطريقدددة الدددتي نددد م  ب دددا و دددد   دددورة في تطدددوير الددد ام  وتسددد ل مدددك وظائف دددا وتعمدددل          

ونحددداو   اعلدددع تقددددم حالدددة  دددا  التطدددوير ب كملددده.  لمددداذا ندددلىمك ب اميدددة اددد   اللغدددة إذ       

 وذ   ديد مك ال  ة تعلم ا



 
 

  

 
 

بددددإذن الله  - كددددل ادددد   الأاددددئلة و ي ددددة وم طقيددددة، واددددو   يددددب علددددع معظم ددددا   

، في حددددد  ادددددي اب علدددددع بقيت دددددا في السددددد وات القادمدددددة، بال سدددددبة    خدددددلا  دراادددددت ا -

.  علدددع الدددرغم مدددك كون دددا متاحدددة م ددد       الغدددة  ديددددة نسدددبي    Javaللوقدددر ايدددال  لا تددداا    

يتاايددددد اددددوى الآن لتثبددددر أن ددددا تسددددتح  الشدددد رة الددددتي   ، إلا أن ااددددتمدام ا  1995عددددام 

اددد وات مةدددر. ظدددل الأ دددما  الددد يك    تسدددعنالت دددا في بدايدددة ظ ورادددا علدددع السددداحة م ددد    

، ومددددع الإصدددددار  Javaيعملددددون بم ددددا  الكمبيددددوتر لسدددد وات يتحددددد ون عددددك إمكانيددددات      

، أصددددبحر التق يددددة  دددداااة لتحقيدددد  مددددا وعدددددت بدددده في البدايددددة. ولكددددك  Javaالثددددان  مددددك 

لغددددة خاصددددة  لاكتشددددا  الإ ابددددة عددددك ادددد ا السددددلىا . يمك  ددددا البدددددء     Javaاذا  عددددل مدددد

للمدددرة الأولى  Java 1.0ع دددد ظ دددور  Sunبالرادددالة التسدددويقية المدددثيرة الدددتي قددددمت ا  دددركة   

 .1995في صي  عام 

Java لغدددددة بر دددددة كائ يدددددة التو ددددده   : لغدددددة بسددددديطة وObject-Oriented مفسحدددددرةو موزعدددددة 

كمدددا  ،تعمدددل علدددع أع نظدددام تشدددغيل بغددد  ال ظدددر عدددك التطبيددد      وقويدددة وكم دددة و  (محولدددة 

 يمك  ا ت في  عمليات متعددة وا  لغة دي اميكية ذات مستوى مرتفع مك الأداء.

في حدددد ذات دددا في  دددا  تطدددوير الددد ام      اتعتددد  كدددل صدددفة مدددك اددد   الصدددفات ادددد ً     

ل ددددر  لًاايديثددددة. ولدددد لك  إن ددددا لددددك نسددددلم ب دددد ا التعريدددد  دون م اقشددددة، بددددل ا  اقشدددده أو   

 ا   السمات والإمكانيات بالفعل. Javaكي  تجسم لغة 

 لغة بسيطة:

بسدددديطة ع ددددد مقارنت ددددا بددددالكثير مددددك     Javaبال سددددبة للمدددد    الخدددد اء تبدددددو لغددددة   

لغددددات ال  ددددة الأخددددرى المعقدددددة. ولك  ددددا ليسددددر بسدددديطة للغايددددة، أن ددددا بسدددديطة بدر ددددة   

. أمدددا افي تعلدددم لغدددة  ديددددة ذام دددكا يدددة لمواصدددلة العمدددل بددددون الاردددطرار إلى قةددداء وقدددر  
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بقددددر  ++Cو Cلكددد  تكدددون قريبدددة مدددك لغدددتي     Javaبال سدددبة للمبتددددئ ،  قدددد ت تصدددميم   

 Cالإمكددددان، وذلددددك لةددددمان أن القاعدددددة العريةددددة مددددك المدددد    الدددد يك يسددددتمدمون        

لأن  اادددد   الأيددددام يمكدددد  م الانتقددددا  إلى ااددددتمدام اللغددددة اذديدددددة بسدددد ولة. ونظددددر      ++Cو

Java ددددد وراا في  لهدددددا C وC++    يمكدددددك لأع  دددددم  معتددددداد علدددددع التعامدددددل مدددددع ادددددات ،

 في وقر لا ي كر. Javaعلع ااتمدام  ايعتاد اريع  ناللغت  أ

 

لقليدددل مدددك الوقدددر في الاعتيددداد علدددع    Cعلدددع الدددرغم مدددك ذلدددك، ادددو  وتدددا  م  دددو    

عبدددددارة عدددددك لغدددددة تددددددعم    Java. حيددددد  أن ++Cوذلدددددك مقارندددددة بم  ددددد    Javaاادددددتمدام 

 Cفي ذلددددك بدر ددددة كددددبيرة، في حدددد  أن لغددددة  ++Cتمدام الكائ ددددات وادددد  تشددددبه لغددددة اادددد

بصدددورة رئيسدددية في تركيب دددا. نتي دددة لددد لك،  دددب       Javaتعتمدددد علدددع الإ دددراءات وتشدددبه    

أن يتعلمددددوا الددددتفكير في إ ددددار الكائ ددددات، في حدددد  أن م  دددد        لًاأو Cعلددددع م  دددد   

C++ .معتادون علع العمل بااتمدام الكائ ات 



 
 

  

 
 

قدددداموا  Javaلأن مصدددمم  لغدددة    ++Cأاددد ل في تعلم دددا مدددك     Javaسدددك ايدددبر، تعتددد     ي

. وبالفعددددل، ت ++Cعمددددديك بإزالددددة غالبيددددة الصددددعوبات الددددتي وا   ددددا الم  ددددون مددددع لغددددة تم

، ونتي ددددة لدددد لك،  ++Cفي تعلم ددددا وااددددتمدام ا مددددك    أادددد ل يدددد  تكددددون   Javaإنشدددداء 

الإمكانيددددات لا تسددددتمدم بصددددورة القويددددة. إلا أن ادددد    ++C لددددر عددددك بعدددد  إمكانيددددات 

مدددا تدددلىدع إلى إنشددداء بدددرام  معقدددد صدددعبة       امتكدددررة كمدددا قدددد تتصدددور، بدددل أن دددا غالب ددد      

 التعديل.

وعلدددع و ددده التحديدددد، ت حددد   الملى دددرات الدددتي تشدددير لموردددع في الددد اكرة وتعدددي           

أكثدددر مدددك وظيفدددة لمعامدددل واحدددد وا دددتقاق  ئدددة  ديددددة مدددك العديدددد مدددك الفئدددات المو دددودة      

 إلا أن التحميدددل الاائدددد للعمليدددة مدددازا      Javaويدددل البياندددات التلقدددائ  مدددك لغدددة     بالفعدددل و 

 (.امدعم 

 

ولك  ددددا كانددددر تعقددددد اللغددددة،  ++Cربمددددا كانددددر ادددد   الأ ددددياء تفيددددد م  دددد  لغددددة 

اددد   الإمكانيدددات لكددد  تظدددل بسددديطة واددد لة الاادددتمدام.        Javaولددد ا  قدددد أزالدددر لغدددة    

   البسا ة.وتلك ا  أو  ال قاط التي  رزاا في  ا
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بتقدددددديم  ريقدددددة للت ميدددددع التلقدددددائ     Javaوفي خدددددلا  عمليدددددة التبسددددديا قدددددام  ريددددد     

الدددداخل ،  Javaللمحددد و ات. وعلدددع الدددرغم مدددك أن ذلدددك قدددد زاد مدددك در دددة تعقيدددد نظدددام        

 قددددد عمددددل علددددع إزالددددة عددددبء إدارة الدددد اكرة عددددك المدددد م ، واكدددد ا، لا يتسددددم برنددددام    

Java    لات المرتبطددددة بالدددد اكرة قددددد قلددددر إلى   بسدددد ولة كتابتدددده  حسددددب، بددددل إن المشددددك

 في  ا  البسا ة. Javaحد كبير. وتلك ا   ان  ال قاط التي  رزاا 

 : Object-Orientedبرمجة كائنية التوجه لغة 

تتسددددددم بالتعقيددددددد،  ددددددإن ذلددددددك لأن اللغددددددة تدددددددعم ااددددددتمدام  Javaلددددددو كانددددددر لغددددددة 

كددددك أن يمثددددل  الكائ ددددات بشددددكل كامددددل.  بال سددددبة للمدددد    غددددير المحتر دددد ، يم      

، أمدددا بال سدددبة لهدددلىلاء  امروع ددد ا( مف وم دددOOPمصدددطلح ال  دددة المعتمددددة علدددع الكائ دددات    

 المعتاديك علع التعامل مع الكائ ات،  إن ذلك الأمر ا ل للغاية.

 

يتسددددم م طدددد  ال  ددددة الددددتي تدددددعم ااددددتمدام الكائ ددددات بالبسددددا ة:  كددددل م مددددة      

ت دددا ببعةددد ا الدددبع . ومدددك ناحيدددة عامدددة،    بر دددة ي ظدددر إلي دددا في إ دددار الكائ دددات وعلاقا  



 
 

  

 
 

إن الكدددددائك ادددددو عبدددددارة عدددددك وحددددددة مسدددددتقلة مدددددك الكدددددود القابدددددل للت فيددددد ،  تدددددوع      

تتعامددددل مددددع البيانددددات، وعلددددع العكدددد  مددددك   و ددددرق أو وظددددائ الكائ ددددات علددددع بيانددددات 

والوظددددائ  ، مددددع البيانددددات Cذلددددك، تتعامددددل اللغددددات الددددتي تعتمددددد علددددع الإ ددددراءات، مثددددل  

،  يتعامدددل مع دددا وير ع دددا تدددابعو م فصدددل، حيددد  يدددتم نقدددل البياندددات إلى علدددع نحددد  التوابدددع(

 إلى المستدع .

ومدددك ناحيدددة أخدددرى، تتشدددابه الكائ دددات في  بيعت دددا مدددع الخلايدددا اييويدددة الدددتي تتددد ل    

م  دددا أ سدددام ا.  مثدددل الخلايدددا،  تدددوع الكائ دددات علدددع معلومدددات بداخلددد ا واددد  تدددلىدع        

ائ دددات اددد  وحددددات مسدددتقلة يمك  دددا العمدددل    م مت دددا مدددك خدددلا  اددد   المعلومدددات. إن الك   

. وبالمثددددل، كددددل خليددددة في   ابشددددكل مسددددتقل أو الت مددددع لإنشدددداء ايكددددل أكثددددر تعقيددددد       

 سدددم ا عبدددارة عدددك كيدددان مسدددتقل م فدددرد، وتقدددوم اددد   الخليدددة بوظيفدددة خاصدددة ولك  دددا     

كالأنسدددد ة. وال سددددي ، بدددددور ، يمكددددك   اقددددد تت مددددع لإنشدددداء تركيبددددات أكثددددر تعقيددددد  

لأخدددرى لتكدددويك أعةددداء كاملدددة، كمدددا يمكدددك مدددع الأعةددداء        معددده مدددع الأنسددد ة ا  

 لتكويك أ  اة ب كمل ا مثل اذ از الت فس  واذ از الهةم .
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في الأصدددل، تتبدددع الكائ دددات القاعددددة ذات دددا الدددتي تتبع دددا الخلايدددا،  الكائ دددات اددد         

 اوحددددات مسدددتقلة يمكدددك مع دددا مدددع كائ دددات أخدددرى لإنشددداء تركيبدددات أكثدددر تعقيدددد        

أحدددددد الصدددددفات الدددددتي تددددددعم ا الكائ دددددات اددددد  الا دددددتقاق.  الع اصدددددر و واددددد  الددددد ام .

اذديدددددة يمكددددك إنشدددداااا، أو ا ددددتقاق ا، مددددك الع اصددددر المو ددددودة. ويكتسددددب الع صددددر  

اذديدددد إمكانيدددات الع صدددر الرئيسددد ، ولكدددك مدددك الممكدددك إكسدددابه صدددفات  ديددددة        

 Javaحسددددب ايا ددددة. ويمدددد ح الا ددددتقاق اللغددددات الددددتي تدددددعم ااددددتمدام الكائ ددددات مثددددل     

كليددة رائعددة لإعددادة ااددتمدام الكددود،  ددا يعددم أنددك تسددتطيع عمددل الكددثير مددك الأ ددياء            

 في وقر قليل.

 تلمييييييييييييي   

 

م ددددده    شددددداددددد  كدددددود أاااددددد  متكامدددددل يعمدددددل بمثابدددددة قالدددددب ت   : الفئاااااة

لإنشددداء  Java، ادددو  تقدددوم بكتابدددة كدددود    االكائ دددات. وباعتبدددار  م ً ددد  

  بوصددددف ا كائ ددددات. وفي  الفئددددات الددددتي يبدددددأ عملدددد ا ع ددددد تشددددغيل ال نددددام   

للمليددددة،  DNAإ ددددار الصددددورة السددددابقة، يمكددددك مقارنددددة الفئددددات بتركيددددب   

في حددد  ادددو  ذثدددل الكائ دددات خليدددة حيدددة  عليدددة. كمدددا يمكدددك مقارندددة          

بالتصدددددميم اله داددددد  لم دددددا ، في حددددد  يمثدددددل الكدددددائك الم دددددا    Java ئدددددات 

الم شددد  مددددك ادددد   التصددددميمات. وعلددددع الددددرغم مددددك أن ادددد   ال ظددددرة مبسددددطة  

للغايددددة حددددو  العلاقددددة بدددد  الفئددددات والكائ ددددات،  إن ددددا اددددو  تكفدددد  في     

 الوقر ايال . 

ولكددد  نوردددح القيمدددة العظيمدددة لل  دددة الدددتي تددددعم اادددتمدام الكائ دددات بشدددكل         

 تصدددور أنددده م مدددة كتابدددة ال ندددام  تتما دددل مدددع إنشددداء ذثدددا  باادددتمدام كتدددل      لملمدددوم  

الإ دددراءات عمدددل كدددل كتلدددة ب ددداء     الب ددداء.  سدددتفر  عليدددك لغدددات ال  دددة الدددتي تددددعم      



 
 

  

 
 

مدددك البدايدددة، الأمدددر الددد ع وتدددا  إلى قددددر كدددبير مدددك الوقدددر واذ دددد مدددك  اندددب          ايددددوي 

 الم م ، و ب الانتبا  إلى  كل كل كتلة ب اء وت ااب ا داخل العمل.

 

أمددددا ال  ددددة الددددتي تدددددعم ااددددتمدام الكائ ددددات   دددد  تركددددا علددددع العمددددل الأكدددد     

مدددك إنشددداء    لًاالددد ع ي بغددد  أن يكدددون عليددده التمثدددا . وبدددد      ذاتددده، علدددع الشدددكل ال  دددائ     

لكددل  دداء مددك الكددل،   دد  تعتمددد علددع اددوذ  عددام مددك كتددل الب دداء            اكتلددة ب دداء يدددوي   

يدددتم م ددده ا دددتقاق كدددل كتدددل الب ددداء الأخدددرى. وادددو  تدددو ر الوقدددر واذ دددد الم ددددريك في        

كتلدددة إنشددداء كتدددل الب ددداء كدددل علدددع حددددة،  كدددل مدددا عليدددك أن تفعلددده ادددو أن تسدددتمدم     

يعطيددددك القالددددب كددددل السددددمات الأاااددددية، . الب دددداء العامددددة كقالددددب وت شددددئ ب دددداء علي ددددا

وعليدددددك أن تعدلددددده  يددددد  يت اادددددب مدددددع احتيا اتدددددك. وادددددتكون ال تي دددددة اددددد  زيدددددادة       

 الإنتا ية وإعادة الااتمدام بشكل رائع.

يكددددددون التركيددددددا بصددددددورة  Object-Oriented دددددده كائ يددددددة التوال  ددددددة في  ددددددا  

صددددميم كتددددل الب دددداء  الكائ ددددات( وعلددددع العمليددددات الددددتي تددددتم علددددع ادددد ا  رئيسددددية علددددع ت
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التصددددميم. ولددددو أنددددك قمددددر علددددع نحددددو  يددددد بتوصددددي  كتلددددة الب دددداء الرئيسددددية متعددددددة      

الأغدددددرا ، يمك دددددك بعدددددد ذلدددددك ا دددددتقاق  موعدددددة كدددددبيرة مدددددك كتدددددل الب ددددداء ذات        

 الأغرا  الخاصة م  ا.

  نفسدددد ا تلددددك الخاصددددة  ادددد Javaإن الوظددددائ  الددددتي تعتمددددد علددددع الكائ ددددات في لغددددة   

ايددددالي  لددددك يوا  ددددوا أع متاعددددب ع ددددد     ++C. وعلددددع الددددرغم مددددك أن م  دددد    ++Cبلغددددة 

،  ددددإن المدددد    الدددد يك ليسددددر لدددددي م خدددد ة بالتعامددددل مددددع الكائ ددددات        Javaااددددتمدام 

 او  يلام م بع  الوقر للاعتياد علع ا   التق ية والمفاايم المرتبطة ب ا. 

 

 لغة موزعة: 

مدددع وردددع اتصدددالات الشدددبكة في الددد اك،  الإمكانيدددات المعقددددة       Javaغدددة ت إنشددداء ل

علدددددع مكتبدددددة  Java، تشدددددتمل Javaلشدددددبكة الاتصدددددالات اددددد   ددددداء  دددددوارع في تق يدددددة  

 Transmission دددداملة مددددك كائ ددددات الشددددبكة الددددتي تتعامددددل مددددك ال وتوكددددولات مثددددل:  

بيانات الشكل: كتلة الب اء 

 العامة متعددة الأغرا 

لمشتقة كتل الب اء الممصصة ا

 مك الكتلة الأصلية

 كتل الب اء الممصصة  داَ والمشتقة مك الكتل الممصصة



 
 

  

 
 

Control Protocol/Internet Protocol (TCP/IP) وHypertext Transfer Protocol 

(HTTP) وFile Transfer Protocol (FTP).    نتي دددددة لددددد لك، يمكدددددك لددددد امJava  دددددتح 

المصدددددادر المو دددددودة علدددددع الإنترندددددر والوصدددددو  إلي دددددا بددددد ف  اددددد ولة الوصدددددو  إلى نظدددددام   

 ملفات محل .

 

لدددددي  عليدددددك أن ت فددددد  تفاصددددديل    Javaو يمدددددا يلددددد  ميددددداة أخدددددرى قويدددددة تتميدددددا ب دددددا  

تدددو ر كدددل مدددا يلدددام لعمليدددات المعاذدددة الموزعدددة.      Javaغدددة الاتصدددا  الشدددبك  ب فسدددك،  ل  

، يف ددددم كيفيددددة  Javaالدددد ع بفةددددل لغددددة   HotJavaومثددددا   يددددد علددددع ذلددددك اددددو متصددددفح    

الوصددددو  إلى والتعامددددل مددددع الكائ ددددات عدددد  الويددددب. تتطلددددب م ددددك غالبيددددة لغددددات ال  ددددة 

 تقدددددددم ادددددد     Javaالأخددددددرى أن تكتددددددب مسددددددتويات الشددددددبكة ادددددد   ب فسددددددك، أمددددددا       

 يات مك البداية.الإمكان
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 لة(:محوّ) رةلغة مفسّ

(. بعبددددارة أخددددرى،  interpreted Language  (محولددددةمفسحددددرة  ادددد  لغددددة   Javaإن لغددددة 

 Javaلكددددل ب يددددة   دددداز ونظددددام تشددددغيل ترغددددب في تشددددغيل تطبيقددددات  فسددددر ددددب إتاحددددة م

ة لا  ددددو  إلى كددددود اذ دددداز، كمددددا وددددد  في  فسددددر، كانددددر الدددد ام  الماعليدددده. قددددديم 

مددددك ذلددددك، كانددددر ادددد   الدددد ام  تبقددددع بشددددكل       لًا. وبددددد المترمددددة( لمجمعددددةالدددد ام  ا

 بعد اطر. ااطر  فسريمكك للإنسان قراءته وك لك ي ف   الم

 

ة فسدددرمدددا ي تددداب مطدددورو الددد ام  الخدددو  ع دددد تفكيرادددم في اادددتمدام لغدددة م       اغالب ددد

قارندددة ة بطيئدددة وذلدددك م فسدددرومدددك المعدددرو  أن اللغدددات الم  . «الكدددبيرة»لمشدددروعات ال  دددة  

 ما يو ه إليه ال قد له ا السبب. اوغالب   المترمة( بشبي ات ا المجمعة

 Java virtual machineعلدددع الدددرغم مدددك ذلدددك، ومدددك خدددلا  الاادددتمدام المبتكدددر لدددد   

(JVM) تغلبدددر ،Java       في  شدددل  اعلدددع الكدددثير مدددك مشدددكلات السدددرعة الدددتي كاندددر ادددبب

يدددة تجميدددع ت دددت  مدددا يعدددر  باادددم     خدددلا  عمل Javaة الأخدددرى. ويمدددر كدددود   فسدددراللغدددات الم

، Java Virtual Machine. والبايدددر كدددود وادددو مطددداب  لمواصدددفات   Bytecode بايدددر كدددود 

. يكددددون اددددد ا الكددددود في مرحلدددددة   Javaويمك ددددك تشددددغيله علدددددع أع نظددددام يددددددعم بيئددددة     



 
 

  

 
 

بصدددورة كاملدددة، ولك ددده قريدددب بدر دددة كا يدددة لكدددود     امتوادددطة، أع أنددده لدددي   مع ددد  

أقدددل  دددا ودددد  مدددع الأكدددواد    اق  يددده عمليدددة التحويدددل وقت ددد  اذ ددداز الفعلددد  الددد ع تسدددتغر 

 الأخرى.

تعدددددد العمليددددات  الدددد ع يسددددمح    Javaلتقليددددل عددددبء التحويددددل بدر ددددة أكدددد ، تطبدددد     

للددد ام  بالتعامدددل مدددع العديدددد مدددك الم دددام في وقدددر واحدددد( وتتعامدددل مدددع التحويدددل بفاعليدددة          

لفيددددة مددددك خددددلا   ددددم ترمتدددده في الخ -في مرحلددددة متواددددطة  Javaويددددلىدع تجميددددع كددددود 

ادددددرعة كدددددبيرة ذياادددددا عدددددك  Javaإلى تفسدددددير أادددددرع كمدددددا أنددددده يعطددددد   -العمليدددددات 

 ة التقليدية.فسحراللغات الم

 ملحوظييييي   

 

،   دددددو  موعدددددة مدددددك الدددددي    ددددداز  Java Virtual Machine (JVM)إن 

 Bytecode المواصدددفات الدددتي  ددددد كيددد   دددب التعامدددل مدددع البايدددر كدددود   

أن  Javaتر محدددددد. ويمكددددك لدددد ام   علددددع نظددددام كمبيددددو  Javaالخددددا  بددددد 

 .Java Virtual Machineتعمل علع أع كمبيوتر به 

 لغة قوية:

للغايدددة بال سدددبة للمددد   ، وخاصدددة المحتر ددد  الددد يك تعتمدددد    ام م ددد اتعتددد  الثقدددة  ددديئ 

تعدددت م ووظدددائف م علدددع الم ت دددات الدددتي ي شدددئون ا. لددد لك،  ددددر ب دددا إنشددداء بدددرام  قويدددة     

في ظدددل ظدددرو  غدددير معرو دددة أو ظدددرو  مغدددايرة. وعلدددع الدددرغم مدددك أن     محتمدددل لهدددا ال  دددا  

،  ددإن الكددثير مددك اللغددات ادد  أبعددد مددا تكددون عددك تددو ير       اادد ا الهددد  ربمددا يبدددو وارددح    

 الأدوات اللازمة للم    لتطوير برام  قوية.

إلى توصدددديفات تةددددمك أن أنددددواع البيانددددات الددددتي يددددتم ذريراددددا إلى        Java تددددا  لغددددة  

. عدددلاوة علدددع الطريقدددة  تا  دددا اددد  مدددا تكدددون اددد  بالفعدددل البياندددات الدددتي  ع( ريقدددة  تددداب
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 C بالتحويددددل التلقددددائ  ل ددددوع البيانددددات، كمددددا تسددددمح بدددده كددددل مددددك  Javaذلددددك، لا تسددددمح 

، إذ  ددددب علددددع المدددد م  كتابددددة التحددددويلات بورددددو . ونتي ددددة لدددد لك يقددددل احتمددددا     ++Cو

 ظ ور الأخطاء في الكود.

 

في اادددددتمدام مدددددتغير وتدددددوع  ++C/Cو Javaبددددد   اردددددوح يتمثدددددل أكثدددددر الاختلا دددددات و

مددددك  لًاعلددددع موقددددع البيانددددات في الدددد اكرة يم ددددع حدددد   الدددد اكرة وإتددددلا  البيانددددات. وبددددد

بددددعم المصدددفو ات الفعليدددة الدددتي تددددعم  ديدددد المدددتغيرات    Javaحسددداب اددد ا المدددتغير، تقدددوم  

 م  علدددع حددد   لعددددم قددددرة المددد ا ددددد موقدددع ع صدددر في المصدددفو ة  ايددددود(. ونظدددر  الدددتي

البياندددات أو الوصدددو  إلى ع صدددر مصدددفو ة خدددار  ايددددود علدددع ادددبيل الخطددد ،  دددإن اددد        

ودددددرر  ا. وتتمثدددددل ال تي دددددة في نظدددددام تطدددددوير قدددددوع  دددددد Javaالأخطددددداء لا  دددددد  في لغدددددة 

 الم م  مك مثل ا   الأعباء.

 لغة آمنة:

لة في أع وقدددددر ودددددد   يددددده اتصدددددا  بالشدددددبكة، تصدددددبح الاعتبدددددارات الأم يدددددة مسددددد    

خطدددديرة وم مددددة. لقددددد كانددددر مسدددد لة التدددد م  مبعدددد  قلدددد  دائددددم، حتددددع علددددع المسددددتوى       



 
 

  

 
 

المحلدددد  وقبددددل أن  قدددد   ددددبكات الاتصددددالات ادددد ا القدددددر مددددك الانتشددددار والشدددد رة. والآن 

وبعددددد و ددددود المحتددددوى الت فيدددد ع، زادت الفيرواددددات والمتطفلددددون الدددد يك يدددد تون في صددددورة      

تو دددد واددديلة خدددير مدددك التمفددد  للددددخو      متمفيدددة ليقتحمدددوا ادددرية المسدددتمدم . حيددد  لا  

 appletsلأندددده يددددتم ت ايددددل الددددد  اإلى نظددددام الكمبيددددوتر الخددددا  ب حددددد المسددددتمدم . ونظددددر   

 ،  لك يمكك معر ة ابب المشكلة أو المكان ال ع أتر م ه.اوتشغيل ا تلقائي 

 

مدددك أ دددل البيئدددات الموزعدددة والمرتبطدددة    Javaبتصدددميم لغدددة  Javaمدددك البدايدددة، قدددام  ريددد   

. ايمددددا بي  ددددا بوااددددطة  ددددبكات اتصددددالات، وقددددد تعامددددل مددددع مشددددكلة التدددد م  مبكددددر   

. لددد لك،   ددد  ذك دددك مدددك إنشددداء نظدددم    Javaمدددك بيئدددة   ام م ددد ايعتددد  نظدددام التددد م   ددداء   

خاليدددة مدددك الفيروادددات والأخطددداء، وذلدددك بفةدددل عددددد عمليدددات التحقددد  الدددتي تقدددوم ب دددا          

 ا   اللغة قبل ت في  أع  اء مك الكود.
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يدددتم إزالدددة كدددل مدددك الملى دددرات و صدددي  الددد اكرة أ  ددداء وقدددر الت ميدددع. وعدددك    ، اًأو

 ريدددد  م ددددع  صددددي  الدددد اكرة والوصددددو  إلى الدددد اكرة أ  دددداء وقددددر التشددددغيل، ذ ددددع      

Java ًوالوصو  إلى ال اكرة. االم    مك ا ترا  موارع ال اكرة مسبق 

  يكددددك  مددددك كددددل الأكددددواد قبددددل أن يددددتم ت فيدددد اا.  لددددو      فسحددددر، يتحقدددد  الماثا ي اااا

 لدددك يدددتم ت فيددد  ، ويدددتم م دددع الكدددود     Javaالكدددود أحدددد الأكدددواد الصدددحيحة الخاصدددة بدددد   

غدددير القيااددد  قبدددل أن يمثدددل مشدددكلة. عدددلاوة علدددع ذلدددك، لا يسدددمح بالأنشدددطة الخطددديرة          

متيدددازات الوصدددو  والوصدددو  غدددير    امثدددل الوصدددو  غدددير المشدددروع لمسددداحة الددد اكرة وخدددرق      

ات غدددير المشدددروعة. نتي دددة لهددد ا، لا يمكدددك لأع     المشدددروع للفئدددات وعمليدددات  ويدددل البيانددد    

  يروم الوصو  إلى اياكل البيانات أو الكائ ات أو موارع ال اكرة.

 
داخدددل ادددوذ  أمدددم: إذ يدددتم التعامدددل مع دددا     Java appletsوفي ال  ايدددة، تعمدددل كدددل الدددد  

 appletsعلدددع أن دددا كدددود غدددير مو دددوق بددده ي فددد  في بيئدددة مو دددوق ب دددا. يعدددم اددد ا أن كدددل الدددد  

لددددتي ت ددددا  مددددك الويددددب يددددتم  ديددددد صددددلاحيات ا ع دددددما تصددددل إلى   دددداز . وحتددددع بعددددد   ا

مدددك الوصدددو  للملفدددات المو دددودة   appletsتجددداوز عمليدددة التحقددد  مدددك الكدددود، يدددتم م دددع الدددد   

تصدددريح  appletعلدددع   ددداز الكمبيدددوتر الخدددا  بدددك إلا إذا قمدددر بصدددفة محدددددة بمددد ح الدددد   

 الت في  التحق 

ال يم يات المو ودة علع 

 ي ا  إلى كمبيوتر المستمدم عك  ري  المتصفح



 
 

  

 
 

الوصدددو  لمصدددادر الويدددب باادددتث اء تلدددك   مدددك  appletsلعمدددل ذلدددك. يعمدددل اددد ا علدددع م دددع الدددد    

 appletالمصدددادر المتاحدددة علدددع الموقدددع الددد ع ت ت ايلددد ا م ددده، إلا إذا قدددام المسدددتمدم بمددد ح الدددد   

 appletsمثدددل اددد   الإمكانيدددات. وك حدددد الإ دددراءات الت مي يدددة الإردددا ية، يدددتم م دددع الدددد         

مدددددك تشدددددغيل أع كدددددود  مثدددددل التطبيقدددددات ومكتبدددددات الكدددددود الخار يدددددة( لا يمكدددددك       

 .ذاته appletلتحق  م ه بالطريقة ذات ا التي ت ااتمدام ا في التحق  مك الدا

 
مدددك ال احيدددة  Javaوعلدددع الدددرغم مدددك اادددتحالة اخدددتراق ال ظدددام التددد ميم الددد ع وردددعته     

ال ظريدددة، إلا إنددده في ايقيقدددة، يمكدددك اخدددتراق أع نظدددام تددد م  لأع نظدددام بر ددد ، بمدددا       

تي ت  ي دددددا اكتشدددددا   غدددددرات أم يدددددة في نظدددددام  . وفي ايدددددالات ال دددددادرة الدددددJavaفي ذلدددددك 

بسددددد ادددد   الثغددددرات علددددع     Sunالخددددا  بشددددركة   Java، قددددام  ريدددد  عمددددل   Javaتدددد م  

 ابلغددددات ال  ددددة الأخددددرى،  ددددد أن ددددا أكثددددر أمان دددد       Javaالفددددور. ولكددددك ع ددددد مقارنددددة    

 ول لك  قد أصبحر اللغة الفعلية المستمدمة لإنشاء برام   بكات الاتصالات.

1011010

1010010

0001001

0110010

1000110

1101010

أع موقع ويب 

 كخر

 الملفات

 كود غير مو وق

ال يم يددددات الددددتي ت ت ايلدددد ا مددددك الإنترنددددر  

 وت في اا علع كمبيوتر المستمدم

 غير مسمو  بالوصو 
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 لاحيات:مستويات الص
داخددل اددوذ  التدد م ،  ددا يعددم      الكدد  تعمددل دائم دد   Java 1.0 x appletsت تصددميم 

عدددك ال طددداق الةدددي  للصدددلاحيات الدددتي تفررددد ا اددد   ال سدددمة. بعدددد         اأن دددا لا  دددر  أبدددد   

ادددوذ  تددد م  مختلددد ، يمكدددك للمسدددتمدم  مدددك خلالددده مددد ح        Java 1.1ذلدددك، قددددمر  

وال ظدددام أو حرمان دددا مدددك اددد   الصدددلاحيات    وصدددو  كامدددل لمصدددادر الشدددبكة    appletsالدددد

بوصددددو   Java 1.1. ولسددددوء ايددددبر، تددددح ادددد ا ال مددددوذ  التدددد ميم الدددد ع قدمتدددده   اذام دددد

الكامددددل لكددددل المصددددادر حتددددع لددددو كددددان  ا ددددة إلى نددددوع واحددددد  قددددا مددددك    appletsالددددد

الملفدددات علدددع   appletsلا يسدددتطيع المسدددتمدم  ديدددد أن يقدددرأ الدددد    Java 1.1الوصدددو . ومدددع  

أع  ددددكل مدددددك   Java 1.1في  applets، حيدددد  أن مددددد ح الددددد  لًام المحلدددد   قددددا مددددث   ال ظددددا 

للمصددددادر المحليددددة ومصددددادر الشددددبكة بغدددد   لًاكددددام لًاامتيددددازات الوصددددو  يم حدددده وصددددو

 .لًا ع appletsال ظر عك الإمكانيات التي وتا  إلي ا ا ا الد

ادددوذ   وادددو «مسدددتويات الصدددلاحيات »مف دددوم  اأخدددير  Javaقددددم الإصددددار الثدددان  مدددك    

مددددك خلالدددده إمكانيددددات محددددددة ب دددداء علددددع احتيا اتدددده      appletsتدددد م  يمكددددك مدددد ح الددددد  

الدددد ع وتددددا  قددددراءة ملدددد  مو ددددود علددددع   appletsوم امدددده. وعلددددع اددددبيل المثددددا ،  ددددإن الددددد 

 كمبيوتر المستمدم يمكك م حه ا ا الامتياز  قا ولا   ء غير . 

 لغة تستطيع العمل على أي نظام تشغيل:

لدددددددعم التطبيقددددددات الموزعددددددة عدددددد      Javaقامددددددر بتصددددددميم   Sunة لأن  ددددددرك انظددددددر 

 دددبكات اتصدددا  الكمبيدددوتر، يمك دددك اادددتمدام اددد   اللغدددة مدددع  موعدددة مت وعدددة مدددك     

نظددددم التشددددغيل ووحدددددات المعاذددددة المركايددددة، ولتحقيدددد  ادددد ا الهددددد ، يقددددوم برندددددام           

كدددود  بإنتدددا  ملفدددات الكائ دددات الدددتي تعمدددل علدددع أع نظدددام تشدددغيل أو البايدددر   Javaتجميدددع 



 
 

  

 
 

الأصدددل  الددد ع تقدددوم بكتابتددده.  مدددع ا دددترا  أن بيئدددة   Javaكدددود مدددك ، Javaالخدددا  بلغدددة 

تو دددد علدددع  اندددب نظدددام الوحددددة التابعدددة،  دددإن الكدددود ال دددات  يدددتم ت فيددد            Javaتشدددغيل 

 بغ  ال ظر عك ال ظام.

واحددددد يمكددددك تشددددغيله علددددع أع كمبيددددوتر  ت فيدددد عيمك ددددك إنشدددداء ملدددد   Javaمددددع 

 .Javaل يشتمل علع بيئة تشغي

 :Javaبيئة تشغيل 
ادددد  عبددددارة عددددك محددددو  يقددددوم بتحويددددل ملفددددات البايددددر كددددود        Javaإن بيئددددة تشددددغيل  

الددددتي تعمددددل علددددع أع نظددددام تشددددغيل إلى كددددود محلدددد  خددددا  باذ دددداز،      Javaالخددددا  بددددد

علددددع نظددددم المسددددتمدم ال  ددددائ     Javaوبالتددددال  يمكددددك ت فيدددد  . يددددتم تثبيددددر بيئددددة تشددددغيل    

 Netscapeمثدددددل  Javaمتصدددددفح ويدددددب متوا ددددد  مدددددع    ع ددددددما يقدددددوم المسدددددتمدم بتثبيدددددر  

Navigator  أوInternet Explorer     وعلددددددع الددددددرغم مددددددك أن ادددددد   ادددددد  أ دددددد ر الطددددددرق .

 Javaوالعمددددل ب ددددا،   دددد  لا تفيددددد اددددوى في تشددددغيل    Javaللحصددددو  علددددع بيئددددة تشددددغيل  

applets   المصددددممة في صددددفحات الويددددب. ولتشددددغيل تطبيقدددداتJava   كلدددد ا،  ددددب أن تثبددددر

الددددتي تعمددددل بصددددورة مسددددتقلة عددددك متصددددفحات الويددددب.        Javaيل الخاصددددة بددددد بيئددددة التشددددغ 

 Javaوغالبيددددة أدوات تطددددوير   Sunالدددد ع تقدمدددده  ددددركة    Java SDKيكفدددد  ذلددددك، لأن  

مدددا اددد  إلى أداة  ويدددل   Javaلأن بيئدددة تشدددغيل  انظدددر  المسدددتقلة. Javaتددد ت  مدددع بيئدددة تشدددغيل  

  المسدددئولون عدددك إنشددداء   ،  دددإن الأ دددما JVMتتوا ددد  مدددع   Javaللبايدددر كدددود الخدددا  بدددد   

مدددا يقدددوم ال دددام باادددتمدام   ابيئدددات التشدددغيل لددددي م مطلددد  ايريدددة في إنتدددا  مثلددد ا.  غالب ددد   

ليعددد وا عدددك الشددد ء ذاتددده لأن بيئدددة   Java Virtual Machineو Javaمصدددطلح  بيئدددة تشدددغيل  

في واقدددع الأمدددر، إن دددا مسددد لة وقدددر قبدددل أن    JVMتطبددد  ب ددداء علدددع مواصدددفات   Javaتشدددغيل 

داخدددل نظدددام   Javaل المسدددئول  عدددك إنشددداء نظدددم التشدددغيل بت  يدددا بيئدددة تشدددغيل       يقدددوم كددد 
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بإر دددداق الإصدددددارات السددددابقة مددددك  appleو Microsoftالتشددددغيل مبا ددددرة.  تقددددوم كددددل مددددك 

Java  داخددددل نظددددام التشددددغيل الخاصددددة ب مددددا، ولكددددك الإصدددددار الثددددان  مددددكJava   ير دددد  

مدمون لتثبيدددر بيئدددة التشدددغيل   بعدددد( وع ددددما تفعدددل الشدددركتان ذلدددك،  لدددك يةدددطر المسدددت     

 علع مستوى نظام التشغيل. Javaب نفس م  سو  يتم دعم 

تتدددا  اددد   السدددمة الخاصدددة بالعمدددل علدددع أع نظدددام تشدددغيل بفةدددل برندددام  تجميدددع يقدددوم  

بإنشدددداء تعليمددددات الكددددود الددددتي تعمددددل مسددددتقلة عددددك أع نظددددام تشددددغيل. نتي ددددة لدددد لك،           

لأكددددواد الددددتي تتدددد ل  م  ددددا ادددد     علددددع أع كمبيددددوتر لأن ا  Javaيمكددددك تشددددغيل بددددرام   

 إلى كود محل  خا  باذ از. Javaال ام  يمكك أن  ولها بيئة تشغيل 

مو ددددودة علددددع كمبيددددوتر محدددددد،  ددددإن   Javaبددددا ترا  أن بيئددددة التشددددغيل الخاصددددة بددددد 

اددددي ف  بصددددورة صددددحيحة. وبفةددددل الإمكانيددددات السددددابقة  Javaالبايددددر كددددود الخددددا  بددددد

كدددك أن يعمدددل علدددع أع نظدددام تشدددغيل بغددد  ال ظدددر      يم Javaالدددتي ذكرناادددا،  دددإن نظدددام    

 عك التطبي .

 



 
 

  

 
 

ذثيلددد ا  Javaإن مدددك أادددم  يددداات إمكانيدددة العمدددل علدددع أكثدددر مدددك نظدددام بال سدددبة لدددد   

ب ن ددا يمكددك العمددل ب مددا     ++Cو Cلأنددواع البيانددات. علددع الددرغم مددك اتسددام كددل مددك لغددتي        

أندددواع البياندددات الأوليدددة    علدددع أع نظدددام، إلا ن مدددا يتددد  ران بدددالتطبي . يعدددم اددد ا أن ح دددم      

 intوالعمليدددات الدددتي تجدددرى علي دددا يدددتغير مدددك نظدددام إلى كخدددر.  علدددع ادددبيل المثدددا ،  دددد أن     

 ندددوع بياندددات الأعدددداد الصدددحيحة( علدددع أحدددد الأنظمدددة لا يكدددون بالةدددرورة في مثدددل ح دددم     

int .علع نظام كخر. وقد يتسبب ذلك في مشاكل ع د العمل علع أنظمة مختلفة 

 ديدددد ح دددم ندددوع البياندددات الأوليدددة وأداء العمليدددات الدددتي    ا يدددتم دائم ددد Javaأمدددا في لغدددة 

عبدددارة عدددك قيمدددة عددددد صدددحيح      intمدددا يكدددون   اتجدددرى علي دددا. علدددع ادددبيل المثدددا ، دائم ددد    

 Institute ofالخاصدددة بدددد  IEEE 754مدددع مواصدددفات   ابدددر وذلدددك ذا دددي   32تتكدددون مدددك  

Electrical and Electronics Engineers مدم أنددددواع البيانددددات الأوليددددة في  . وع دددددما تسددددت

Java        دددإن ذثيدددل اددد   الأندددواع والعمليدددات الدددتي تجدددرى علي دددا تكدددون  ابتدددة علدددع الدددرغم  ،

 مك اختلا  الأنظمة.

علدددع وا  دددات لكدددل نظدددام تشدددغيل تتدددا        Javaتشدددتمل مكتبدددات الفئدددات الخاصدددة بدددد    

عمليددددات التميليددددة و Window. علددددع اددددبيل المثددددا ،  ددددد أن  ئددددة  Javaعليدددده بيئددددة تشددددغيل 

. وع دددد MacOSو Windowsو Sun Solarisالت فيددد  الخاصدددة ب دددا تكدددون متاحدددة لكدددل مدددك     

بتحميددددل ع صددددر وا  ددددة   اتلقائي دددد Javaااددددتمدام مثددددل ادددد   الوا  ددددات الراددددومية، تقددددوم   

الاادددتمدام الرادددومية الملائدددم الخدددا  ب ظدددام التشدددغيل، ذلدددك الع صدددر الددد ع يقابدددل نا ددد ة   

 لل  از ايال .

ب كملدددده يمكددددك العمددددل بدددده علددددع أع نظددددام بغدددد      Javaأن نظددددام  في ال  ايددددة يتةددددح

 ال ظر عك التطبي .
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 مستوى مرتفع من الأداء:

بال سددددبة للغددددة محولددددة، وذلددددك بسددددبب تطددددوير بددددرام  تجميددددع    ا تدددداز  Javaيعتدددد  أداء 

just-in-time (JIT)   بدددددرام  الت ميدددددع الفوريدددددة( الدددددتي تقدددددوم بتطدددددوير البايدددددر كدددددود دون 

بدددد ف   Java، يددددتم تشددددغيل بددددرام  Sunلشددددركة  ايددددات الأخددددرى. و بقًددددالتدددد  ير علددددع العمل

 .اتقريب  ++C/Cارعة برام  

وعلددع الدددرغم مدددك أن  ويدددل البايدددر كدددود أادددرع مدددك  ويدددل لغدددات ال  دددة الأصدددلية،  

يدددلىدع إلى تقليدددل تدددد   البياندددات    Javaلأنددده في مرحلدددة وادددطع، إلا أن تصدددميم ب يدددة     انظدددر 

لدددع ذلدددك، يدددتم ت فيددد  عمليدددات متعدددددة في نفددد  الوقدددر،        أ  ددداء وقدددر التشدددغيل. عدددلاوة ع   

 .exe.الت في ية ملفات Java ا يلىدع إلى  س  السرعة الكلية لملفات 

 ملحوظييييي  

 

ع دددد مقارنت دددا باللغدددات    ا تددداز  Javaعلدددع الدددرغم مدددك كدددون مسدددتوى أداء     

المدددد    في الماردددد  قددددد أقددددروا ب ن ددددا بطيئددددة       أنة الأخددددرى، إلا فسحددددرالم

 دددددة ذ دددددع اادددددتمدام ا في ايددددالات الدددددتي ذثدددددل  ي دددددا السدددددرعة  لدر ا ددددد  

تعمددددل بصددددورة   Java. وقددددررت بعدددد  الإحصددددائيات أن بددددرام    ام م دددد لًاعددددام

مددددرة. وفي حدددد  كددددان ا ددددا    30إلى  10 ددددوال   ++C/Cأبطدددد  مددددك بددددرام  

ادددريعة بدر دددة كا يدددة   Java دددك في مدددا إذا كاندددر ال سدددمة الأصدددلية مدددك    

 Javaبتطددددوير السددددرعة الكليددددة لددددد Sun للتطبيقددددات الم مددددة، قامددددر  ددددركة

 Sun. عدددددلاوة علدددددع ذلدددددك، قامدددددر Javaمدددددك خدددددلا  الإصددددددار الثدددددان  مدددددك 

الت في يدددة،  Java 1.3ك ددداء مدددك نسدددمة    HotSpotبإصددددار تق يدددة   امدددلىخر 

 والكود الداخل . Javaالأمر ال ع أدى إلى تصغير   وة الأداء ب  



 
 

  

 
 

ء أدوات الدددد ام  الشدددد يرة، بالإرددددا ة إلى ذلددددك، قامددددر العديددددد مددددك  ددددركات إنشددددا  

الدددددددتي  JIT، بتطدددددددوير بدددددددرام  تجميدددددددع   Metrowerksو Microsoftو Symantecو IBMمثدددددددل 

، اإلى كددددود داخلدددد  مطددددور لل  دددداز  ددددور   Java applet ددددو  البايددددر كددددود الخددددا  بددددد 

حيددد  يدددتم ت ايدددل اددد ا الكدددود عددد  الويدددب قبدددل ت فيددد   مبا دددرة. ونتي دددة لظ دددور بدددرام           

في  Java appletت إنشددداء المتصدددفحات بايدددادة ادددرعة تشدددغيل     ، قامدددر  دددركا JITتجميدددع 

 Netscapeم ت دددددات م. وقدددددد اادددددتفادت الإصددددددارات القليلدددددة السدددددابقة مدددددك كدددددل مدددددك   

Navigator وInternet Explorer    مددددددك برنددددددام  تجميددددددعJIT   ددددددا  عددددددل المتصددددددفحات  ،

 دددا ب ددد   تبددددو أبطددد  ع دددد مقارنت  JITوالدددتي لا تسدددتفيد مدددك تك ولو يدددا   Javaالمتوا قدددة مدددع 

 المتصفحات.

 :لغة تستطيع تنفيذ عمليات متعددة في نفس الوقت

، Javaيعتددد  ت فيددد  عمليدددات متعدددددة في نفددد  الوقدددر إحددددى الإمكانيدددات الم مددددة في         

. القدددددرة علددددع دعددددم ت فيدددد  العديددددد مددددك العمليددددات في وقددددر  exeحيدددد  أن ددددا تتدددديح لملفددددات 

الم دددام،  تعددددد الم دددام ادددو قددددرة واحدددد. و دددب ألا  لدددا بددد  اددد   الإمكانيدددة وبددد  تعددددد  

نظددددام التشددددغيل علددددع تشددددغيل أكثددددر مددددك برنددددام  في الوقددددر ذاتدددده، في حدددد  أن تعدددددد           

 العمليات يسمح لل نام  بت في  العديد مك الم ام في وقر واحد.

علددددع اددددبيل المثددددا  في البيئددددة الددددتي لا تتمتددددع بإمكانيددددة تعدددددد العمليددددات، لا يمكددددك     

ة واحددددة. حيددد  تسدددتمدم اذملدددة التكراريدددة للحدددد        مدددك عمليددد   أكثدددر لل ندددام  ت فيددد   

لتتبددددع الم مددددة المحددددددة اياليددددة. و دددددد ادددد   اذملددددة الم مددددة الددددتي  ددددب ت فيدددد اا  مثددددل   

ت شددديا محتويدددات نا ددد ة أو تتبدددع مددددخلات المسدددتمدم أو  باعدددة مسدددت د(  دددم ت قدددل اددد           

كددددك أن تبدددددأ  . وبم ددددرد أن ت فدددد  الم مددددة، يم  ة( الم ااددددب ددددراءات الإ  ددددراءالم مددددة إلى الإ
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لأنددده لا يمكدددك التعامدددل ادددوى مدددع م مدددة واحددددة  قدددا،  دددب أن           ام مدددة أخدددرى. ونظدددر    

 ي تظر ال ظام حتع ت ت   الم مة ايالية قبل التعامل مع م مة  ديدة.

تسدددددمح للمددددد م  بتطبيددددد  تعددددددد  ++Cو Cعلدددددع الدددددرغم مدددددك أن لغدددددات ال  دددددة مثدددددل  

 .Javaد مقارنة بدالعمليات،  إن ذلك الأمر يستغرق الكثير مك اذ 

واكدددد ا يمك ددددك تعددددي  العديددددد مددددك العمليددددات للت فيدددد  في نفدددد  الوقددددر. ويمكددددك  

أن تدددلىدع اددد   العمليدددات إلى  سددد  التفاعدددل مدددع المسدددتمدم ،  يددد  يدددتم التعامدددل مدددع       

العديدددد مدددك الطلبدددات في وقدددر واحدددد. وكددد لك تدددتم إتاحدددة الأوقدددات الخاصدددة باادددت ابة           

 الوقر الفعل .

 

ذيددددة علدددع العمليدددات الدددتي يدددتم ت فيددد اا إمكانيدددة اادددتعادة الددد اكرة     ومدددك الأمثلدددة ا

غددددير المسددددتمدمة. وادددد   الإمكانيددددة ادددد  عمليددددة ذات أولويددددة م مفةددددة ت فدددد  في نفدددد         

الوقدددر مدددع م دددام أخدددرى. واددد  تراقدددب الكائ دددات وكدددل الإ دددارات إلي دددا، مدددع الدددتمل         



 
 

  

 
 

فددد  الوقدددر دون  مدددك الكائ دددات غدددير المسدددتمدمة. واكددد ا ت فددد  العمليدددات الأخدددرى في ن      

 حدو  أع مشكلات أو أعطا .

وا دددددا  مثدددددا  كخدددددر علدددددع تعددددددد العمليدددددات وادددددو ال ندددددام  الددددد ع يددددددعم الإدخدددددا      

والإخددددرا  والتفاعددددل مددددع المسددددتمدم، مثددددل أخدددد  مدددددخلات صددددوت الوقددددر الفعلدددد  مددددك          

ميكر دددون في نفددد  وقدددر ردددبط ا مدددع صدددورة  يدددديو يدددتم تشدددغيل ا علدددع الشا دددة.  فددد           

اددددد ا ال ظدددددام بمطابقدددددة الصدددددوت مدددددع  ركدددددات  دددددفا       اددددد   ايالدددددة، ادددددو  يقدددددوم   

 الأ ما  ال يك يظ رون علع  ا ة الكمبيوتر في الوقر الفعل .

واكددد ا اددديتمل  اددد ا ال ندددام  السدددمع  المرئددد  مدددك صدددعوبة تطددداب  الصدددورة مدددع          

 أصعب مشكلات ال ام  السمعية المرئية. االصوت، وا  غالب 

، احالي ددد Javaال ندددام  باادددتمدام  مدددك الصدددعب تطدددوير مثدددل اددد ا  هعلدددع الدددرغم مدددك أنددد 

 دددإن الإصددددارات المسدددتقبلية قدددد تتسدددم بسدددرعة كا يدددة لتقدددوم بددد لك. مدددع ذلدددك، يعدددد اددد ا   

 علع العمليات التي تتعامل مع أ ااء مختلفة مك ال نام . ا يد  لًامثا

علددددع الددددرغم مددددك ذلددددك، وحتددددع يددددتم الااددددتفادة مددددك قددددوة تعدددددد العمليددددات بصددددورة           

علي دددا أن تقدددوم كددد لك بددددعم  Javaمدددة الدددتي يدددتم تشدددغيل كدددود كاملدددة،  دددب علدددع الأنظ

لأن كدددل مدددك تعددددد الم دددام المدددوزع وتعددددد العمليدددات امدددا الأادددام لكدددل     االعمليدددات. ونظدددر 

عمليدددات تطدددوير نظدددم التشدددغيل ايديثدددة،  دددإن غالبيدددة نظدددم التشدددغيل ادددو  تكدددون، في        

ت ايددددد مددددك   المسددددتقبل القريددددب، أعلددددع مددددك المتواددددا. أمددددا بال سددددبة للوقددددر ايددددال ،      

عدددك  ريددد  اياكدددل الددد ظم الدددتي يدددتم علي دددا     Javaإمكانيدددات تعددددد العمليدددات الخاصدددة بدددد  

 .Javaتشغيل 
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 لغة ديناميكية:

 دددددب أن تتسدددددم كدددددل بيئدددددات عمليدددددات المعاذدددددة الموزعدددددة بالدي اميكيدددددة. وقدددددد ت       

لتت اادددب مدددع البيئدددات المتطدددورة. واددد   اللغدددة قدددادرة علدددع دمددد  الإمكانيدددات       Javaتصدددميم 

نظددددام  -ديدددددة، بغدددد  ال ظددددر عددددك المكددددان الدددد ع أتددددر م دددده ادددد   الإمكانيددددات          اذ

 الكمبيوتر المحل  أو الشبكات المحلية أو الشبكات وااعة ال طاق أو الإنترنر.

الدددتي تددددعم اادددتمدام الكائ دددات، كمدددا في غالبيدددة بيئدددات ال  دددة،         ++Cفي بيئدددات 

لددددك، يعتمدددددون علددددع مددددك ذ لًالا يكتددددب الم  ددددون كددددل اددددطور الكددددود ب نفسدددد م. وبددددد

 موعدددة كدددبيرة مدددك مكتبدددات الفئدددات لايدددادة إمكانيدددات الددد ام  الخاصدددة ب دددم.  لدددو           

كددددان المدددد م  يريددددد أن يةددددي  دعددددم لإمكانيددددة مددددا، مثددددل القدددددرة علددددع تشددددغيل صددددور    

 الفيديو،  إنه ببسا ة يدم  مكتبة  ئات  ديدة يمك  ا معاذة ا   الم مة.

تبدددات بطدددرق لا يمكدددك للمددد م  الدددتحكم     في بعددد  الأحيدددان، يدددتم توزيدددع اددد   المك    

ب دددا، مثلمدددا ودددد  مدددع نظدددام التشدددغيل أو بيئدددة ال وا ددد . في اددد   ايدددالات، ربمدددا تصدددل           

عمليدددات  ددددي  المكتبدددات للعميدددل قبدددل أن يتدددا  للمددد م   رصدددة إعدددادة تجميدددع ال ندددام     

باادددتمدام ا. وع ددددما يشدددغل العميدددل نسدددمة قديمدددة مدددك م دددت  المددد م ، ووددداو  أن يددددم     

لأن  امكتبددددة محد ددددة مثددددل ادددد  ، يكددددون ا ددددا  احتمددددا  حدددددو  المشددددكلات. ونظددددر          

ال ندددام     مدددع  انيدددة للتعامدددل مدددع مكتبدددة الفئدددات المحد دددة،  مدددك المحتمدددل أن يتوقددد       

 عك العمل.



 
 

  

 
 

 

 لددددو كانددددر الفرصددددة قددددد أتيحددددر للمدددد م  في بددددادمج الأمددددر ليعيددددد تجميددددع ال نددددام    

تددددديح اددددد ا ال ندددددام  للعمدددددلاء في الوقدددددر     باادددددتمدام مكتبدددددة الفئدددددات المحد دددددة،  دددددم ي    

 شدددلر  ++C. ولددد ا  دددإن لغدددة االم اادددب، لكدددان مدددك الممكدددك ألا  دددد  مشدددكلات إ لاقًددد 

 في تول  ا   المشكلات.

،  دددد أن Javaالمحددددودة في اددد ا المجدددا  وبددد  لغدددة      ++C دددإذا قارندددا بددد  إمكانيدددات    

مدددتغيرات الكائ دددات  قدددادرة علدددع دمددد  مكتبدددات الفئدددات اذديددددة والعمليدددات و      Javaلغدددة 

 ديدددد  Javaأ  ددداء وقدددر التشدددغيل، بددددون الخدددو  مدددك توقددد  ال ظدددام. كمدددا يمكدددك للغدددة    

نددددوع الفئددددة وإمكانيات ددددا أ  دددداء وقددددر التشددددغيل مددددك خددددلا  الااددددتعلام،  ددددا  عددددل مددددك     

الممكدددددك دمددددد   ئدددددات  ديددددددة أو إيقدددددا  العمليدددددة ب كملددددد ا ب ددددداء علدددددع نتدددددائ  اددددد           

مسددددتوى مددددك المرونددددة أ  دددداء   Javaف  علددددع بددددرام  الااددددتعلامات. وادددد   الإمكانيددددات تةدددد 

 التشغيل، الأمر ال ع لا يمكك  قيقه مع غالبية لغات ال  ة الأخرى.
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 :Java Keywordsالكلمات الأساسية )المفتاحية( 

إن الكلمدددات الأااادددية لهدددا مع دددع محددددد بال سدددبة للمتر دددم. يوردددح اذددددو  التدددال          

كلمدددددات  true, false, nullتعتددددد  الكلمدددددات ، لا Javaالكلمدددددات الأااادددددية في لغدددددة  

أااادددية. لا يمك دددك اادددتمدام أع مدددك الكلمدددات السدددابقة في تسدددمية الفئدددات أو الطدددرق        

لا  تددددوع علددددع مع ددددع محدددددد لكددددل      Javaأو المددددتغيرات. كمددددا  دددددر الإ ددددارة أن لغددددة     

كلمدددات أااادددية، علدددع الدددرغم مدددك أن دددا      const, gotoالكلمدددات الأااادددية؛  كلمدددتي   

 دم حتع الآن.   تستم

 Java keywords الكلمات المفتاحية للغة جافا

Byte break boolean assert abstract 
continue class char catch case 
extends else double do default 
If for float finally final 
interface int instanceof import implements 
private package new native long 
static short return public protected 
This synchronized switch super strictfp 
Void try transient throws throw 

  goto const while volatile 

 



 

 

Introduction to Java Applications 

 :Javaبرنامجك الأول في لغة 

، وادددد عمد إلى كتابددددة  Javaادددد ا الفصددددل بكتابددددة أو  برنددددام  ل ددددا بلغددددة      ادددد بدأ في

، ومددددك Javaعدددددة نسدددد  مددددك ادددد ا ال نددددام  ب ددددد  التدددد قلم مددددع أاددددلوب كتابددددة بددددرام      

الطبيعدددد  ألا نسددددتطيع مددددك البدايددددة الإحا ددددة بكددددل دقددددائ  ع اصددددر اللغددددة، لدددد ا ادددد عود     

 .بإذن الله -لدرااة تلك الع اصر بالتفاصيل في الفصو  التالية 

 ملحوظيييييي  

 

ذيحددددددا بشدددددددة بدددددد  ايددددددرو  الصددددددغيرة   Java ددددددب الانتبددددددا  إلى أن لغددددددة 

مددددك حالددددة الأحددددر  في   اوايددددرو  الكددددبيرة، لدددد ا ن صددددح بددددالتحق  دائم دددد 

 ال ام  المكتوبة.

 :Javaيمك ك البدء بكتابة ن  ال نام  التال  بااتمدام أع محرر نصو  للغة 

class Welcome1  

{ // main method begins execution of Java application 

  public static void main( String [] args ) 

  { 

  System.out.println( "Welcome to Java Programming!" ); 

 } // end method main 

} // end class Welcome1 

لددددك  . إذWelcome1.java: لًامددددث java.قددددم  فددددبر ادددد ا ال نددددام  في ملدددد  ومددددل الامتددددداد  

 كاملة غير م قوصة. java.يتم ترمة ا ا المل  إذا   ي ته بالامتداد
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 تحليل البرنامج:

الددددتي تعددددم أن ددددا ادددد عر   ئددددةً  ديدددددةً لتةددددا  إلى       classيبدددددأ ال نددددام  بالكلمددددة   

، ويلددد  اددد   الكلمدددة اادددم الفئدددة والددد ع ادددو اادددم ال ندددام ، و دددب أن ن خددد     Java ئدددات 

 لتالية:الملاحظات ا الاعتباربع  

 يتةمك كل برنام   ئةً واحدةً علع الأقل. •

المو دددود في اادددم   java. دددب أن  مدددل اددد   الفئدددة اادددم الملددد  ولكدددك بغدددير الامتدددداد     •

 المل  اياوع.

 Welcomeبددددددد  الأحدددددددر  الصدددددددغيرة والكدددددددبيرة،  الكلمتدددددددان    Javaذيدددددددا لغدددددددة   •

 اما كلمتان غير متطابقت . welcomeو

، واددددو  ددددرد  Javaر  ديددددد أع مع ددددع في لغددددة   لا ومددددل محددددر  الانتقددددا  إلى اددددط    •

 اصدددل بددد  كلمدددت ، مثلددده مثدددل الفدددراو أو علامدددة اذدولدددة. ويمكدددك الفصدددل بددد          

أع كلمدددددت  باادددددتمدام أع عددددددد مدددددك الفراغدددددات أو محدددددر  اذدولدددددة أو  دددددرد       

إلى ادددطر  ديدددد. ويمكدددك الاادددتفادة مدددك اددد   الميددداة في ت سدددي  ال ندددام          الانتقدددا 

رددددددحة ومرتبددددددة تسدددددداعد في   ددددددم الكددددددود، وايالددددددة     يدددددد  يظ ددددددر بطريقددددددة وا 

الاادددتث ائية الوحيددددة اددد  ادددطر التعليددد  حيددد  يمثدددل محدددر  الانتقدددا  لسدددطر  ديدددد    

 ن اية التعلي .

الدددد ع ودددددد بدايددددة كتلددددة  ديدددددة،     «}» ددددب أن يدددد ت  بعددددد ااددددم الفئددددة المحددددر      •

 .«{»و ب أن ت ت   ا   الكتلة بالمحر  

ويمتدددد التعليددد    «//»ادددو الددد ع يبددددأ بدددالمحر     وتدددوع السدددطر الثدددان  علدددع تعليددد ، و    

حتدددع ن ايدددة السدددطر. والتعليددد  ادددو عبدددارة عدددك تورددديح للمددد م  يت االددده المتر دددم. يمكدددك      



 
 

  

 
 

في بدايدددددة  «*/»اادددددتمدام  ريقدددددة التعليددددد  متعددددددد الأادددددطر وذلدددددك بكتابدددددة المحدددددر        

 ع د ن اية التعلي . «/*»التعلي  والمحر   

سدددطر الأو  في تعريددد  الفئدددة، واذددداء الأاااددد     السدددطر الثالددد  مدددك ال ندددام  ادددو ال   

  يه او:

void main () 

، والطريقددددة ادددد  ببسددددا ة وظيفددددة   methodواددددو عبددددارة عددددك تعريدددد  لمددددا يسددددمع  ريقددددة    

ت تمدددد  إلى  ئددددة مددددا، وت خدددد  ادددد   الوظيفددددة ع ددددد ت فيدددد اا واددددطاء مددددك أادددداط محددددددة    

طريقددددة أو ذثددددل ااددددم ادددد   ال   main،  الكلمددددة اوتعيددددد قيمددددة مددددك اددددا محدددددد أية دددد     

تعدددد  عددددك اددددا القيمددددة الددددتي تعيددددداا    void، والكلمددددة االوظيفددددة الددددتي ادددد عر  ا لاحقًدددد 

ا دددا لدددك تعيدددد ع دددد ت فيددد اا أيدددة قيمدددة،    main الطريقدددة . «لا  ددد ء»الطريقدددة، واددد  ا دددا  

وبالتدددال    ددد  لدددك تسدددتمدم ب دددد  ايصدددو  علدددع قيمدددة مدددا وإادددا لمدددا ادددتلىديه مدددك ك دددار         

  انبية ذات صلة بمحيا العمل.

ولكدددل واددديا اادددم يسدددبقه ادددا اددد ا       ()توردددع وادددطاء الطريقدددة عدددادة بددد  القواددد       

مددددك الدددد ما  argsأتدددده  اوادددديطً mainالوادددديا، وفي برنا  ددددا السدددداب  ت خدددد  الطريقددددة  

String []. 

 تلمييييييييييييي   

 

 main، كمددددا ادددد رى، التصددددريح عددددك وادددديا الطريقددددة      ا ددددرع غالب دددد -

 بالصيغة:

String args [] 

 أو

String [] args 
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لاامدددا مقبدددولت ، إلا أنددده مدددك ال احيدددة العمليدددة يبددددو اادددتمدام الصددديغة     وك

 ب ن الطريقة الثانية تبدو أكثر م طقية. ا، علم االأولى أكثر  يوع 

علدددددع اددددد ا الواددددديا  argsأن نطلددددد  الاادددددم  اوبالمقابدددددل، لدددددي  ردددددروري -

ويمكدددددك اادددددتمدام أع اادددددم  دددددريطة أن لا يبددددددأ بدددددرقم، كمدددددا أن  دددددو  

 الاام غير محدود.

صدددفةً مدددك الصدددفات المميددداة للطريددد ،  الصدددفة      staticو publicذثدددل كدددل مدددك الكلمدددت    

public     تعدددم أنددده بإمكدددان مفسحدددرJava      كمدددا بإمكدددان كدددل الفئدددات الأخدددرى اادددتدعاء

اددد   الطريقدددة، وحددد   اددد   الصدددفة لا يعدددم و دددود أخطددداء قواعديدددة في ال ندددام  إلا أنددده     

وفي الواقددددددع يمكددددددك القددددددو  أن الوظيفددددددة  وددددددو  دون ت فيدددددد  المفسحددددددر لهدددددد   الطريقددددددة،

وددددو   main.  فدددد  حالددددة غيدددداب الطريقددددة mainالأاااددددية للمفسحددددر ادددد  ت فيدددد  الطريقددددة 

وإادددا الخطددد  في محاولدددة ت فيددد     اذلدددك دون ت فيددد  ال ندددام . ولكدددك غياب دددا لا يمثدددل خطًددد    

ل بددد ات فيددد ي  ابرندددام  ك ددد ا، إذ قدددد نحتدددا  لترمدددة  ئدددة لا تشدددكل  دددد ذات دددا برناً ددد      

 تستمدمه تطبيقات وبر يات أخرى. اع صر 

اددددد تر  تورددددديحه إلى  صدددددو  لاحقدددددة.  ا لددددد ا مع دددددع أكثدددددر تعقيدددددد  staticأمدددددا الصدددددفة 

 ويكف  الآن أن ن كر أن ا   الصفة لا تطل  علع كل الطرق.

 ئدددةً  Javaوبشدددكل عدددام يمكدددك تلمدددي  مدددا ادددب   يددد   دددب أن يتةدددمك أع تطبيددد           

 واحدةً علع الأقل:

 لمل  ال ع نخان  يه ال نام  مل اام ا •

 تتةمك  علع الأقل(  ريقة: •

 staticو publicتتميا بالصفت   •



 
 

  

 
 

 mainتسمع  •

 [] Stringلها وايا مك ال ما  •

الددد ع وددددد بدايدددة كتلدددة الطريقدددة،      «}»يبدددد بدددالمحر    اذتلدددك كدددل  ريقدددة  سدددم    

 .«{»و ب أن ت ت   ا   الكتلة بالمحر  

، واددددو يتدددد ل  ا ددددا مددددك ااددددتدعاء   mainالسددددطر الخددددام  يشددددكل  سددددم الطريقددددة   

مددددك الدددد ما السددددلة  االددددتي ت خدددد  وادددديطً printlnلطريقددددة مددددع وادددديط ا، وادددد  الطريقددددة 

بمحددددر  الانتقددددا  إلى   امحر يددددة لتظ ددددر قيمتدددده علددددع  ددددرى الخددددر  القياادددد  مسددددبوقً      

 .()اطر  ديد، ويكتب وايا ا   الطريقة ب  القوا  

 ملحوظيييييي  

 

العبدددارات ال صدددية بددد  علامدددتي اقتبدددام   دددب وردددع السلاادددل المحر يدددة أو  

 للدلالة علع أن ا   القيمة ا  السلة محر ية  ابتة. ""مادو ت  

 ددددب أن نر ددددد  إلي ددددا، إذ  printlnااددددتمدام الطريقددددة  Javaولكدددد  يسددددتطيع مفسددددر 

، الددددتي يمكددددك أن تكددددون Objectsإلا رددددمك كائ ددددات  Javaلا يمكددددك أن تتوا ددددد  ددددرق 

الددددتي ت تمدددد    outت تمدددد  للفئددددة   printlnمددددك  ئددددات، والطريقددددة    instances لًا ئددددةً أو أمثددددا 

 .Systemبدوراا إلى الفئة 

القيااددددية بددددالر وع إلى   Javaيمكددددك ايصددددو  علددددع معلومددددات كاملددددة عددددك  ئددددات       

المو ددددددود في المجلددددددد  index.html دددددداء التو يدددددد  الخددددددا  باللغددددددة، وذلددددددك بفددددددتح الملدددددد   

docs/api ي   معلومات( الفئة لتو  ا، ويب  الشكل التال  عررSystem: 
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 اصددددلة م قو ددددة، والددددتي    «;» ددددب ملاحظددددة أن السددددطر الخددددام  انت ددددع بددددالمحر      

بعدددد كدددل تعليمدددة في   اتشدددير إلى انت ددداء التعليمدددة، وتعتددد  الفاصدددلة الم قو دددة ردددرورية  دددد     

 . ويلىدع غياب ا إلى إظ ار خط  قواعدع أ  اء الترمة. Javaبرام  

 ترجمة البرنامج:

، ويددددتم ذلددددك بتشددددغيل المتر ددددم لًا فيدددد  ال نددددام  السدددداب ، لابددددد مددددك ترمتدددده أوقبددددل ت

java :بكتابة الأمر 

javac Welcome1.java 



 
 

  

 
 

في حالدددة و دددود أخطددداء في ال ندددام   دددإن المتر دددم يقدددوم بتورددديح ذلدددك، بإعطددداء رقدددم        

السددددطر الدددد ع وتددددوع علددددع الخطدددد  مددددع توقعدددده لسددددبب الخطدددد . وحالمددددا ت صددددحح أخطدددداء    

 ك ك القيام بت في   بكتابة الأمر:ال نام  يم

java Welcome1 

 ليظ ر ع دئ   السطر المطلوب كالتال :
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 :Kawaاستخدام المحرر 

لكتابدددة الددد ام ، ادددتظ ر بعددد     Javaع دددد اادددتمدام محدددرر نصدددو  خدددا  باللغدددة     

، والأخةددددر Javaالكلمددددات بدددد لوان  يدددداة، كدددداللون الأزرق للكلمددددات المفتاحيددددة للغددددة     

غيرادددددا، ويسددددداعد محدددددرر اللغدددددة علدددددع إكتشدددددا  الأخطددددداء الإملائيدددددة  دددددور للتعليقدددددات و

 حدو  ا.

 

مدددك  «compile»قدددم بدددال قر علدددع الأمدددر     java.لترمدددة ال ندددام  بعدددد حفظددده بالامتدددداد    

 يددددتم الترمددددة لتظ ددددر الراددددالة التاليددددة في  «F7»أو الةددددغا علددددع المفتددددا   «Build»القائمددددة 

 حالة خلو ال نام  مك الأخطاء:

 

في حالددددة و ددددود أخطدددداء  تظ ددددر راددددالة كالتاليددددة والددددتي تعدددد  عددددك حدددد   الفاصددددلة   أمددددا

 الم قو ة مك السطر الخام :



 
 

  

 
 

 

قددددم بتصددددحيح ال نددددام  واعددددد ترمتدددده إلى أن  لددددو مددددك الأخطدددداء  ددددم قددددم بتشددددغيله     

 يظ ددددر  «F4»أو بالةددددغا علددددع المفتددددا     «Build»مددددك القائمددددة   «Run»بددددال قر علددددع الأمددددر   

 الت في  كالتال :

 

 أمثلة وحالات للتعامل مع الخرج:

يمكددددك  باعددددة العبددددارة السددددابقة بعدددددة  ددددرق،  علددددع اددددبيل المثددددا  ال نددددام  التددددال     

 :print, printlnال ع يستمدم التعليمت  

// Printing one line of text with multiple statements. 

public class Welcome2 { 

public static void main( String args [] ) 

{ 

System.out.print( "Welcome to " ); 

System.out.println( "Java Programming!" ); 

} 

} 

Welcome to Java Programming!  
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كمدددا يمك  دددا  باعدددة نددد  ملىلددد  مدددك عددددة أادددطر باادددتمدام نفددد  التعليمدددات السدددابقة   

 كالتال :

// Printing one line of text with multiple statements. 

public class Welcome3 { 

public static void main( String args [] ) 

{ 

  System.out.println(  

       "Welcome\nto\nJava\nProgramming\t!" ); 

 } 

} 

Welcome 

to 

Java 

Programming ! 

وتسدددددمع اددددد   ال وعيدددددة مدددددك المحدددددار    «السدددددطر اذديدددددد»عدددددك  «n\»يعددددد  ايدددددر  

في ندددد  السلسددددلة   «n\»مددددرة تظ ددددر  ي ددددا السلسددددلة    ،  فدددد  كددددل  «الااددددل الهددددروب »بددددد

المطلددددوب  باعت ددددا، يددددتم ورددددع الملى ددددر في بدايددددة السددددطر التددددال .  للحصددددو  علددددع اددددطر 

خلدددد  بعةدددد ما الددددبع .  «اددددطر  ديددددد» ددددارو، نقددددوم بكددددل بسددددا ة بااددددتمدام حددددرفي  

 مك الاال الهروب الشائعة في اللغة: اا ورد ا ا بعة 

 وظيفتها س س ة الهروب

\n   ديد، ورع الملى ر في بداية السطر التال اطر 

\t 
مسددددا ات  ارغددددة  5مسددددا ة اذدولددددة الأ قيددددة،  ريددددك الملى ددددر مسددددا ة  

 للأمام

\f الانتقا  إلى صفحة  ديدة 

\r 
، ورددددع الملى ددددر علددددع بدايددددة السددددطر   carriage returnإعددددادة الملى ددددر 

 ايال  دون التقدم للسطر التال 



 
 

  

 
 

 وظيفتها س س ة الهروب

\b   اي   الخلفbackspace 

 «\»، تستمدم لطباعة المحر  backslashالش  المعكوم  \\

 «"»علامة اقتبام مادو ة، تستمدم لطباعة المحر   "\

 :Dialog Boxesعرض النصوص في صناديق الحوار 

كاندددر الددد ام  السددداب  تتعامدددل مدددع  دددرق الخدددر  الأااادددية الخاصدددة بال ظدددام واددد         

وادددو نظدددام    «Character User Interface CUIوا  دددة المسدددتمدم ال صدددية    »مدددا تسدددمع بدددد   

يسددددتمدم  ا ددددة اددددوداء نصددددية لإدخددددا  الأوامددددر إلى الكمبيددددوتر واددددو نظددددام غددددير مددددريح 

 لأنه لا يو ر أع  اذبية للتطبي .

 Graphical Userوا  ددددة المسددددتمدم الراددددومية   »واددددو  اكخددددر  انظام دددد Javaذتلددددك لغددددة  

Interface GUI»     لتفاعدددل مدددع ال ندددام    يسدددتمدم  موعدددة مدددك الأدوات تتددديح للمسدددتمدم ا

نحتدددا   موعدددة   GUIمثدددل ال وا ددد  والقدددوائم والأزرار. ولب ددداء وا  دددة المسدددتمدم الرادددومية      

بااددددتمدام مكتبددددة أدوات   GUIمختلفددددة مددددك الأدوات، وادددد تطرق ا ددددا لإنشدددداء وا  ددددات     

، الددددددتي تقددددددوم بإظ ددددددار JOptionPane، إذ ا سددددددتمدم أداة صدددددد ادي  الراددددددائل Swingالددددددد

 . والمثا  التال  لتوريح ذلك:انحدد  مسبقً اه راالة  توع نص مربع حوار تظ ر  ي

// Java packages 

Import javax.swing.JOptionPane; //program uses JOptionPane 

 

public class Welcome4 { 

public static void main( String args [] ) 

{ 

JOptionPane.showMessageDialog( null, 

   "Welcome to Java Programming!" ); 

 

JOptionPane.showMessageDialog( null, 
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    "Welcome\nto\nJava\nProgramming!" ); 

 

System.exit( 0 ); //terminate application with window 

} 

} 

 

 

مكتبدددة  ئدددات معي دددة،  فددد  برنا  دددا قم دددا       لاادددتيراد importتسدددتمدم تعليمدددة  التوضييي    

وبددددددد لك  javax.swingالمسدددددددماة  Packageمدددددددك ايامدددددددة   JOptionPaneباادددددددتيراد الفئدددددددة  

دون ايا ددددددددة  javax.swing.JOptionPaneيمك  ددددددددا الوصددددددددو  إلى كددددددددل  ددددددددرق الفئددددددددة 

.  ال نددددام  التددددال  وقدددد  نفدددد  السدددداب  ولكددددك دون    لًالتحديددددد مسددددار الوصددددو  كددددام  

 :importايا ة لااتمدام التعليمة 

public class Welcome5 { 

public static void main( String args [] ) 

{ 

javax.swing.JOptionPane.showMessageDialog( null, 

     "Welcome to Java Programming!" ); 

 

  javax.swing.JOptionPane.showMessageDialog( null, 



 
 

  

 
 

     "Welcome\nto\nJava\nProgramming!" ); 

 

System.exit( 0 ); 

} 

} 

 ملحوظييييي  

 

 ااتيراد كا ة  ئات ايامة كالتال : يمك  ا-

import javax.swing.*;  

تسدددتمدم ا دددا بمع دددع  دددازع، إذ لا تسدددتورد اددد       «اادددتيراد»إن كلمدددة -

في الواقدددددع ويمك دددددك اادددددتمدام أع عددددددد مدددددك تعليمدددددات     االتعليمدددددة  ددددديئ  

import .دون أن يلى ر ذلك علع مستوى أداء ال نام  أو علع ح مه 

 ر مك حامة في التعليمة ذات ا،  التعليمة:لا يمكك ااتيراد أكث-

import java.awt.*;  

ولدددي  إلى كدددل ايدددام    java.awtتسددد ل الوصدددو  إلى كدددل  ئدددات ايامدددة     

حامدددة تبددددأ ب ددد ا    11، حيددد  أنددده تو دددد   java.awtالدددتي تبددددأ أتااادددا بدددد   

 .الاام

وتسددددددتمدم  JOptionPaneادددددد  إحدددددددى  ددددددرق الفئددددددة  showMessageDialogالطريقددددددة 

رادددالة نصدددية علدددع الشا دددة ردددمك مربدددع حدددوار بسددديا، اددد   الطريقدددة  تدددا  إلى     لعدددر  

وادددديط  الأو  يسددددتمدم لددددربا مربددددع ايددددوار ادددد ا بال ا دددد ة المسددددتدعية وا ددددا اددددو           

أع أن اددد ا المربدددع غدددير مدددرتبا بددد ع نا ددد ة، والواددديا الثدددان  عبدددارة         null انةدددع ا دائم ددد 

 عك ال   المطلوب  باعته.  

 تلمييييييييييييي   

 

لت فيددددد  أو اادددددتدعاء  ريقدددددة مدددددك  ئدددددة معي دددددة تكدددددون         الصددددديغة العامدددددة  

 كالتال :

ClssName. methodName ( arguments ) 

 لإن اء التطبي  وإغلاق ال وا  . ;System.exit(0)العبارة 
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 :MessageDialogتخصيص مربع الحوار 

 إن الصيغة الأاااية له   الطريقة ا  كالتال :

void showMessageDialog(Component parentComponent, Object 

message, String title, int messageType); 

الواددديا الثالددد  ادددو ع دددوان مربدددع ايدددوار والواددديا الرابدددع عبدددارة عدددك رقدددم يعددد  عدددك ندددوع 

 مك ايالات: امربع ايوار واذدو  التال  يورح بعة 

 الوصف الأيقونة نوع مربع الحوار

JOptionPane.ERROR_MESSAGE 
 

عدددددر  رادددددالة  يسدددددتمدم ل

حر ددددددة أع راددددددالة تفيددددددد 

 ب نه قد وقع خط  ما.

JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE 
 

تسددددددددددددددددتمدم لعددددددددددددددددر  

معلومددددات حددددو   دددد ء مددددا 

 وا  ايالة الا ترارية.

JOptionPane.WARNING_MESSAGE 
 

تسدددددتمدم لعدددددر  رادددددالة  

  يريددددة أو ت بي يددددة مثددددل   

راددددددائل ت كيددددددد ت فيدددددد    

 عملية معي ة.

JOptionPane.QUESTION_MESSAGE 
 

تسددددددددتمدم ع ددددددددد  لددددددددب  

ت كيددددددد أو قيمددددددة معي ددددددة 

 مك المستمدم.

JOptionPane.PLAIN_MESSAGE 
بدون 

 أيقونة

تسددددددددتمدم ع ددددددددد عدددددددددم   

ايا دددة لإظ دددار أيقوندددة في  

 مربع الراالة.

 يقوم بعمل بع  التمصي  لمربع الراالة: لًاوا ورد ا ا مثا



 
 

  

 
 

import javax.swing.JOptionPane; 

public class Welcome6 { 

  public static void main( String args [] ) 

  { 

   JOptionPane.showMessageDialog(null, "1", 

   " titel", JOptionPane.ERROR_MESSAGE ); 

 

   JOptionPane.showMessageDialog(null, "2", 

  "titel",JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE ); 

 

  JOptionPane.showMessageDialog(null, "3", 

  " titel",JOptionPane.WARNING_MESSAGE ); 

 

  JOptionPane.showMessageDialog(null, "4", 

   " titel",JOptionPane.QUESTION_MESSAGE ); 

 

  JOptionPane.showMessageDialog(null, "5", 

   " titel",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE ); 

  System.exit( 0 );  

  }  

} 
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 حجز المواقع في الذاكرة وتخصيص قيم لها:

يسدددتمدم ال ندددام  التدددال   كدددرة ح دددا مواقدددع في الددد اكرة لتمدددايك قددديم معي دددة عدددك     

، كمددددا وتددددوع ال نددددام  علددددع «Variablesالمددددتغيرات  المتحددددولات( » ريدددد  مددددا يسددددمع بالددددد

  رق إدخا  بيانات مك المستمدم لتماي  ا:

import javax.swing.JOptionPane;  

public class Addition { 

  public static void main( String args [] ) 

  { 

  int number1; // first number to add 

  int number2; // second number to add 

 

  String firstNumber; // first string entered by user 

  String secondNumber; // second string entered by user 

 

  int sum; // sum of number1 and number2 

 

  // read in first number from user as a string 

  firstNumber = JOptionPane.showInputDialog(  

       "Enter first integer" ); 

 

  // read in second number from user as a string 

  secondNumber = JOptionPane.showInputDialog(  

      "Enter second integer" ); 

 

  // convert numbers from type String to type int 

  number1 = Integer.parseInt( firstNumber );  

  number2 = Integer.parseInt( secondNumber ); 

 

  // add numbers 

  sum = number1 + number2; 

 

  // display result 

  JOptionPane.showMessageDialog( null, "The sum is " +  

 sum, "Results", JOptionPane.PLAIN_MESSAGE ); 



 
 

  

 
 

 

  System.exit( 0 );  

  }  

}  

 

  

 

الددددد ع  number1عدددددك  ريقدددددة التصدددددريح عدددددك المدددددتغير  ؛int number1يعددددد  السدددددطر 

عبددددارة عددددك ااددددم    Variableأع عدددددد صددددحيح. والمددددتغير    intادددديحمل بيانددددات مددددك الدددد ما    

 مكان لتمايك البيانات في ذاكرة الكمبيوتر.
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عمليددددة  ديددددد مورددددع في الدددد اكرة  يدددد     «التصددددريح عددددك المددددتغير »نقصددددد بعبددددارة  

 يدددده قيمددددة ليددددتم ااددددتمدام ا مددددك قبددددل ال نددددام .  صدددد  التصددددريح     يمكددددك أن نخددددان

 التال :

int number1; 

int number2; 

واددددد ا  intعلدددددع أن دددددا ادددددتمان بياندددددات مدددددك الددددد ما   number2و number1المدددددتغيرات 

، 4مثددددل الأعددددداد:   Integerيعددددم أن تلددددك المددددتغيرات اددددو   تددددوع علددددع قدددديم صددددحيحة     

وادددا البياندددات الدددتي ادددو    أتائ ددداات بتحديدددد .  دددب التصدددريح عدددك كدددل المدددتغير 8547

 ددددان  ي ددددا وذلددددك قبددددل أن يددددتم ااددددتمدام ا في ال نددددام . بااددددتمدام ااددددم المدددددتغير في          

ال نددددددام ،   نددددددر بدددددد لك تقددددددوم بالإ ددددددارة إلى المعلومددددددات الممانددددددة في ادددددد ا الموقددددددع في    

 الدد اكرة. يمكدددك التصددريح عدددك عدددة مدددتغيرات مدددك نفدد  الددد ما بوااددطة عمليدددة تصدددريح     

واحددددة أو عددددة عمليدددات تصدددريح، إذ يمكدددك إعدددادة كتابدددة الأادددطر الخمسدددة الأولى مدددك       

 ال نام  كالتال :

int number1, number2, sum; 

String firstNumber, secondNumber; 

يعددد  عدددك مدددتغيرات ادددو   دددان بياندددات نصدددية أع الاادددل محر يدددة مثدددل         Stringالددد ما 

 .«welcome»العبارة 

  



 
 

  

 
 

 ت:أسماء المتغيرا

  ب أن تتم تسمية المتغيرات ب اء  علع القواعد التالية: Javaفي لغة 

يمكدددددك لاادددددم المدددددتغير أن يتكدددددوحن مدددددك أع عددددددد مدددددك الأحدددددر  والأرقدددددام     •

 (._ وإ ارة  ر السطر  

لابدددد أن يبددددأ الاادددم  دددر . كمدددا يمكدددك أن يبددددأ بالعلامدددة  دددر السدددطر     •

 (، ولكك لا ي صح بااتمدام ا في أو  الاام._  

تتددد  ر  الدددة الأحدددر ،    Java دددإن لغدددة   االأحدددر ، كمدددا علم دددا ادددابقً   حالدددة •

 يشيران إلى متغيريك مختلف . Countو countوبالتال   إن الات  

 الأاااية ك تاء متغيرات.  Javaلا يمكك ااتمدام كلمات  •

كمدددا يمكدددك أن تتوا دددد التصدددروات في أع مكدددان مدددك  سدددم الطريقدددة بشدددرط أن       

غير قبدددل اادددتمدامه. تو دددد أاددداط كدددثيرة للبياندددات ادددو  نتطدددرق    يدددتم التصدددريح عدددك المدددت 

 لها بعد توريح المثا  ايال .

 العبارة التالية:

firstNumber = JOptionPane.showInputDialog(  

      "Enter first integer" ); 

تسددددتمدم لعددددر  مربددددع حددددوار يطلددددب مددددك المسددددتمدم إدخددددا  قيمددددة مددددا ليددددتم  اي  ددددا في  

 المتغير. 
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ولددد لك نلاحدددبر أن ندددوع المدددتغير  Stringيدددتم  دددايك القيمدددة المدخلدددة علدددع أن دددا السدددلة نصدددية 

قيمدددة مدددك ادددا   إاددد اد. في حالدددة String( ادددو مدددك الددد ما  =الددد ع يسدددب  إ دددارة الإاددد اد    

ويقددددوم بإصدددددار راددددالة  امعدددد  إلى مددددتغير مددددك اددددا كخددددر  ددددإن المتر ددددم يعتدددد  ذلددددك خطًدددد

يدددتم  دددايك القيمدددة المدخلدددة في المدددتغير المسددد د إليددده.       «Ok». بعدددد ال قدددر علدددع الدددار    االخطًددد

بددد ن البياندددات اددد  بياندددات نصدددية أع لا يمكدددك إ دددراء العمليدددات ايسدددابية علي دددا.          اعلم ددد

ولدددد لك  إن ددددا نحتددددا  إلأى  ددددايك ادددد   البيانددددات علددددع مددددتغيرات صددددحيحة ليددددتم إ ددددراء      

 إن دددا نحتدددا  إلى العمليدددات ايسدددابية علي دددا، ولكددد  نخدددان اددد   القددديم في مدددتغير صدددحيح   

يددددتم  «7»الدددد    لًاإ ددددراء عمليددددة  ويددددل البيانددددات ال صددددية إلى مقابلدددد ا الصددددحيح،  مددددث     

 . ولإ راء عملية التحويل نستمدم العبارة التالية:7 ويله إلى الرقم 

number1 = Integer.parseInt( firstNumber ); 

  قيمددددددة نصددددددية ب خدددددد Integerوالمو ددددددودة رددددددمك الفئددددددة  parseIntتقددددددوم ادددددد   الطريقددددددة 

و ويلدددد ا إلى المقابددددل الصددددحيح لهددددا وتعيددددد القيمددددة الصددددحيحة ليددددتم  اي  ددددا في المددددتغير       

 ،  ي  يمك  ا إ راء العمليات ايسابية علي ا.number1الصحيح 

 تقوم التعليمة:

sum = number1 + number2; 



 
 

  

 
 

لمددددتغير وبإادددد اد نتي ددددة العمليددددة ل number2و number1 سدددداب  مددددوع قدددديمتي المددددتغيريك 

sum  الإا ادبااتمدام عملية  =.) 

 يتم  باعة نات  العملية بالشكل التال : اوأخير 

JOptionPane.showMessageDialog( null, "The sum is " + sum,  

   "Results", JOptionPane.PLAIN_MESSAGE ); 

يسدددمع  ( للدددربا بدددك السلاادددل ال صدددية أو مدددا +و ددددر الإ دددارة ا دددا إلى اادددتمدام الرمدددا   

 عملية الوصل.

 :Javaأنماط البيانات في 

 موعددددة مددددك أنددددواع البيانددددات الأاااددددية ا ورددددح ا في اذدددددو         Javaذتلددددك لغددددة  

 التال :

 النوع
القيمة 

 اا ترا ية
 الن اق المسموح به

ا جم في 

 الذاكرة

byte 0  8 127إلى  128-مك bit's 

short 0  16 32767إلى  32768-مك bit's 

int 0 32 2147483648إلى  2147483647- مك bit's 

long 0l 
إلى  9.223.372.036.854.775.808-مددددددددددددددك 

9.223.372.036.854.775.807 
64 bit's 

float 0.0f 

NaN (Not-a-Number)  وقددددديم ن ائيدددددة

اددددددددددددددددددددددالبة ولا ن ددددددددددددددددددددددائ  اددددددددددددددددددددددالب  

 NEGATIVE_INFINITY وصدددددددددفر ادددددددددالب )

وصددفر مو ددب وقدديم ن ائيددة مو بددة ولا ن ددائ       

 (POSITIVE_INFINITYمو ب  

32 bit's 



 

 

 Fundamentals of Programming in Java - Ahmad Jabr
 

 النوع
القيمة 

 اا ترا ية
 الن اق المسموح به

ا جم في 

 الذاكرة

 3.40282347E38±إلى  1.4E-45±مك 

double 0.0d 

NaN  ولا ن ددددائ  اددددالب وقدددديم ن ائيددددة اددددالبة

وصددددفر اددددالب وصددددفر مو ددددب وقدددديم ن ائيددددة   

 مو بة ولا ن ائ  مو ب

إلى  4.9E-324±مددددددددددددددددددددددددددددددددددددددددددددددددددددددددددددددددددددددك 

±1.797931348623157E308 

64 bit's 

char '\u0000' 
 إلى 'u0000\'أو مددددددددددك  65535إلى  0مددددددددددك 

'\uffff'  
16 bit's 

boolean false false وtrue 1 bit 

void   0 bit 

 



 
 

  

 
 

 التصريح عن المتغير:

 دددددإن الطريقدددددة القياادددددية للتصدددددريح عدددددك المدددددتغيرات تكدددددون      اادددددابقً أ دددددرناكمدددددا 

 بالشكل التال :

typename varname1[,varname2[,…]]; 

 تعيين القيم للمتغيرات:

 في المتغير كالتال : الصيغة العامة لتمايك المعلومات

varname1 = value; 

iCounter = 1; 

fSalary = 3.121; 

bTest = false; 

cTime = 'a'; 

 الصيغة العامة لت يئة المتغيرات بقيمة أ  اء التصريح:

typeName varname1 = value; 

int iCounter = 1; 

float fSalary = 3.121; 

boolean bTest = false; 

char cTime = 'a'; 

كمدددا تو دددد حالدددة خاصدددة لتمدددايك المعلومدددات في المدددتغير واددد  وقدددر التشدددغيل واددد             

ايالددة تعتمددد علددع وظددائ  التمددايك مثددل الددتي تعرردد ا لهددا  يمددا اددب  والكددثير الكددثير            

 غيراا:

firstNumber = JOptionPane.showInputDialog(  

      "Enter first integer" ); 
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 :Arithmeticالعمليات الحسابية 

 :Javaيورح اذدو  التال  العمليات ايسابية الأاااية في لغة 

الرمك  اسم ال م ية

 ا سابي

طريقة الت بير حسب  طريقة الت بير ا بري

Java 

 x+y x + y + اذمع

 m-6 m - 6 - الطر 

 2x 2 * x * الةرب

 or x/3 / القسمة
3

x
x÷3 or  x / 3 

 mod 2 6 % 2 6 % باق  القسمة

 يتم ت في  العمليات ايسابية حسب أولويات ا حسب اذدو  التال :

 نرنيب عم ية التقييم )الأولوية( اسم ال م ية ال م ية

 الأقوام ()

. إذا و ددددد في العبددددارات ايسددددابية أقددددوام متداخلددددة     لًاتقدددديم أو

مدددددك أو   اردددددمك بعةددددد ا الدددددبع   ايسددددداب يبددددددأ انطلاقًددددد     

. أمددددددا إذا كددددددان لدددددددي ا  موعددددددة مددددددك  موعددددددة في الددددددداخل

الأقدددوام  اندددب بعةددد ا الدددبع  وعلدددع نفددد  المسدددتوى ع دددداا        

 يبدأ ايساب مك اليسار إلى اليم .

*,/ 

or % 

الةرب، 

القسمة أو باق  

القسمة 

 الصحيحة

. وإذا و ددددت علدددع نفددد  المسدددتوى  إن دددا تقددديم مدددك       اتقددديم  اني ددد 

 اليسار إلى اليم .

+ or 

- 
 اذمع أو الطر 

يم في ال  ايددددة، إذا و دددددت عدددددة عمليددددات م  ددددا علددددع نفدددد    تقدددد

 المستوى  إن ا تقيم مك اليسار إلى اليم .

 



 
 

  

 
 

 :Equality & Relational Operatorsعمليات المساواة والمقارنة 

 وصف المثا  مثا  ع ى ااستخدام Javaالشكل في  الشكل ا بري

= == x == y x  تساوعy 

≠ != x != y x  لا تساوعy 

› > x > y x  أك  مكy 

‹ < x < y x  أصغر مكy 

≥ >= x >= y x  أك  أو تساوعy 

≤ <= x <= y x  أصغر أو تساوعy 

قدددم بت فيددد  اددد ا ال ندددام  الددد ع يوردددح اادددتمدام عمليدددات المسددداواة والمقارندددة، اادددتع ا   

 واو  نتطرق إلي ا بالتفصيل في الفصو  التالية: ifفي ا ا ال نام  بالعبارة 

import javax.swing.JOptionPane; 

public class Comparison { 

public static void main( String args [] ) 

{ 

String firstNumber; // first string entered by user 

String secondNumber; // second string entered by user 

String result=""; // a string containing the output 

int number1; // first number to compare 

int number2; // second number to compare 

 

// read first number from user as a string 

firstNumber = JOptionPane.showInputDialog( 

   "Enter first integer:" ); 

 

//read second number from user as a string 

  secondNumber  = JOptionPane.showInputDialog(  

   "Enter second integer:"); 

 

// convert numbers from type String to type int 

number1 = Integer.parseInt( firstNumber ); 
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number2 = Integer.parseInt( secondNumber ); 

 

if ( number1 == number2 ) 

 result = result + number1 + " == " + number2; 

 

if ( number1 != number2 ) 

 result = result + number1 + " != " + number2; 

 

if ( number1 < number2 ) 

  result = result + "\n" + number1 + " < " +  

   number2; 

 

if ( number1 > number2 ) 

 result = result + "\n" + number1 + " > " + 

  number2; 

 

if ( number1 <= number2 ) 

 result = result + "\n" + number1 + " <= " + 

  number2; 

 

if ( number1 >= number2 ) 

 result = result + "\n" + number1 + " >= " +  

  number2; 

 

// Display results 

JOptionPane.showMessageDialog( null, result, 

  "Comparison Results",    

   JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE ); 

 

System.exit( 0 ); 

} 

}  

يطلدددب م دددك ال ندددام  السددداب  إدخدددا  قيمدددت   دددم  دددرع علي مدددا عمليدددات المقارندددة،           

 التال : لًاليطبع في ال  اية توريح يالات المقارنة ال اتجة،  مث



 
 

  

 
 

 

 

 

  در الإ ارة للعبارة التالية و بي ات ا:

result = result + number1 + " == " + number2; 

 الشبيه بالعبارة: اذاء ال ع نريد توريحه او اذاء

s = s + "abc"; 

x = x + 5; 

إذا  لًاوادددد  عبددددارة عددددك عمليددددة إادددد اد قيمددددة إلى القيمددددة اياليددددة في نفدددد  المددددتغير،  مددددث     

 اعت نا المثا  التال :

int x = 1; 

x = x + 5; 
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 دددم خاندددا ال دددات  في    5، لأن دددا زدندددا علدددع قيمتددده المقددددار     6اددديحمل القيمدددة   x دددإن المدددتغير  

 ع د التعامل مع ال صو  يع  عك عملية الوصل. +لرما ، اxالمتغير 

 :Assignment Operatorsعمليات الإسناد المختصرة 

قيمدددددة لقيمدددددة المدددددتغير نفسددددده والموردددددحة في الفقدددددرة  إاددددد ادواددددد  اختصدددددار لعمليدددددات 

 السابقة:

s = s + "abc"; 

x = x + 5; 

الممتصددددرة  ادددد ادالإادددد   ايددددالت  يمكددددك التعددددبير ع  مددددا في حالددددة عمليددددات    لًا مددددث

 كالتال :

s += "abc"; 

x += 5; 

بإردددا ة قيمدددة التعدددبير المو دددود علدددع يمي  دددا إلى قيمدددة المدددتغير المو دددود    =+تقدددوم العمليدددة 

علدددع يسددداراا  دددم  دددان ال تي دددة في المدددتغير المو دددود علدددع اليسدددار. بشدددكل عدددام يمكدددك          

 مختصر: إا ادكتابة أع تعليمة مك الشكل التال  إلى تعليمة 

variable = variable operator expression; 

variable operator = expression; 

ايسدددددابية مدددددع أمثلدددددة علي دددددا و دددددروح ا.   الإاددددد ادويوردددددح اذددددددو  التدددددال  عمليدددددة 

 بفر  أن لدي ا:

int x = 0, y = 18, z = 3, t = 27, m = 23; 

 



 
 

  

 
 

 النتيجة الشكل القياسي مثا  ادسنادعم ية 

+= x += 1 x = x + 1 إلى المتغير  1ا اد القيمة إx 

-= y -= 5 y = y - 5  إلى المتغير  13إا اد القيمةy 

*= z *= 2 z = z * 2  إلى المتغير  6إا اد القيمةz 

/= t /= 3 t = t / 3  إلى المتغير  9إا اد القيمةt 

%= m %= 7 m = m % 7  إلى المتغير  2إا اد القيمةm 

 الممتصرة: الإا اددام عمليات وال نام  التال  يورح ااتم

public class Assignment { 

  public static void main( String args [] )  

{ 

 int c = 3; 

  

 c += 5; 

   System.out.println( c ); 

   

 c -= 2; 

   System.out.println( c ); 

    

 c *= 4; 

   System.out.println( c ); 

    

 c /= 8; 

   System.out.println( c ); 

    

 c %= 3; 

   System.out.println( c ); 

 } 

} 

8 

6 

24 

3 

0 
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 :Increase & Decrement Operatorsعمليات الزيادة والإنقاص بواحد 

 :Javaيورح اذدو  التال  عمليات الايادة والإنقا  المتو رة في لغة 

 الوصف مثا  التسمية ال م ية

++ 
 ماميةالأعملية الايادة 

 بواحد 
++x 

بواحددددددد  ددددددم ااددددددتمدام القيمددددددة  xزيددددددادة قيمددددددة 

 اذديدة في العبارة

++ 
لفية الخعملية الايادة 

 بواحد 
x++ 

بواحدددددد بعدددددد اادددددتمدام القيمدددددة    xزيدددددادة قيمدددددة 

 القديمة في العبارة

-- 
 الإنقا عملية 

 بواحد مامية الأ
--x 

بواحدددددد  دددددم اادددددتمدام القيمدددددة  xإنقدددددا  قيمدددددة 

 اذديدة في العبارة

-- 
 الإنقا عملية 

 بواحد لفية الخ
x-- 

بواحددددد بعددددد ااددددتمدام القيمددددة    xإنقددددا  قيمددددة  

 القديمة في العبارة

 وال نام  التال  يورح ااتمدام عمليات الايادة والإنقا :

public class Increment  

{ 

public static void main( String args [] )  

{ 

 int c = 5; 

 System.out.print( c + " " ); 

 System.out.print( c++ + " " ); 

 System.out.print( c + " " ); 

 System.out.println();  // skip a line 

 

 c = 5; 

 System.out.print( c + " " ); 

 System.out.print( ++c + " " ); 

 System.out.print( c + " " ); 

 System.out.println();  // skip a line 

 

 c = 5; 



 
 

  

 
 

 System.out.print( c + " " ); 

 System.out.print( c-- + " " ); 

 System.out.print( c + " " ); 

 System.out.println();  // skip a line 

 

 c = 5; 

 System.out.print( c + " " ); 

 System.out.print( --c + " " ); 

 System.out.print( c + " " ); 

} 

} 

5 5 6 

5 6 6 

5 5 4 

5 4 4 
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 تمارين الفصل الثاني:

 املأ الفراغات التالية: .1

................... ردددددمك نددددد  ال ندددددام  مدددددك أ دددددل تو يددددد  عملددددده      . يدددددتم اادددددتمدام  •

 و س  القدرة علع قراءته.

 ................... مك أ ل  باعة البيانات علع الشا ة.. تستمدم الطريقة •

 مكتبة  ئات إلى برنا ك. ادلااتير................... . تستمدم التعليمة •

 ................... لقراءة قيمة مك المستمدم.. تستمدم الطريقة •

 ( للقيام بالتال :اواحد  اواحدة  أو اطر  Javaأكتب تعليمة  .2

، كدددل «University of Sciences And Technology» باعدددة الرادددالة التاليدددة    •

 كلمة في اطر.

 zإلى المتغير  yو xاا د قيمة حاصل ررب المتغيريك  •

 و   أن ا ا ال نام  او برنا ك الأو  •

 3.5يس د للمتغير الأو  القيمة  yو xالتصريح عك متغيريك حقيقي   •

 . ما ال ع ايتم  باعته بااتمدام التعليمات التالية:y=7, x=2بفر  أن  .3

• System.out.println( x + 1 );  

• System.out.println( "x + 1" ); 

• System.out.println( x++ ); 

• System.out.println( x++ + --y ); 

• System.out.println( x-- + 1 ); 

• System.out.println( x += 5 ); 

• System.out.println( ( x -= 3 ) + y ); 

• System.out.println( (y *= 2) -= x ); 

• System.out.println( x -= (y *= 2) ); 

• System.out.println( "abc" + (y += 5) ); 



 
 

  

 
 

• System.out.println( "abc" + y += 5 ); 

 :Javaقم بتمثيل المعادلات التالية بلغة  .4

2

3

2

10

1

22

123









+=•

+•

•

−

+
=•

++=•

b

a
zxy

xxy

y

x

x
y

xxy

 

 ب  ترتيب تقييم العمليات ايسابية التالية واذكر ما او ال ات : .5

• x=7+3*6/2-7; 

• x=(7+3)*((6/2)-7); 

• x=((7+3)*6)/(2-7); 

• x=(7+3)*(6/(2-7)); 

أكتدددب برندددام  ي خدددد  مدددك المسددددتمدم عددددديك،  ددددم يطبدددع الأكدددد  بي  مدددا علددددع        .6

 .«there numbers are equal»الشا ة. أما إذا كانا متساوي   يطبع العبارة 

أكتدددب برندددام  ي خددد  مدددك المسدددتمدم  لا دددة أعدددداد صدددحيحة،  دددم يقدددوم بطباعدددة         .7

  موع ا ومتواط ا ونات   داءاا وقيمة أصغر عدد وقيمة أك  عدد بي  ا.

قيمدددة قطدددر يقدددرأ مدددك المسدددتمدم نصددد  قطدددر الددددائرة  دددم يطبدددع     اأكتدددب برناً ددد .8

 الدائرة، محيط ا ومساحت ا. 

 يقوم بطباعة العبارة التالية علع الشا ة: اأكتب برناً  .9

mm\\n p"" 

a'\**\%d 
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 دددم يطبدددع علدددع الشا دددة ادددل  اصدددحيح  ايقدددرأ مدددك المسدددتمدم عددددد  اأكتدددب برناً ددد .10

 او عدد زو   أم  ردع.

عدددددد يقددددرأ مددددك المسددددتمدم عدددددديك  ددددم يطبددددع  يمددددا إذا كددددان ال اأكتددددب برناً دددد .11

 الثان  مك مةاعفات الأو  أم لا.

 ما ال ع يقوم به ال نام  التال : .12

import javax.swing.JOptionPane; 

public class Product { 

  public static void main( String [] args ) 

 { 

   int x, y, z, result;  

   String xVal, yVal, zVal;  

 

   xVal = JOptionPane.showInputDialog(  

     "Enter first integer:" ); 

 

   yVal = JOptionPane.showInputDialog(  

     "Enter second integer:" ); 

 

   zVal = JOptionPane.showInputDialog(  

     "Enter third integer:" ); 

 

   x = Integer.parseInt( xVal ); 

   y = Integer.parseInt( yVal ); 

   z = Integer.parseInt( zVal ); 

 

   result = x * y * z; 

 

   JOptionPane.showMessageDialog( null,  

    "The product is " + result );  

 System.exit( 0 ); 

 }  

} 
 

 



 

 

Introduction to Java Applets

 مقدمة:

مصددددمم ليقددددوم بت فيدددد   برنددددام  مسددددتعر  الويددددب  Javaاددددو برنددددام   Appletريم  الب دددد

Web Browser    يعتدددد  كددددلي مددددك تطبيقددددات .Java  وبريم يدددداتJava    بمثابددددة الدددددعامت

أ ددددبه  Javaا اددددب ، تعتدددد  تطبيقددددات   . كمددددا لاحظ ددددا  يمدددد  Javaالأااادددديت  في بددددرام   

بتطبيقدددات ادددطح المكتدددب العاديدددة المعرو دددة، علدددع الدددرغم مدددك أن دددا تتطلدددب و دددود بيئدددة           

ليدددتم اادددتمدام ا كمدددا ادددو ايدددا  في ال يم يدددات،       Javaوقدددر التشدددغيل الخاصدددة بلغدددة    

  يدددتم تصدددميم ا للعمدددل    Java،  دددإن تطبيقدددات  appletsوعلدددع ال قدددي  مدددك ال يم يدددات    

 appletsترنددددر أو ليددددتم تشددددغيل ا علددددع  ددددبكة الويددددب. ت تصددددميم ال يم يددددات      علددددع الإن

للتعامدددل علدددع الشدددبكات  يددد  يدددتم تشدددغيل ا ك ددداء مدددك صدددفحة الويدددب. ولهددد ا، يدددتم          

لا  االإ دددارة إلي دددا علدددع أن دددا محتويدددات قابلدددة للت فيددد . وعلدددع الدددرغم مدددك أن دددا تعتددد   ددداء         

 دددودة  يددده، إلا أن دددا تعتددد  بمثابدددة يت ددداأ مدددك صدددفحات الويدددب مثدددل أع محتويدددات أخدددرى مو 

 برام  صغيرة يمكك تشغيل ا مثل غيراا.

 Netscapeمثدددددل  Javaيمك ددددده التعامدددددل مدددددع لغدددددة   اتتطلدددددب ال يم يدددددات متصدددددفح 

Navigator    ومدددا يليددده( أو المتصدددفح   2 بدايدددة مدددك الإصددددار رقدددمInternet Explorer  بدايدددة 

 ايلددده مدددك علدددع الإنترندددر لإراددداله إلى  ومدددا يليددده( لأنددده  دددب أن يدددتم ت  3مدددك الإصددددار رقدددم  

 الخاصة بالمتصفح ليتم تشغيل ا.  Javaبيئة وقر التشغيل الخاصة بد 
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 ملحوظييييييي  

 

تتطلددددب ال يم يددددات الددددتي تسددددتفيد مددددك السددددمات اذديدددددة الخاصددددة بددددد     

Java 2  مثدددددل وا  دددددات الاادددددتمدام الرادددددومية Swing بدددددرام  ملحقدددددة )

التشددددغيل الخاصددددة بمتصددددفحات   ليددددتم تشددددغيل ا لأن بيئددددة  Javaخاصددددة بددددد 

الويدددب   يدددتم  دددديث ا بعدددد للتعدددر  علدددع تلدددك الإمكانيدددات اذديددددة.         

 لددددد Sunوالتابعددددة لشددددركة  Javaوتسددددمح الدددد ام  الملحقددددة الخاصددددة بلغددددة   

applets    بددد ن يدددتم تشدددغيل ا مدددك قبدددلJava Run-time Environment 

(JRE)      في مددددددع تجااددددددل البيئددددددة الا ترارددددددية الخاصددددددة بوقددددددر التشددددددغيل

 المتصفح.

 ب  ا يمك  ا تص ي  الفوارق ب  التطبيقات وال يم يات رمك  ئت :

مددددك  ا ددددوارق ناتجددددة عددددك  بيعددددة ال يم يددددات، مددددك حيدددد  أن ددددا ت فدددد  انطلاقًدددد •

 صفحات الويب.



 
 

  

 
 

 ددددوارق ناتجددددة عددددك رغبددددات المدددد   ، وتدددددور بشددددكل خددددا  حددددو  مبدددددأ        •

والكتابددددة علددددع  حمايددددة الدددد ام ، حيدددد  أن ال يم يددددات ذ ددددع مددددك القددددراءة      

 القر .

 أمثلة على البريمجيات وإمكانياتها:

مددددك ال يم يددددات الددددتي ت تصددددميم ا لأداء  موعددددة مددددك الأعمددددا   اادددد ورد ا ددددا بعة دددد

 Tic-Tac-Toeالمت وعددددة لتتةددددح مدددددى أاميددددة وإمكانيددددات ال يم يددددات، ا ددددا نورددددح لعبددددة  

 :Javaت تصميم ا ك يم  

    

   رام بسيا:وا ا مثا  كخر: عبارة عك بريم
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 وا ا بريم  للراوم   ائية الأبعاد:

 
 :Javaالأول في لغة  Appletالبريمج 

 ا بدأ بكتابة أو  بريم  ل ا لتوريح  ريقة عمله وكيفية تشغيله:

// A first applet in Java. 

// Java packages 

import java.awt.Graphics; // import class Graphics 

import javax.swing.JApplet; // import class JApplet 

 

public class WelcomeApplet extends JApplet {  

 // draw text on applet’s background 

 public void paint( Graphics g ) 

 { 



 
 

  

 
 

 

 // draw a String at x-coordinate 25  

 // and y-coordinate 25 

 g.drawString( "Welcome to Java Programming!",  

  25, 25 ); 

 

 } // end method paint 

} // end class WelcomeApplet 

الهدددد  الأاااددد  مدددك اددد ا الددد يم  ادددو  باعدددة عبدددارة الترحيدددب. في البدايدددة قم دددا  التوضييي    

حيدددد  تسددددتمدم ادددد   الفئددددة في عمليددددة     java.awtمددددك ايامددددة   Graphicsالفئددددة  بااددددتيراد

  .الرام والتلويك علع الشا ة
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وذلددددددك لأن ددددددا ادددددد  عل بريم  ددددددا    javax.swingمددددددك ايامددددددة   JAppletالفئددددددة وااددددددتيراد 

 م  ا(.  ا أع مشتقً JAppletاد للفئة كامتد

 



 
 

  

 
 

 وذلك كما او مورح في السطر:

public class WelcomeApplet extends JApplet {…}  

أع أن ادددد   الفئددددة اتشددددتمل علددددع  موعددددة مددددك البيانددددات والعمليددددات المو ددددودة في الفئددددة     

JApplet       والدددتي  تدددوع علدددع  موعدددات الفئدددات الدددتي تسدددمح بتشدددغيل كدددلapplet ل داخددد

 صفحة الويب.

 اوالدددددتي ذتلدددددك واددددديطً paintيمتلدددددك الددددد يم  السددددداب   ريقدددددة  تدددددابع( واحددددددة اددددد  

. تعتدددد  ادددد   الطريقددددة ادددد  الأداة الرئيسددددية في   Graphicsواددددو كددددائك مددددك الفئددددة    اواحددددد 

الُممددددرر إلى الطريقددددة  Graphicsإرددددا ة المحتددددوى علددددع السددددطح. إن كددددائك  ئددددة الراددددومات 

paint  والمسددددمعg   إلى إ ددددار الدددد يم . ت عددددرح  الفئددددة  اددددو مقددددبGraphics  أوامددددر لمعاذددددة

، يدددتم إرادددا  نتائ  دددا إلى الإ دددار مبا دددرة. كمدددا يتةدددمك      drawstringالصدددور، كدددالأمر  

 ...، كح مه ومورعه ونوع خطهاكائك الراومات معلومات عك الإ ار أية 

لا تكتدددددددب علدددددددع الشا دددددددة باادددددددتعما  دالدددددددة  ا لدددددددة    paintلاحدددددددبر أن الطريقدددددددة 

، كمددددا قم ددددا Graphicsمددددك الفئددددة  drawstring، بددددل تراددددم بااددددتعما  الطريقددددة printlnلددددد

 بتوريحه في ال يم  الساب :

g.drawString( "Welcome to Java Programming!", 25, 25 ); 

الواددددديا الأو  لهددددد   الطريقدددددة ادددددو السدددددلة نصدددددية، بي مدددددا الثدددددان  والثالددددد  امدددددا      

اددددد   xيدددددتم رادددددم السلسدددددلة ع دددددداا. الإزاحدددددة  الدددددتي yوالعمدددددودع  xالإحددددددا يات الأ قددددد  

اددد  مقيدددام البعدددد عدددك حا دددة      yمقيدددام البعدددد عدددك ايا دددة اليسدددرى للإ دددار. والإزاحدددة       

 أعلع الإ ار.
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 تنفيذ البريمجيات:

( ليدددتم إنشددداء  ابعدددد حفدددبر الكدددود السددداب  في ملددد  قدددم بترمتددده  كمدددا عمل دددا ادددابقً    

تصددددفح،  تددددا  إلى إنشدددداء صددددفحة    . لت فيدددد  الدددد يم  مددددك الم  bytecodeبلغددددة   class.ملدددد 

HTML (HyperText Markup Language). 

 أنشئ المل  التال  في أع محرر نصو :

<html> 

 <applet code = "WelcomeApplet.class" width = "300"  

  height = "45"> 

 </applet> 

</html> 

لمدددددرة  في الواقدددددع، يمك دددددك اددددد   ا  WelcomeApplet.htmlاحفدددددبر اددددد ا الملددددد  بالاادددددم   

؛  مددددك غددددير الةددددرورع أن  html.ااددددتعما  أع ااددددم تريددددد   المددددا كددددان ي ت دددد  بالامتددددداد   

 مع اام الفئة(. htmlيتطاب  اام صفحة 

واددديكون  Javaقدددم بتشدددغيل اددد ا الملددد  في برندددام  مسدددتعر  الويدددب لدددديك والدددداعم للدددد      

 المظ ر كالتال :

(0, 0) 

(x, y) 

 Xالمحور 

 Yالمحور 

 Javaال ظام الإحدا   في 



 
 

  

 
 

 
 Internet Explorerفي المتصفح 

 
 Netscape Navigatorفي المتصفح 

تو دددد  ريقددددة أخدددرى لتشددددغيل الدددد يم  بددددون ايا ددددة لمتصددددفح الويدددب وذلددددك بالااددددتعانة     

 أكتب السطر التال : html،  بعد كتابة مل  AppletViewerبالأداة 

appletviewer WelcomApplet.html 

 ليتم تشغيل ال يم  اتبع الخطوات التالية في مو ه ال ظام:
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 : تظ ر نا  ة ال يم  التالية

 

وتسدددددتمدم لأداء الأعمدددددا  الخاصدددددة ب ددددد ا    Appletذتلدددددك اددددد   ال ا ددددد ة قائمدددددة تسدددددمع   

 .لًالإغلاق ال ا  ة مث Quitال يم  يمك  ا ااتمدام الأمر 

 

ولددد ا ا وردددح   HTMLالسددداب  لا يتطلدددب م دددك خددد ة في لغدددة      HTMLبال سدددبة لملددد   توضييي    

إلى بدايدددة  دددفرة   <html>لامدددة( بعددد  الأ دددياء الهامدددة الدددتي تع ي دددا ا دددا: يشدددير الوادددم  الع    



 
 

  

 
 

HTML         وادددو يميدددا بدايدددة صدددفحات الويدددب، أمدددا وادددم ن ايدددة اددد   الشدددفرة   دددو</html> ،

علي ددددا كتابددددة اددددطر  ددددبيه   htmlرددددمك مسددددت د  Javaلإرددددا ة تعليمددددات لت فيدددد  بددددريم   

 بالتال :

<applet code = "applet.class" width = "300" height = 

"45"></applet> 

اددددو ااددددم الملدددد  ايدددداوع علددددع الشددددفرة البايتيددددة للدددد يم  المطلددددوب          applet.classحيدددد  

. إن الواددددددائا الأاااددددددية الثلا ددددددة  <applet/>تشددددددغيله،  ددددددب الانتبددددددا  لواددددددم ال  ايددددددة   

 الم كورة في السطر الساب  لها وظائ  محددة ا :

code.يتم ا ا كتابة اام ال يم  المستدعع : 

widthإظ ار نتائ  ال يم  علع الشا ة. : عر  الم طقة التي ايتم رم  ا 

height.ارتفاع الم طقة التي ايتم رم  ا إظ ار نتائ  ال يم  علع الشا ة : 

 :Labelوا ا مثا  كخر علع نف  ال يم  ولكك بااتمدام كائك الع وان 

import java.awt.Label;  

import java.applet.Applet;  

 

public class WelcomeApplet extends Applet {  

 public void init( ) 

 { 

  Label strlbl = new Label(  

   "Welcome to Java Programming!" ); 

  add( strlbl ); 

 } 

} 
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 دورة حياة البريمج:

مددددك قبددددل المتصددددفح،  ايددددتم ااددددتدعاااا تلقائي دددد methodsوتددددوع الدددد يم  علددددع  ددددرق 

تي ادددد  مددددك  ئددددة مكونددددات وا  ددددات  إذا أراد المدددد م  إرددددا ة بعدددد  الع اصددددر الدددد  لًا مددددث

 ()init لابدددددد ع دددددداا مدددددك كتابدددددة الطريقدددددة  User Interface Componentsالمسدددددتمدم 

أ  دددداء ال  ددددة حيدددد  اددددتحتوع علددددع القدددديم البدائيددددة لهدددد   الع اصددددر. ويددددتم ت فيدددد  ادددد      

والدددددتي ت فددددد  بعدددددد   ()startالطريقدددددة في بدايدددددة عمدددددل الددددد يم ، كمدددددا تو دددددد الطريقدددددة    

مبا دددرة، وفي كدددل مدددرة ي تقدددل  ي دددا الددد يم  مدددك ايالدددة غدددير الفعالدددة إلى      ()initالطريقدددة 

 .  ()startايالة الفعالة يتم ت في  الطريقة 

 توضيييييي    

 

لت فيددددد  الددددد يم ، ع دددددد القيدددددام     appletviewerع دددددد اادددددتمدام ال ندددددام    

بتصددددغير نا دددد ة العددددر  يدددددخل الدددد يم  في حالددددة عدددددم الفاعليددددة ولكددددك      

كبيرادددا( اددديعود الددد يم  إلى ايالدددة الفعالدددة. أمدددا  ع دددد اادددتعادة ال ا ددد ة  ت

 افي حالدددة الإنترندددر  قدددد يدددتر  المسدددتمدم إحددددى الصدددفحات الفعالدددة حالي ددد       

ويددد اب إلى أخدددرى وفي اددد   ايالدددة يكدددون الددد يم  المو دددود في الصدددفحة       

السدددابقة قدددد دخدددل في حالدددة اللا عاليدددة ولكدددك ع دددد العدددودة إلي دددا ايت شدددا   

 ال يم  مرة أخرى.

الدددتي يمكدددك وردددع ا ردددمك الشدددفرة في حدددا         ()stopالطريقدددة  االطدددرق أية ددد ومدددك 

يرغددددب المدددد م  أن تكددددون دورة حيدددداة الدددد يم   ويلددددة. كمددددا يددددتم ت فيدددد  ادددد   الطريقددددة     



 
 

  

 
 

 ()destroyع ددددما يددددخل الددد يم  في حالدددة اللا عاليدددة. ا دددا   ريقدددة رابعدددة تددددعع       اتلقائي ددد

مدددك الصدددفحة  إغدددلاق   ا  ت الخدددرو  ن ائي ددد في حدددا اتلقائي ددد اواددد   الطريقدددة تسدددتدعع أية ددد  

الددددددتي  ()paint. ولا ن سددددددع الطريقددددددة  appletviewerالصددددددفحة(، أو ع ددددددد إغددددددلاق نا دددددد ة   

 تستدعع ع د رام الإ ار وع د إعادة التحميل.

 

 رسم الخطوط واستخدام سلاسل الهروب:

 يورح المثا  التال  ااتمدام الاال الهروب رمك ال يم :

// Displaying multiple strings in an applet. 

import java.awt.Graphics; // import class Graphics 

import javax.swing.JApplet; // import class JApplet 

 

public class WelcomeApplet2 extends JApplet { 

 // draw text on applet’s background 

 public void paint( Graphics g ) 

 { 

  // draw two Strings at different locations 

  g.drawString( "Welcome to", 25, 25 ); 

  g.drawString( "Java Programming!", 25, 40 ); 

init() 

start() 

paint() 

stop() 

destroy() 

start() 

 دورة حياة ال يم 
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 } // end method paint 

} // end class WelcomeApplet2 

 

 يورح المثا  التال  ااتمدام وظائ  رام الخطوط:

// Displaying text and lines. 

import java.awt.Graphics; // import class Graphics 

import javax.swing.JApplet; // import class JApplet 

 

public class WelcomeLines extends JApplet  

{  

 // draw lines and a string on applet’s background 

 public void paint( Graphics g ) 

 { 

 // draw horizontal line from (15, 10) to (210, 10) 

  g.drawLine( 15, 10, 210, 10 );  

 

 // draw horizontal line from (15, 30) to (210, 30) 

  g.drawLine( 15, 30, 210, 30 );  

 

 // draw String between lines at location (25, 25) 

  g.drawString( "Welcome to Java Programming!", 

       25, 25 ); 

 } // end method paint 

} // end class WelcomeLines 



 
 

  

 
 

 

يمثددددل الا دددد     2y ,2x ,1y ,1(x(أربعددددة واددددائا   drawLineذتلددددك الطريقددددة  توضيييي    

أمدددا الواددديط  التدددالي   يمدددثلان إحددددا يات    ،(y1x ,1 الأولددد  إحددددا يات نقطدددة البدايدددة   

 .(y2x ,2 نقطة ال  اية 

 

 استخدام البريمجيات في التعامل مع أعداد النقطة العائمة:

ررددد ا لتطبيددد  يقدددوم  مدددع عددددديك صدددحيح  ادددو     ك دددا في الفصدددل السددداب  قدددد تع 

 نقوم ا ا بعمل بريم  لأداء نف  الوظيفة ولكك علع عدديك حقيقي :

// Adding two floating-point numbers. 

// Java packages 

import java.awt.Graphics; // import class Graphics 

import javax.swing.*; // import package javax.swing 

 

public class AdditionApplet extends JApplet  

{ 

 double sum; // sum of values entered by user 

 الخا  بتمثيل الخا المستقيمنظام الإحدا   

(0, 0) 

)1y, 1x( 

 Xالمحور 

 Yالمحور 

)2y, 2x( 
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 // initialize applet by obtaining values from user 

 public void init() 

 { 

  String firstNumber;  

  // first string entered by user 

   

  String secondNumber;  

  // second string entered by user 

 

  double number1; // first number to add 

  double number2; // second number to add 

 

  // obtain first number from user 

  firstNumber = JOptionPane.showInputDialog( 

   "Enter first floating-point value" ); 

 

  // obtain second number from user 

  secondNumber = JOptionPane.showInputDialog( 

   "Enter second floating-point value" ); 

 

  // convert numbers from type String  

  // to type double 

  number1 = Double.parseDouble( firstNumber );  

  number2 = Double.parseDouble( secondNumber ); 

 

  // add numbers 

  sum = number1 + number2; 

 } // end method init 

 

 // draw results in a rectangle on applet’s background 

 public void paint( Graphics g ) 

 { 

 // draw rectangle starting from (15, 10) that is 270  

 // pixels wide and 20 pixels tall 

  g.drawRect( 15, 10, 270, 20 ); 

 

 // draw results as a String at (25, 25) 



 
 

  

 
 

  g.drawString( "The sum is " + sum, 25, 25 ); 

 

 } // end method paint 

} // end class AdditionApplet 

 وع د ت في  ال يم  يظ ر التال :
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لأن ددددددا ا سددددددتمدم   javax.swingامددددددة التوردددددديح: في ادددددد ا الدددددد يم  ت ااددددددتيراد اي  

لقددددددراءة بيانددددددات مددددددك  JOptionPaneالمو ددددددودة رددددددمك الفئددددددة  showInputDialogالوظيفددددددة 

 المستمدم.  

لتحويدددددل قيمدددددة نصدددددية إلى قيمدددددة حقيقيدددددة  ()Double.parseDoubleتسدددددتمدم الوظيفدددددة 

 (.  floating-point أعداد ذات نقطة عائمة 

ع دددد بددددأ  ميدددل الددد يم  ويليددده يدددتم اادددتدعاء        اتلقائي ددد ()initيدددتم اادددتدعاء الوظيفدددة   

لرادددددم الإ دددددار مدددددع محتوياتددددده. وقدددددد اادددددتمدم ا ا دددددا وظيفدددددة رادددددم        ()paintالطريقدددددة 

 يات يمثدددل الأولددد  إحددددا  (x, y, w, h) والدددتي ت خددد  أربعدددة وادددائا   drawRectالمسدددتطيل 

 .قيمة عر  و و  المستطيل بالبكسلوالتالي  يمثلان بداية الرام، نقطة 

 

 والشكل التال  يورح  كرة بع  الطرق الخاصة برام الأ كا  اله داية: 

 الخا  بتمثيل المستطيلنظام الإحدا   

(x, y) 

 Xالمحور  (0 ,0)

 ,Y (widthالمحور 

height) 



 
 

  

 
 

 

 تنفيذ البريمج بطريقة أبسط:

مدددك أ دددل كدددل بدددريم  نريدددد     HTMLتتطلدددب الطريقدددة الدددتي اادددتمدم ااا إنشددداء ملددد     

يمك دددك  appletviewerمدددا  دددإذا ك دددر تسدددتمدم برندددام     ات فيددد  ، وادددو أمدددر  دددل نوع ددد  

 HTMLتسددد يل عملدددك،  مدددا ي دددم اددد ا ال ندددام  مدددك الملددد   الاعتمددداد علدددع إحددددى خواصددده ل

ويت اادددل كدددل  ددد ء مدددا عددددااا، ولاادددتمدام اددد   الميددداة يمك دددك    <applet>ادددو الوادددم 

الةددددرورية  HTMLأن تةددددع في بدايددددة بريم ددددك اددددطر تعليقددددات يتةددددمك كددددل واددددومات     

 كما في المثا  التال :
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// <applet code = "myApp" width = "200" height = "150">  

// </applet> 

public class myApp extends java.applet.Applet { 

 public void init() { 

   add( new java.awt.Label("Hi Jabr") ); 

 } 

} 

 ولت في   قم بترمته  م اكتب السطر التال  أمام المح :

appletviewer myApp.java 

  يظ ر الخر  كالتال :

 

  الطريقددددة تسددددتمدم أ  دددداء ال  ددددة  قددددا ولددددي  ع ددددد إراددددا    ددددب الانتبددددا  إلى أن ادددد 

 ال يم  للمستمدم.

  



 
 

  

 
 

 تمارين الفصل الثالث:

  Appletsما او الهد  الأااا  مك تصميم ال يم يات  .1

 ما او الفرق ب  ال يم يات والتطبيقات  .2

 املأ الفراغاغ التالية: .3

 .................. بم موعة مك  رق الرام..تاودنا الفئة •

.................. .ع دددددد بدايدددددة تشدددددغيل الددددد يم   إنددددده يدددددتم اادددددتدعاء الطدددددرق التاليدددددة:   •

 .و................... و...................

.................. لتعريدددددد  مددددددتغير حقيقدددددد  مفددددددرد الدقددددددة، أمددددددا   .تسددددددتمدم الكلمددددددة •

 ..................  تستمدم لتعري  متغير حقيق  مادو  الدقة..الكلمة

 ....................ي  ال يم  رمك مستعر  الويب نحتا  لإنشاءلت ف •

.................. لتحديدددددد لتعريددددد  بدددددريم  ردددددمك صدددددفحة الويدددددب    .يسدددددتمدم الوادددددم  •

 (.HTML ملفات 

قددددم بكتابددددة بددددريم  يطلددددب مددددك المسددددتمدم إدخددددا  أربعددددة أرقددددام ذثددددل        .4

ا مسددددتقيم ،  ددددم يقددددوم الدددد يم  براددددم خدددد   (y2x ,2 و (y1x ,1 إحدددددا يات نقطددددت   

 و كل مستطيل ب اء  علع ا   الإحدا يات.

قدددم بكتابدددة بدددريم  يطلدددب مدددك المسدددتمدم إدخدددا  رقمددد  حقيقدددي ،  دددم        .5

يقددددوم  سدددداب  موع مددددا وحاصددددل  دددددائ ما ومتواددددط ما، وأي مددددا أكدددد  وأي مددددا  

 أصغر.
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 ,x قدددم بكتابدددة بدددريم  يطلدددب مدددك المسدددتمدم إدخدددا  إحددددا يات نقطدددة       .6

y)    يمددة نصدد  قطددر الدددائرة. يقددوم ادد ا الدد يم  براددم        كمركددا لدددائرة  ددم يدددخل ق

(،  دددم يقدددوم drawOval(x, y, w, h)ادد   الددددائرة  اادددتمدم الوظيفدددة  

  ساب الآت :

 diameter =2r   (القطر 

 circumference = 2πr  (المحيا 

= 2rπarea   (المساحة 
 

بالتقريدددددب، كمدددددا يمك  دددددا ايصدددددو   3.14159القيمدددددة  πملحوظدددددة: يمثدددددل العددددددد 

، تو دددد اددد   الفئدددة في ايامدددة    Math.PIبالشدددكل التدددال    Mathيددده مدددك الفئدددة   عل

java.lang. 

 قم بكتابة بريم  لرسم كلٍ من ما ي ي ع ى حده: .7

 
 

  



 

 

Control Structures

 مقدمة:

 لًا دددددام اقبدددددل كتابدددددة أع برندددددام  يدددددل مسددددد لة مدددددا،  دددددب أن يتدددددو ر لددددددي ا   م ددددد 

للحددددل. وع ددددد كتابددددة ال نددددام ،  ددددب علي ددددا   ددددم   ام   ي دددد المطروحددددة وأاددددلوب للمسدددد لة ا

 بيعددددة وأنددددواع الأقسددددام الملىلفددددة لدددده كمددددا  ددددب علي ددددا ااددددتمدام مبددددادمج و ددددرق مدددد اك 

لم اقشدددة ميدددع القةدددايا    - بدددإذن الله -. ادددو  نتطدددرق في اددد ا الفصدددل   اعلي دددا مسدددبقً 

لددددة. والدددددتي تفيددددد في عمليددددة   دددددم    المتعلقددددة بالمبددددادمج والطددددرق الخاصدددددة بال  ددددة الم يك    

  ه.كائ ية التووت في   رق ال  ة 

 :Algorithmsالخوارزميات 

 دددرع حدددل أع مسدددد لة بر يدددة مددددك خدددلا  ت فيددد  السددددلة مدددك الأ عددددا  و ددد  ترتيددددب        

علددددع أيددددة إ رائيددددة يددددل مسدددد لة مددددا تقددددوم     Algorithmمعدددد . نطلدددد  تسددددمية الخوارزميددددة  

 بتحديد:

 الأ عا  الوا ب ت في اا. .1

 لترتيب الوا ب إتباعه مك أ ل ت في  الأ عا  السابقة.ا .2

 لتو يح صوارزمية ااستيقاظ:وهذا مثال  

 ال  و  مك السرير .1

 خلع لبام ال وم .2

 ارتداء ملاب  أخرى .3
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 أخ  ايمام الصباح  .4

 ت او  الفطور .5

 ال ااب للعمل .6

  مدددك أ دددل ت فيددد  الأ عدددا    إتباعدددهويتةدددح في اددد ا المثدددا  أاميدددة  ديدددد الرتيدددب الوا دددب      

 المرتبطة بمس لة ما.

 :Pseudocodeلغة الخوارزميات )الشفرة الزائفة( 

لغددددة الخوارزميددددات ادددد  عبددددارة عددددك لغددددة مصددددط عة وغددددير متعددددار  علي ددددا تسدددداعد           

المدددد    علددددع تطددددوير الخوارزميددددات. تشددددبه لغددددة الخوارزميددددات لغددددة التما ددددب العاديددددة      

 لغة بر ة  علية.مثل اللغة العربية     لغة مبسطة ومف ومة ولك  ا ليسر 

لا يمكدددددك ت فيددددد  الددددد ام  المكتوبدددددة بلغدددددة الخوارزميدددددات علدددددع اياادددددب، لك  دددددا  

 تساعد الم م  علع التفكير ب نا ه قبل محاولة كتابته ب ية لغة بر ة.

تتدددد ل  لغددددة الخوارزميددددات عددددادةً مددددك  موعددددة مددددك الأحددددر  والكلمددددات، يمكددددك       

بسددد ولة إلى الددد   الموا ددد  لددده بلغدددة       ويدددل أع نددد  مكتدددوب بع ايدددة بلغدددة الخوارزميدددات     

Java          حيددددد  يمكدددددك أن نسدددددتبد  في كدددددثير مدددددك ايدددددالات التعليمدددددات الخاصدددددة بلغدددددة

 .Javaالخوارزميات بمكا ئت ا في لغة 

 :Control Structuresبنى التحكم 

يدددتم عدددادةً ت فيددد  تعليمدددات برندددام  مدددا واحددددةً تلدددو الأخدددرى حسدددب ترتيدددب ورودادددا في         

 Sequentialالت فيددددد  التسلسدددددل   »لوب الت فيددددد  اددددد ا بدددددد  نددددد  ال ندددددام . نسدددددم  أاددددد   

Execution»  . 



 
 

  

 
 

برا ددر الأ دددا  ب نددده مدددك الممكدددك كتابدددة الدد ام  باادددتمدام  لا دددة ب دددع للدددتحكم  قدددا   

 وا :  

   Sequence Structureالبنية التس س ية  •

   Selection Structureبنية ااصتيار  •

 Repetition Structureبنية التكرار  •
 

 :Sequence Structureسلسلية البنية الت

الب يددددة التسلسددددلية حيدددد  أن ايااددددب يقددددوم    Javaتتبددددع كا ددددة لغددددات ال  ددددة مثددددل   

بت فيددد  تعليمدددات اللغدددة واحددددةً تلدددو الأخدددرى، حسدددب ترتيدددب كتابت دددا ردددمك نددد  ال ندددام . 

التدددددال  ب يدددددة تسلسدددددلية لت فيددددد  عمليدددددت  حسدددددابيت  متعددددداقبت .     UMLيوردددددح مخطدددددا  

بااددددتمدام أع عدددددد نريددددد مددددك الأ عددددا  رددددمك الب  ددددع التسلسددددلية.      Javaتسددددمح ل ددددا لغددددة  

كمدددا أنددده يمك  دددا أن نسدددتبد  أع  عدددل بم موعدددة مدددك الأ عدددا  ردددمك أع ب يدددة تسلسدددلية       

 . اكما ا ورح ذلك لاحقً

 

 

 :الموا قة Javaتعليمة لغة 

 :الموا قة Javaتعليمة لغة 

counter = counter + 1; 

 counterإلى  1أر  القيمة 

 totalإلى  gradeأر  قيمة 

  Javaمخطا ال شاط لب ية تسلسلية خاصة بلغة 
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 :UML Universal Modeling Languageلغة النمذجة الموحدة 

 ددددة وب دددداء وتو يدددد   ادددد  لغددددة ا  ددددة مرئيددددة عامددددة الأادددددا  تسددددتمدم لتعريدددد  ومعاي    

مكونددددات ال ظددددام ال  دددد  الم شدددد ة. ت ددددتم ادددداذ  ادددد   اللغددددة بتبيددددان بعدددد  المفدددداايم          

المتعلقدددة بال ظدددام وتت اادددل مفددداايم أخدددرى لت دددتم ب دددا ال مددداذ  الأخدددرى، و يددد  تعطددد            

 لل ظام. لًاكام اا   ال ماذ   تمعة وصفً

 في  لا   ئات: UMLيمكك تص ي  ااذ  لغة 

  وا  تص  ب ع المعطيات( State models* ااذ  ايالة 

  وا  تص  علاقات الأ عا  ب  الكائ ات( Behavior models* ااذ  السلو  

 وادددد  تصدددد  حددددالات ال ظددددام الممك ددددة  State Change models* ادددداذ  تغددددير ايالددددة 

 ع  الامك(

م مددددك المفددددردات الب يويددددة الددددتي تسددددمح بت ائددددة ال ظددددا لًاقلددددي اعدددددد  UMLتتةددددمك لغددددة 

  ي  يمكك تطوير  بطريقة تكرارية تاايدية.

. UMLمدددددك لغدددددة  ا ددددداء  Activity Diagramsتشدددددكل مخططدددددات العمدددددل أو ال شددددداط  

( Activityبال شدددداط  ا الدددتي تسددددمع أية ددد   Workflowيمثدددل مخطدددا العمددددل تدددد   الأعمددددا     

 رمك  اء مك أ ااء ال ظام ال    المدروم. 

ات مع ددددع مثددددل رمددددا حالددددة الفعددددل   تتكددددون مخططددددات ال شدددداط مددددك رمددددوز خاصددددة ذ   

action-state symbols       )وادددو عبدددارة عدددك مسدددتطيل ذو  دددانب  مقواددد  يمددديم ويسدددارع 

 .smallcirclesوالدوائر الصغيرة  diamondورما المع  

 



 
 

  

 
 

ذثددددل الدددددائرة الصددددغيرة الممتلئددددة المو ددددودة عددددادةً في بدايددددة مخطددددا ال شدددداط، ايالددددة  

الدددتي يمدددر ب دددا قبدددل البددددء بت فيددد  ال شددداط في حددد  ذثدددل    initial stateالابتدائيدددة لل شددداط 

الددددائرة الصدددغيرة الممتلئدددة والمحا دددة  لقدددة إردددا ية المو دددودة في ن ايدددة مخطدددا ال شددداط،      

 ايالة ال  ائية التي يصل إلي ا ال شاط في ن اية ت في  .

الددددتي  Transition assows ددددرع الددددربا بدددد  ادددد   الرمددددوز بوااددددطة أادددد م الانتقددددا  

 ثل ايركة والتد   رمك ال شاط.ذ

كمدددا ادددو ايدددا  مدددع لغدددة الخوارزميدددات، تسددداعد مخططدددات ال شددداط علدددع تطددددوير           

وذثيددددل الخوارزميددددات. ومددددك الوارددددح أن ادددد   الممططددددات تظ ددددر  ريددددان الددددتحكم بدددد     

 الأ ااء الممتلفة المكونة لل ظام المدروم.

 

المث يدددددددة،  تسدددددددمع  أمدددددددا بال سدددددددبة للمسدددددددتطيلات ذات الااويدددددددة العلويدددددددة اليم دددددددع      

وادددد  تفيددددد في إيددددراد  ددددرو  إرددددا ية حددددو  الهددددد  في        UMLفي لغددددة  noteبالملاحظددددات 

و دددود الرمدددا في الممطدددا. يمكدددك اادددتمدام الملاحظدددات في أع مخطدددا مدددك مخططدددات         

UML       ولدددددي  مخططدددددات ال شددددداط  قدددددا. اادددددتمدم ا الملاحظدددددات في الممطدددددا السددددداب

و دددود خدددا   ا عدددك ال شددداط. نلاحدددبر أية ددد  المقابلدددة الدددتي تعددد   Javaلتورددديح تعليمدددات لغدددة  

 متقطع للربا ب  الملاحظة والرما ال ع تع  ع ه. 
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 :Selection Structureبنية الاختيار 

يمثدددل اددد ا ال دددوع مدددك الب  دددع عمليدددة ت فيددد   ددداء معددد  مدددك ال ندددام  إذا  قددد   دددرط       

 ما. 

اددددو  نقددددوم   لا ددددة أنددددواع   Javaبال سددددبة لب ددددع الاختيددددار  إندددده يتددددو ر م  ددددا في لغددددة       

 بعرر ا في ا ا الفصل وا :

( الدددددتي تسدددددمح  Single-selection structure الب يدددددة وحيددددددة الاختيدددددار   ifب يدددددة الاختيدددددار  

، وإلا  إن ددددا تقددددوم ابت فيدددد   أو اختيددددار(  عددددل مددددا إذا كددددان الشددددرط المرا دددد  لهددددا صددددحيح  

 بت اوز ذلك الفعل، أع أن ا تسمح باختيار أو تجاال  عل ما. 

( الددددتي  Double-selection structure الب يددددة مةدددداعفة الاختيددددار    if/elseيددددار وب يددددة الاخت

أو بت فيددد   عدددل كخدددر مختلددد  في    اتسدددمح بت فيددد   عدددل إذا كدددان الشدددرط المرا ددد  صدددحيح     

 ايالة المعاكسة ل لك، أع أن ا تسمح بالاختيار ما ب   عل  مختلف .  

 نس سل

 الممطا الص دوق  للب ية التسلسلية



 
 

  

 
 

( Multiple-selection structureر  الب يدددددة متعدددددددة الاختيدددددا   switchأمدددددا ب يدددددة الاختيدددددار   

  ددد  تسدددمح بت فيددد  أحدددد الأ عدددا  الممتلفدددة الممك دددة وذلدددك حسدددب قيمدددة عبدددارة مدددا، أع         

 أن ا تسمح باختيار  عل محدد مك ب   موعة  ك ة مك الأ عا  الممتلفة.

 

 :Repetition Structureبنية التكرار 

ء مدددك ال ندددام  عددددد معددد  مدددك  يمثدددل اددد ا ال دددوع مدددك الب  دددع عمليدددة إعدددادة ت فيددد  أ ددداا  

 ددددلا  ب ددددع تكراريددددة اددددو     Javaالمددددرات أو حتددددع يتحقدددد   ددددرط معدددد . وذتلددددك لغددددة     

 ا :   انتطرق إلي ا بالتفصيل لاحقً

تسدددتمدم اددد   الب  يدددة لتكدددرار ت فيددد   عدددل مدددا لعددددد محددددد مدددك           forب يدددة التكدددرار  

 المرات. 

t 

f 

if statement 

(single selection) 

if/else statement 

(double selection) 

t f 

Selection 

 الممططات الص دوقية لب ع الاختيار

t 

f 

f 

t 

break 

break 

t 
break 

switch statement 

(multiple 

selection) 

. 

. 

default 
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دود مددددك المددددرات  وتسددددتمدم لت فيدددد   عددددل مددددا عدددددد غددددير محدددد     whileوب يددددة التكددددرار  

 بشرط  ق  الشرط المرا  . 

والدددتي ت فددد   عدددل مدددا عددددد غدددير محددددود مدددك المدددرات إلى      do/whileوالب يدددة التكراريدددة 

 أن لا يتحق  الشرط المرا  .

 

 تدددوع علدددع ادددبعة ب  دددع  كدددم اددد : الب يدددة التسلسدددلية،  دددلا     Javaوب ددد ا  دددإن لغدددة 

 التكرارية.  أنواع مك ب ع الاختيار و لا ة أنواع مك الب ع

مددددك خددددلا  مددددع عدددددد مددددك ب ددددع الددددتحكم     Javaيددددتم ب دددداء الدددد ام  المكتوبددددة بلغددددة   

الم اادددبة لخوارزميدددة اددد ا ال ندددام . كمدددا لاحظ دددا في الممططدددات السدددابقة ت التعدددبير عدددك     

 الب ع بما يسمع الممططات الص دوقية وتبدأ بدائرة صغيرة وت ت   ب ا. 

ندددام  حيددد  نقدددوم بوصدددل الب دددع بعةددد ا بدددبع  تسددد ل اددد   الممططدددات عمليدددة ب ددداء ال 

ع ددددما نصدددل نقطدددة ال  ايدددة لب يدددة مدددا بقطدددة البدايدددة لب يدددة أخدددرى تاليدددة لهدددا. وتسدددمع اددد        

 .  control-structure stackingالعملية بعملية تكدي  ب ع التحكم 

Repetition 

t 

f 

do while statement 

t 

f 

while statement 

t 

f 

for statement 

 ص دوقية للب ع التكراريةالممططات ال



 
 

  

 
 

 ريقدددة أخدددرى إردددا ية للوصدددل بددد  ب دددع الدددتحكم، اددد   ريقدددة تدددداخل     ايو دددد أية ددد

 .control-structure nestingب ع التحكم 

 :Structured Programmingأسلوب البرمجة الُمهيكلة 

 دددب علدددع المددد    تصدددميم بدددرا  م بطريقدددة م يكلدددة إذ تسددداعد اددد   الطريقدددة        

علددددع إنتدددددا  بددددرام  أاددددد ل للف دددددم وللفحدددد  ولكشددددد  العيدددددوب والتعددددديل أكثدددددر مدددددك     

  اء برام  م  يكلة. مثيلات ا غير الم يكلة. تو د قواعد  ب مراعات ا مك أ ل ب

 قواعد تشكيل برامج مُهيكلة:

 ابدأ م  ابسط المخ  اغ الهندوقية. .1

 

 يمكن ااست ا ة عن أي   ل بف  ين مو وعين ع ى التس سل. .2

 

 حالة   ل

. 

. 

 حالة   ل

 حالة   ل

تطبي  

 (2القاعدة  

تطبي   

 (2القاعدة  

تطبي   

 (2القاعدة  

 حالة   ل

 حالة   ل

 حالة   ل

 حالة   ل

 حالة   ل

 حالة   ل
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، if ،if/else ،switch ،forيمكن ااست ا ة عن أي   ل ببنية ل تحكم )نس س ية،  .3

while ،do/while): 

 

 ( قدر ما نشا  وفي أي نرنيب نريد.3و)( 2يمكن ن بيق القاعدنين ) .4

 

 حالة   ل

تطبي  القاعدة 

 3) 

بي  القاعدة تط

 3) 

تطبي  القاعدة 

 3) 
 حالة   ل حالة   ل

 حالة   ل حالة   ل حالة   ل حالة   ل

 ص أ صواب

 ص أ صواب

 ص أ صواب ص أ صواب



 
 

  

 
 

 (:Single-selection structure)البنية وحيدة الاختيار  ifبنية الاختيار 

 ددرع ااددتمدام ب يددة الاختيددار مددك أ ددل  ديددد مسددار  عددل مددا مددك بدد   موعددة مددك            

 50المسدددارات المتاحدددة.  دددإذا كاندددر علدددع ادددبيل المثدددا ، در دددة ال  دددا  في مدددادة مدددا تسددداوع    

 ، ع داا  إن تعليمة لغة الخوارزميات التالية:در ة

إذا كانر در ة الطالب أك  مك أو تساوع 

50 

if student's grad is greater than or equal 
to 50 

 «print «Passed  «نا ح»ا بع  

مدددك التحقددد  مدددك صدددحة أو عددددم صدددحة الشدددرط الددد ع يفحددد   يمدددا إذا كاندددر     لًاتقدددوم أو

ع ددددداا  ا.  ددددم إذا كددددان الشددددرط محققًدددد50تسدددداوع القيمددددة  در ددددة الطالددددب أكدددد  مددددك أو

وإلا  يددددتم ت فيدددد  تعليمددددة لغددددة الخوارزميددددة    «Passedنددددا ح »يددددتم  باعددددة العبددددارة المطلوبددددة  

التاليددددة حسددددب تسلسددددل ترتيددددب التعليمددددات، أع أندددده إذا   يتحقدددد  الشددددرط يددددتم تجااددددل      

 تعليمة الطباعة ليتم ت في  التعليمات التالية لها.

 :Javaدا  تعليمة لغة الخوارزميات السابقة بالتعليمة التالية بلغة يمكك ااتب

if ( grad >= 50 ) 

 System.out.println( "Passed" ); 

 والتي يمكك ذثيل ا بالممطا الص دوق  التال :

 

[grade >= 50] 

[grade < 50] 

print "Passed" 



 

 

 Fundamentals of Programming in Java - Ahmad Jabr
 

يكتددددب بدددد  قوادددد ،    booleanمددددك الدددد ما   اكوادددديا لهددددا  ددددر ً   ifت خدددد  عبددددارة  

،  ددددإذا كانددددر  falseأو  trueإحدددددى قيمددددت     يدددد  يمكددددك أن ي ددددت  عددددك ادددد ا التعددددبير   

التعليمدددة التاليدددة أو كتلدددة التعليمدددات التاليدددة،     Javaتت اادددل لغدددة   falseقيمدددة التعدددبير اددد    

 و   الصيغة التالية: ifوتستمدم تعليمة 

if ( condition )  

 statement; 

 أو:

if ( condition )  

{ 

 statement_1; 

 statement_2; 

 ... 

 statement_n; 

} 

ذتلددددك أكثددددر مددددك عبددددارة بر يددددة لابددددد مددددك حصددددر تلددددك العبددددارات بدددد   ifذعددددل عبددددارة 

 .{}القوا  

در تدده ومدددك  ددم يقددوم بطباعددة ندددا ح في      إدخددا  يطلددب مدددك المسددتمدم    اادد ورد ا ددا برناً دد   

 حا   ق  الشرط:

import javax.swing.JOptionPane;  

public class IfTest  

{ 

  public static void main( String args[] ) 

  { 

  float grade; 

  grade = Float.parseFloat( 

     JOptionPane.showInputDialog(  

        "Enter grade Number:" )); 



 
 

  

 
 

 

 if ( grade >= 50 ) 

   JOptionPane.showMessageDialog( null,  

    " Passed \ngarde is " + grade ,    

   "Results", JOptionPane.PLAIN_MESSAGE ); 

  

 System.exit( 0 );  

  }  

} 

 

 ملحوظييييييي  

 

 :لًااو تعبير م طق   مث if* يمكك أن يكون الشرط في عبارة 

if ( i % 2 == 0 ) {…}  

 :booleanمك ال ما  ا* كما يمكك أن يكون متغير 

boolean b = true; 

if ( b ) {…}  
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حتدددع وإن اادددتمدمر عبدددارة واحددددة     {}* ي صدددح عدددادةً بكتابدددة الأقدددوام    

كثدددر اددد ولة في القدددراءة والف دددم     يددد  يكدددون ال ندددام  أ   ifللتعليمدددة 

 والتعديل.

السدددابقة لهدددا  * يفةدددل وردددع مسدددا ة قبدددل العبدددارة الدددتي ت تمددد  للتعليمدددة        

 لتس يل عملية الف م والتعديل  مثلُا التعليمة:

if ( i % 2 == 0 )  

  print( "bnvv" ); 

 أ ةل مك التعليمة:

if (i % 2 == 0 )  

print( "bnvv" );  

 Double-selection)البنية مضاعفة الاختيار  if/elseبنية الاختيار 

structure:) 

تسدددمح اددد   الب يدددة بتحديدددد ملدددة مدددك الأ عدددا  الممكدددك ت فيددد اا إذا كدددان الشدددرط        

أو إذا   يكدددددك كددددد لك. علدددددع ادددددبيل المثدددددا ، تقدددددوم تعليمدددددة لغدددددة        االمرا ددددد  صدددددحيح  

 الخوارزميات التالية:

إذا كانر در ة الطالب أك  مك أو تساوع 

50 

if student's grad is greater than or equal 
to 50 

 «print «Passed  «نا ح»ا بع  

 Else وإلا
 «print «Failed  «رااب»ا بع  



 
 

  

 
 

إذا كانددددر در ددددة الطالددددب أكدددد  مددددك أو تسدددداوع القيمددددة   Passedبطباعددددة كلمددددة نددددا ح 

ت فيدددد  . وفي كددددلا ايددددالت ، ي تقددددل الFailedدر ددددة وإلا   دددد  تطبددددع الكلمددددة رااددددب   50

 بعد القيام بعملية الطباعة إلى تعليمة لغة الخوارزميات التالية للتعليمة السابقة.

 علع الشكل التال : Javaيمكك كتابة تعليمة لغة الخوارزميات السابقة بلغة 

if ( grad >= 50 ) 

 System.out.println( "Passed" ); 

else 

 System.out.println( "Failed" ); 

 السابقة بممطا ال شاط التال : if/else وذثل تعليمة

 

 و   الصيغة التالية: if/elseتستمدم تعليمة 

if ( condition )  

 statement; 

else 

 statement; 

 أو:

if ( condition )  

{... } 

else 

{ 

[grade >= 60] [grade < 60] 
Print "Failed" Print "Passed" 
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 statement_1; 

 statement_2; 

 ... 

 statement_n; 

} 

يددة لابددد مددك حصددر تلددك العبددارات بدد         ذتلددك أكثددر مددك عبددارة بر      if/elseذعددل عبددارة  

 .if، كما او ايا  مع التعليمة {}القوا  

در تدددده ومددددك  ددددم يقددددوم بطباعددددة   إدخددددا يطلددددب مددددك المسددددتمدم  اادددد ورد ا ددددا برناً دددد

 نا ح أو رااب حسب القيمة:

import javax.swing.JOptionPane;  

public class IfTest { 

  public static void main( String args[] ) 

  { 

   float grade; 

   grade = Float.parseFloat( 

    JOptionPane.showInputDialog(  

     "Enter grade Number:" )); 

 

  if ( grade >= 50 ) 

    JOptionPane.showMessageDialog( null,  

     " Passed \ngarde is " + grade ,  

    "Results", JOptionPane.PLAIN_MESSAGE  

    ); 

  else 

    JOptionPane.showMessageDialog( null,  

     " Failed \ngarde is " + grade ,  

     "Results", JOptionPane.PLAIN_MESSAGE  

    ); 

 

  System.exit( 0 );  

  }  

} 



 
 

  

 
 

 

 

 :Conditional Operatorالمعامل الشرطي 

. واددد  عمليدددة  لا يدددة ت خددد   if/else  تشدددبه الب يدددة ( واددد:?يرمدددا لهددد ا العمليدددة بدددالرما   

  لا ة واائا كالتال :

(conditional-expression) ? expression-if-true: expression-

if-false 

 التالية: if/elseيمك  ا كتابة تعليمة  لًا مث

if ( grad >= 50 ) 

 System.out.println( "Passed" ); 

else 

 System.out.println( "Failed" ); 

 بالشكل التال :

System.out.println( ( grad >= 50 ) ? "Passed": "Failed" ); 

 والتعليمة:

if ( y < 5 ) 
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 x = 4 * y; 

else 

 x = 2 * y; 

 بالشكل:

x = ( y < 5 ) ? 4 * y: 2 * y; 

 :Nested if/else Statementsالتعليمات الشرطية المتداخلة 

زادت ايدددالات يفةدددل اادددتمدام عمليدددة تدددداخل التعليمدددات     في حالدددة تعدددددت الاحتمدددالات و  

 :لًاالشر ية.  مث

if ( grad >= 90 ) 

 System.out.println( "Excellent" ); 

else if ( grad >= 80 ) 

 System.out.println( "Very Good" ); 

else if ( grad >= 65 ) 

 System.out.println( "Good" ); 

else if ( grad >= 50 ) 

 System.out.println( "Pass" ); 

else 

 System.out.println( "Fail" ); 

 Multiple-selection)البنية متعددة الاختيار  switchبنية الاختيار 

structure:) 

ومددددك  دددداء   caseتتدددد ل  ادددد   الب يددددة مددددك السددددلة مددددك الأ ددددااء الددددتي تبدددددأ بكلمددددة      

 :switchملية ااتمدام التعليمة . المثا  التال  لتوريح عdefaultاختيارع او اذاء 

 

import java.awt.Graphics; 

import javax.swing.*; 

 



 
 

  

 
 

public class SwitchTest extends JApplet { 

 int choice; // user's choice of which shape to draw 

  // initialize applet by obtaining user's choice 

 

 public void init() 

 { 

   choice = Integer.parseInt( 

    JOptionPane.showInputDialog(  

     "Enter 1 to draw lines\n" + 

     "Enter 2 to draw rectangles\n" + 

     "Enter 3 to draw ovals\n" )); 

 } // end method init 

   // draw shapes on applet's background 

 

 public void paint( Graphics g ) 

 { 

  switch ( choice ) { // determine shape to draw  

   case 1: // draw a line 

    g.drawLine( 10, 10, 100, 100 ); 

    break; // done processing case 

   case 2: // draw a rectangle 

    g.drawRect( 10, 10, 100, 100 ); 

    break; // done processing case 

   case 3: // draw an oval 

    g.drawOval( 10, 10, 100, 100 ); 

    break; // done processing case 

   default:  // draw string indicating  

     //invalid value entered 

    g.drawString(  

     "Invalid value entered",  

     10, 40 ); 

  } // end switch  

 } // end method paint 

} // end class SwitchTest 
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 ذات الخيارات المتعددة بالشكل التال : switchيمكك ذثيل الب ية 



 
 

  

 
 

 

 )حلقة التكرار ذات العداد(: forبنية التكرار 

لتكددددرار  موعددددة مددددك التعليمددددات عدددددد مددددك المددددرات. يمكددددك        forتسددددتمدم الب يددددة  

 كل التال :علع الش forصياغة الشكل العام للب ية 

for(initialization; loopContinuationCondition; increment)  

 statement; 

 أو:

for(initialization; loopContinuationCondition; increment)  

{ 

case a action(s) break 

default action(s) 

[true] 

case b action(s) break 

case z action(s) break 

. 

. 

[false] 

case a 

[true] 

[true] 

case b 

case z 

[false] 

[false] 
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 statement_1; 

 statement_2; 

 ... 

 statement_n; 

} 

التكرار بإعطدددداء قيمددددة ابتدائيددددة لمددددتغير الددددتحكم بدددد      initializationحيدددد  تقددددوم  

وادددددد  عبددددددارة ت فدددددد  مددددددرة واحدددددددة  قددددددا قبددددددل إ ددددددراء عمليددددددة التكددددددرار، ويشددددددكل   

loopContinuationCondition     ددددددددددددرط الااددددددددددددتمرار في التكددددددددددددرار، أمددددددددددددا 

increment  .يقوم بايادة قيمة متغير التحكم بالتكرار  

 

 اوذ ية: forويمثل الممطا التال  مخطا ال شاط لب ية 

    for ( int counter = 1; counter<=10; counter++) 

 ر بواحدزيادة قيمة متغير التكرا

متغير 

الكلمة الأاااية  القيمة ال  ائية لمتغير التحكم التحكم

for 

 القيمة الابتدائية لمتغير التحكم  رط الااتمرار



 
 

  

 
 

 

 رح عملية التكرار:وا    موعة مك الأمثلة تو

import java.awt.Graphics; 

import javax.swing.JApplet; 

 

public class ForCounter extends JApplet { 

 public void paint( Graphics g ) 

 { 

  String output=""; 

 

  for(int counter = 1; counter <= 10; counter++ )  

  {   

    output += counter; 

 

   g.drawString( output, 10,  

    20 + counter * 10 ); 

 

   output=""; 

  } 

 } 

} 

[counter <= 10] 

[counter > 10] 

int counter  = 1 

counter++ Determine whether 

the final value of 

control variable has 

been reached 

g.drawLine(10, 
10, 250, counter 
* 10); 

Establish initial value of 

control variable 

Draw a line on the 

applet 

Increment the 

control variable 
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import java.awt.Graphics; 

import javax.swing.JApplet; 

 

public class ForCounter extends JApplet { 

 public void paint( Graphics g ) 

 { 

  for(int counter = 1; counter <= 10; counter++ )  

   g.drawLine( 10, 10, 250, counter * 10 ); 

 } 

} 

 

 وا ا برنام  يستمدم يساب المةروب لعدد يعطيه المستمدم:

import javax.swing.JOptionPane; 

 

public class Factorial { 

 public static void main( String[] args ) 



 
 

  

 
 

 { 

  int fact=1, n; 

   n=Integer.parseInt(JOptionPane.showInputDialog( 

     "Enter number Integer:")); 

  

  for ( int i = 1; i <= n; i++ ) 

   fact *= i;  

  

  JOptionPane.showMessageDialog( null,  

   n + "! = " + fact ); 

 

  System.exit( 0 ); 

 } 

} 

  

 

 وا ا ال نام  يقوم برام  كل مثل :

import javax.swing.JOptionPane; 

 

public class Triangle1 { 

 public static void main( String[] args ){ 

  int n = 5, i, j; 

  String output = ""; 
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  for ( i = 1; i <= n; i++ ) 

  { 

   for ( j = 1; j <= i; j++ ) 

    output += "* "; 

    

   output += "\n";  

  } 

 

  JOptionPane.showMessageDialog( null, output ); 

 

  System.exit( 0 ); 

 } 

}  

 

public class Triangle2 { 

 public static void main( String[] args ) 

 { 

  int n = 5, i, j; 

  String output = ""; 

   

  for ( i = 1; i <= n; i++ ) 

  { 

   for ( j = 1; j <= n - i; j++ ) 

    output += " "; 

 

   for ( j = 1; j <= i; j++ ) 

    output += "*";  

 

   output += "\n";  

  } 



 
 

  

 
 

  

  System.out.println( output ); 

 } 

} 

 أما في ا ا ال نام   يكون الخر  كالتال :

    * 

   ** 

  *** 

 **** 

***** 

 لا تقبددددلوالددددتي  100و 0ال ندددام  التددددال  يقددددوم بطباعددددة الأعددددداد الاو يددددة المحصددددورة بدددد   

 بدون باق : 3القسمة علع 

import javax.swing.JOptionPane; 

 

public class math1 { 

 public static void main( String[] args ) 

 { 

  String output = ""; 

 

  for ( int i = 0; i <= 20; i++ ) 

   if ( i % 2 ==0 && i % 3 != 0 ) 

    output += i + "\n"; 

 

  JOptionPane.showMessageDialog( null, output ); 

  

  System.exit( 0 ); 

 } 

} 
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 :100و 2برنام  يساب  موع الأعداد الاو ية المحصورة ب  

// Summing integers with the for statement. 

import javax.swing.JOptionPane; 

 

public class Sum { 

 public static void main( String args[] ) 

 { 

  int total = 0;  

  for(int number = 2; number <= 100; number += 2) 

   total += number; 

   

  JOptionPane.showMessageDialog( null,  

   "The sum is " + total, 

   "Total Even Integers from 2 to 100", 

   JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE ); 

 

 System.exit( 0 );  

 }  

}  

 



 
 

  

 
 

 برنام  يقوم  ساب قيمة المجموع التال :


=

−
=

10

1

52

i

i

i
sum  

import javax.swing.JOptionPane; 

 

public class mySum { 

 public static void main( String[] args ) 

 { 

  double sum = 0, pow2i; 

   int i, j; 

 

  for (i = 1; i <= 10; i++ ) { 

   pow2i = 1;  

  

   for (j = 1; j <= i; j++ )  

     pow2i *= 2; 

    

   sum += (pow2i - 5)/i;  

   } 

 

  JOptionPane.showMessageDialog( null,  

   "sum = " + sum ); 

 

 System.exit( 0 ); 

 } 

} 

 الساب  ال كر: switchتعديل علع برنام  اختبار العبارة 

import java.awt.Graphics; 

import javax.swing.*; 

 

public class SwitchTest extends JApplet { 

 int choice;  
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 public void init()  

 { 

  String input;  

  input = JOptionPane.showInputDialog(  

   "Enter 1 to draw lines\n" + 

   "Enter 2 to draw rectangles\n" + 

   "Enter 3 to draw ovals\n" ); 

  choice = Integer.parseInt( input );  

 }  

 public void paint( Graphics g ) 

 { 

  for ( int i = 0; i < 10; i++ ) {  

   switch ( choice ) {  

    case 1:  

     g.drawLine( 10, 10, 250,  

      10 + i * 10 ); 

     break;  

    case 2:  

     g.drawRect( 10 + i * 10,  

      10 + i * 10, 50 + i * 10,  

      50 + i * 10 ); 

     break;  

    case 3:  

     g.drawOval( 10 + i * 10,  

      10 + i * 10, 50 + i * 10,  

      50 + i * 10 ); 

     break;  

    default:  

     g.drawString(  

      "Invalid value entered",  

      10, 20 + i * 15 ); 

   }  

  } 

  } 

}  
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 :whileبنية التكرار 

تسددددمح ادددد   الب يددددة التكراريددددة بتحديددددد  موعددددة مددددك الأ عددددا   ددددرع تكراراددددا        

 . ويكون مخطا ا   الب ية كالتال :ا الما ظلَّ الشرط المرا   للب ية محققً

  يقدددوم بتحديدددد أو  قيمدددة  مدددك برندددام  ا،  ددداء whileل  خددد  كمثدددا  يوردددح اادددتمدام   

ادددو مدددتغير صدددحيح وتدددوع علدددع   p، بفدددر  أن 1000أكددد  مدددك  (n>= n)21مدددك الشدددكل 

التاليددددة اددددو  نحصددددل  whileكقيمددددة ابتدائيددددة. ع ددددد ن ايددددة الب يددددة التكراريددددة  2القيمددددة 

 علع القيمة التي نبح  ع  ا:

int p = 2; 

while ( p <= 1000) 

 p = 2 * p; 

غدددير  p <= 1000وع دددداا يكدددون الشدددرط    1024إلى أن تكدددون  pتتاايدددد قيمدددة المدددتغير   

 وع داا يتوق  التكرار. امتحققً

 

[product <= 1000] 

[product > 1000] 

double product value 

merge 

decision 

Corresponding Java statement: 

product = 2 * product; 



 
 

  

 
 

 ذات العداد: whileبنية 

كمدددا علم دددا مدددك السددداب   دددإن التكدددرار ذع العدددداد يسدددتمدم للتكدددرار بعددددد معددد          

ذات عددددداد  whileويمك  ددددا كتابددددة عبددددارة  forمددددك المددددرات كمددددا اددددو ايددددا  في العبددددارة  

 التالية: forعبارة  لًا.  مثforبارة ب ف  كيفية ع

for(initialization; loopContinuationCondition; increment )  

 statement; 

 :whileيمكك كتابت ا بالشكل التال  في عبارة 

initialization; 

while ( loopContinuationCondition ) { 

  statement; 

 increment; 

} 

ذات العدددداد. برنددددام  يسددداب معددددد     whileاادددتمدام العبددددارة  وال ندددام  التدددال  لتوردددديح   

  لاب في ص : 10در ات 

// Class-average program with  

// counter-controlled repetition. 

 

import javax.swing.JOptionPane; 

 

public class Average1 { 

 public static void main( String args[] )  

 { 

  int total; // sum of grades input by user 

  int gradeCounter; // number of grade to  

       // be entered next 

  int grade; // grade value 

  int average; // average of grades 

  String gradeString; // grade typed by user 
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  // initialization phase 

  total = 0; // initialize total 

  gradeCounter = 1; // initialize loop counter 

       // processing phase 

  while ( gradeCounter <= 10 ) { // loop 10 times 

  // prompt for input and read grade from user 

   gradeString = JOptionPane.showInputDialog(  

    "Enter integer grade: " ); 

 

   // convert gradeString to int 

   grade = Integer.parseInt( gradeString ); 

 

   // add grade to total 

   total = total + grade;  

 

   // increment counter 

   gradeCounter = gradeCounter + 1;  

 

  } // end while 

 

  // termination phase 

  average = total / 10; // integer division 

 

  // display average of exam grades 

  JOptionPane.showMessageDialog( null,  

   "Class average is " + average,  

   "Class Average",  

   JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE ); 

 

  System.exit( 0 ); // terminate the program 

 } // end main 

} // end class Average1 
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 بدون عداد: whileبنية 

ذات قيمدددة  دددر ية. برندددام  يسددداب     whileوال ندددام  التدددال  لتورددديح اادددتمدام العبدددارة     

 :معد  در ات  لاب ص 

// Class-average program with  

// sentinel-controlled repetition. 

 

import java.text.DecimalFormat; // class to format numbers 

import javax.swing.JOptionPane; 

 

public class Average2 { 

 public static void main( String args[] ) 

 { 

  int total;  

  int gradeCounter;  

  int grade;  

  double average;  

  String gradeString;  

 

  total = 0;  

  gradeCounter = 0;  

 

  gradeString = JOptionPane.showInputDialog( 

    "Enter Integer Grade or -1 to Quit:" ); 

  grade = Integer.parseInt( gradeString ); 

 

  while ( grade != -1 ) {  

   total = total + grade;  

 

   gradeCounter = gradeCounter + 1;  

 

   gradeString = JOptionPane.showInputDialog( 

    "Enter Integer Grade or -1 to Quit:"  

    ); 

 

   grade = Integer.parseInt( gradeString ); 



 
 

  

 
 

  }  

 

  DecimalFormat twoDigits = new DecimalFormat(  

   "0.00" ); 

 

  if ( gradeCounter != 0 ) { 

 

   average = (double) total / gradeCounter;  

 

   JOptionPane.showMessageDialog( null,  

    "Class average is " +  

    twoDigits.format( average ),  

    "Class Average",    

    JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE ); 

  }  

  else  

   JOptionPane.showMessageDialog( null,  

    "No grades were entered",  

    "Class Average",  

    JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE ); 

 

  System.exit( 0 ); 

 }  

}  
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 :do/whileبنية التكرار 

بددددالتحق  مددددك صددددحة    whileحيدددد  نقددددوم بالب يددددة    whileالب يددددة  do/whileتشددددبه ب يددددة  

 دددددرط الاادددددتمرار بدددددالتكرار في بدايدددددة ايلقدددددة قبدددددل ت فيددددد اا. أمدددددا في حالدددددة الب يدددددة        

do/while أع يدددددتم ت فيددددد   سدددددم الب يدددددة     لًالدددددك بعدددددد ت فيددددد   سدددددم ايلقدددددة أو     يدددددتم ذ .

do/while     مدددددددرة واحددددددددة علدددددددع الأقدددددددل. وتكدددددددون الصددددددديغة العامدددددددة للعبدددددددارةdo/while 

 بالشكل:

do  

 statement; 

while ( condition ); 

 أو:

 



 
 

  

 
 

do { 

 statement_1; 

 statement_2; 

 ... 

 statement_n; 

} while ( condition ); 

 كالتال : do/whileشاط للب ية ومخطا ال 

 

 :do/whileال يم  التال  يورح ااتمدام العبارة 

// Using the do...while statement. 

 

import java.awt.Graphics; 

import javax.swing.JApplet; 

 

public class DoWhileTest extends JApplet { 

 // draw lines on applet 

 public void paint( Graphics g ) 

 { 

  int counter = 1; // initialize counter 

  do { 

   g.drawOval( 110 - counter * 10,  

    110 - counter * 10, 

    counter * 20, counter * 20 ); 

action state 

[true] 

[false] 

condition 
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    ++counter; 

  } while ( counter <= 10 ); // end do...while  

  

 } // end method paint 

} // end class DoWhileTest 

 

 :continueو breakالتعليمتان 

مدددددك أ دددددل تغددددديير  دددددرى تدددددد   الدددددتحكم       continueو breakتسدددددتمدم التعليمتدددددان  

 رمك ال نام . 

 switch, for, while, do/whileع دددد ت فيددد اا مدددع أحدددد الب دددع   breakتسدددبب التعليمدددة 

   مددع أو  تعليمددة تلدد  الب يددة    الخددرو  المبا ددر مددك ادد   الب يددة ويتددابع ال نددام  بعددداا ت فيدد        

 :breakمبا رة. ال نام  التال  يب  ااتمدام التعليمة 

// Terminating a loop with break. 

 

import javax.swing.JOptionPane; 

 

public class BreakTest { 

 public static void main( String args[] ) 

 { 



 
 

  

 
 

  String output = ""; 

  int count;  

 

  // loop 10 times 

  for ( count = 1; count <= 10; count++ ) {  

   if ( count == 5 ) // if count is 5,  

    break; // terminate loop 

 

   output += count + "\n"; 

  } // end for 

 

  output += "\nBroke out of loop at count = " +  

    count; 

 

  JOptionPane.showMessageDialog( null, output ); 

 

  System.exit( 0 ); // terminate application 

 } // end main 

} // end class BreakTest 

 

 for, while, do/whileع دددددد ت فيددددد اا مدددددع أحدددددد الب دددددع continueتسدددددبب التعليمدددددة 

في ايلقدددة. تجددداوز مدددا تبقدددع مدددك التعليمدددات في  سدددم التكدددرار والمتابعدددة مدددع المدددرور التدددال    

القيدددام بدددالتحق  مدددك صدددحة  دددرط اادددتمرار التكدددرار      while, do/whileيدددتم في الب يدددت   

،  يدددتم القيدددام بعمليدددة الايدددادة   for. أمدددا مدددع الب يدددة   continueمبا دددرةً بعدددد ت فيددد  التعليمدددة   
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 ددددم يبدددددأ بعددددداا تقيدددديم  ددددرط ااددددتمرار التكددددرار. ال نددددام  التددددال  يددددب  ااددددتمدام   لًاأو

 :continueالتعليمة 

// Continuing with the next iteration of a loop. 

 

import javax.swing.JOptionPane; 

 

public class ContinueTest { 

 public static void main( String args[] ) 

 { 

  String output = ""; 

 

  for ( int count = 1; count <= 10; count++ ) {  

  // loop 10 times 

   if ( count == 5 ) // if count is 5,  

    continue;  

    // skip remaining code in loop 

 

   output += count + "\n"; 

  } // end for 

 

  output += "\nUsed continue to skip printing 5"; 

 

  JOptionPane.showMessageDialog( null, output ); 

 

  System.exit( 0 ); // terminate application 

 } // end main 

} // end class ContinueTest 



 
 

  

 
 

 

 العمليات المنطقية )العبارات المنطقية المركبة(:

لتركيدددددب عبدددددارت  أو أكثدددددر مدددددك العبدددددارات الم طقيدددددة  دددددب اادددددتمدام العمليدددددات     

الددددتي ذك  ددددا مددددك تشددددكيل  ددددروط معقدددددة مددددك خددددلا         logical operatorsالم طقيددددة 

 الم طقيدددة(  «Andو » عمليدددة  &&عددددة  دددروط بسددديطة. اددد   العمليدددات اددد :      اذمدددع بددد   

الم طقيدددددة أو مدددددا يسدددددمع عمليدددددة   «notلدددددي  » عمليدددددة  !و الم طقيدددددة( «Orأو » عمليدددددة  ||و

 ال ف (. يمكك دم  أع عبارت  م طقيت  بالشكل التال :

expression && expression 

expression || expression 

! expression  

 أو

( expression ) && ( expression ) 

( expression ) || ( expression ) 

! ( expression ) 
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 المنطقية: «Andو » &&جدول الحقيقة الخاص بالعملية المنطقية 

expression1 && expression2 expression2 expression1 
true true true 
false true false 
false false true 
false false false 

 &&تكدددون العبدددارة المركبدددة بالعمليدددة   »يمكدددك تلمدددي  اددد ا اذددددو  بالعبدددارة التاليدددة:    

صددددحيحة  قددددا في حالددددة كانددددر كا ددددة العبددددارات صددددحيحة وتكددددون خا ئددددة في حالددددة      

 .«كانر إحدى العبارات خا ئة

 المنطقية: «Orأو » ||جدول الحقيقة الخاص بالعملية المنطقية 

expression1 || expression2 expression2 expression1 
true true true 
true true false 
true false true 
false false false 

 ||تكددددون العبددددارة المركبددددة بالعمليددددة »يمكدددك تلمددددي  ادددد ا اذدددددو  بالعبددددارة التاليددددة:  

صددددحيحة في حالددددة كانددددر إحدددددى العبددددارات صددددحيحة وتكددددون خا ئددددة في حالددددة كانددددر  

 .«كا ة العبارات خا ئة

 المنطقية: «notليس » !ول الحقيقة الخاص بالعملية المنطقية جد

! expression expression 
false true 
true false 

 

  



 
 

  

 
 

 تمارين الفصل الرابع:

 ما نعم بالخوارزميات، وما ا  أام  وائداا  .1

 ما المقصود بب ية التكرار، لماذا تستمدم  .2

 املأ الفراغات التالية: .3

م  بااددددددددتمدام  لا ددددددددة أنددددددددواع مددددددددك ب ددددددددع   يمكددددددددك كتابددددددددة ميددددددددع الدددددددد ا   •

 ................... و................... و....................التحكم:

.................. مددددك أ ددددل ت فيدددد   عددددل مددددا ع دددددما يكددددون  ددددر  ا     .ت سددددتمدم الب يددددة  •

 .اوتقوم بت في   عل كخر ع دما يكون ذلك الشرط غير محققً امحققً

مدددددك المدددددرات بعمليدددددة   امدددددك التعليمدددددات عددددددد   تسدددددمع عمليدددددة تكدددددرار  موعدددددة   •

 ....................التكرار ذات

 ما ا  نتي ة ت في  ال نام  التال : .4

public class Printing{ 

 public static void main( String [] args ) { 

  for ( int i = 1; i <= 10; i++) { 

   for ( int j = 1; j <= 5; j++) 

    System.out.print( '@' ); 

   System.out.println(); 

  } 

  } 

} 

 cx+b+2xa=0قدددددم بكتابدددددة برندددددام  يقدددددوم بإ ددددداد  ددددد رع المعادلدددددة:    .5

حسب القانون: 
a

acbb
x

2

42 −−
=. 
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قددددم بكتابددددة برنددددام  يقددددوم بطباعددددة كا ددددة الأعددددداد الأوليددددة المحصددددورة     .6

لقسدددمة بددددون بددداق    العددددد الأولددد  ادددو العددددد الددد ع لا يقبدددل ا    .100و 0بددد  العددددديك 

 (.1إلا علع نفسه وعلع الرقم 

 1قددددم بكتابددددة برنددددام  يقددددوم  سدددداب  مددددوع الأعددددداد الصددددحيحة مددددك   .7

 .while. ااتمدم الب ية 10حتع 

(. ااددددتمدم yمر وعددددة للقددددوة   yx  xقددددم بكتابددددة برنددددام  يقددددوم  سدددداب     .8

مددددددك  yت رددددددربه في نفسدددددده   xتعددددددم أن العدددددددد   yxبدددددد ن  ا علم دددددد do/whileالعبددددددارة 

 رات(.الم

 بااتمدام الصيغة:   xeيقوم  ساب القيمة  ااكتب برناً  .9

  ...
!3!2!1

1
32

++++=
xxx

e x 

وذلددددددك بااددددددتمدام  πيقددددددوم  سدددددداب قيمددددددة العدددددددد   ااكتددددددب برناً دددددد .10

...السلسلة التالية: 
7

4

5

4

3

4
4 +−+−= 

 تلو الآخر: ااكتب برنا ا يقوم بطباعة ال ماذ  التالية واحد  .11

 A)  B)  C) 
********* 

******** 

******* 

****** 

***** 
**** 

*** 

** 

* 

********* 
******** 
******* 
****** 
***** 
**** 
*** 
** 
* 

* 

*** 

***** 

******* 

********* 

******* 

***** 

*** 

* 
 



 

 

Methods (Functions)

 مقدمة:

العددددا  ايقيقدددد  المحدددديا ب ددددا، إن معظددددم الدددد ام  الددددتي تت دددداو  مسددددائل لهددددا علاقددددة ب

اددد  بدددرام  أكددد  مدددك تلدددك الدددتي ادددو  نقدددوم بعررددد ا. ولقدددد برا دددر الت ربدددة علدددع أن         

أ ةدددددل  ريقدددددة لتطدددددوير وصددددديانة برندددددام  كدددددبير، تتمثدددددل في عمليدددددة تجائتددددده إلى قطدددددع  

يمكددددك الددددتحكم ب ددددا بسدددد ولة أكدددد  مددددك ال نددددام  الأصددددل .    modulesوأ ددددااء أصددددغر 

يعدددر  اددد ا الفصدددل  . «divide and conquer دددرحق تسدددد  »تسدددمع اددد   الطريقدددة بطريقدددة   

مسددددداعدة في عمليدددددة تطدددددوير وتصدددددميم وتشدددددغيل وصددددديانة      Javaعددددددة إمكانيدددددات للغدددددة   

 ال ام  الكبيرة.

 :(Program Modules in Java)أجزاء برنامج بلغة جافا 

. classesوالفئدددددات  methodsندددددوع  مدددددك الأ دددددااء الطدددددرق     Javaذتلدددددك الددددد ام  في  

عدددادة بددد ن يدددتم اذمدددع بددد  الطدددرق المكتوبدددة مدددك قبدددل المددد م          Javaبدددة بدددرام   يدددتم كتا

، كدددد لك اددددو ايددددا  مددددع  Javaوالطددددرق اذدددداااة المتددددو رة في المكتبددددات المعياريددددة للغددددة  

 الفئات.

 Java (Java Application Programming  تددددوع مكتبددددات الطدددددرق المعياريددددة في   

Interface «Java API» or Java class library)      علددع  موعددة غ يددة مددك الطددرق الخاصددة

بت فيددد  العمليدددات ايسدددابية الرياردددية الشدددائعة، والعمليدددات الخاصدددة بسلاادددل ايدددرو          
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بالإرددددا ة إلى عمليددددات الدددددخل/الخر  وعمليددددات التحقدددد  وكشدددد  الأخطدددداء والكددددثير        

 الكثير غيراا.

ة يسددددتطيع المدددد م  كتابددددة  ددددرق للقيددددام بم ددددام محددددددة يمكددددك ااددددتمدام ا في عددددد   

-Programmerبطدددرق المددد م    » انقددداط ردددمك نددد  ال ندددام . تسدددمع اددد   الطدددرق أحيان ددد       

Defined Methods»      حيددد  تجدددرع كتابدددة التعليمدددات المعر دددة للطريقدددة مدددرة واحددددة  قدددا

 وتبقع بعداا ا   التعليمات معاولة ومخبئة بال سبة لبقية الطرق.

إ ددداز الم مدددة الخاصدددة يدددتم اادددتدعاء أع  ريقدددة مدددك الطدددرق  الدددتي كتب اادددا مدددك أ دددل 

ااددددم الطريقددددة   الااددددتدعاء. تتةددددمك عمليددددة  method Callب ددددا( مددددك خددددلا  ااددددتدعائ ا   

(. argumentsالمسددددتدعاة والمعلومددددات اللازمددددة لهددددا للقيددددام بعملدددد ا  علددددع  ددددكل واددددطاء       

تشددددبه ادددد   العمليددددة في ال  ددددة عمليددددة الإدارة ذات التسلسددددل الهرمدددد  حيدددد  يطلددددب رب     

( القيددددام بم مددددة  methodاددددتدعاء الطددددرق( مددددك عاملدددده  الطريقددددة   العمددددل  الدددد ع يقددددوم با 

ال تددددائ  الددددتي حصدددل علي ددددا. لا تعددددر  الطريقددددة المسددددتدعية  رب   returnمحدددددة  ددددم يعيددددد  

العمدددل( كيددد  ادددتقوم الطريقدددة المسدددتدعاة  العامدددل( بت فيددد  الم مدددة الم ا دددة ب دددا. يمكدددك       

ن أن ت ددددتم الطريقددددة  للطريقددددة المسددددتدعاة أن تسددددتدع   ددددرق أخددددرى  عمددددا  كخددددريك( دو      

 الأاااية المستدعية  رب العمل( ل لك.



 
 

  

 
 

 

 :Math-Class Methodsفئة )مكتبة( الطرق الرياضية 

تسددددمح  ددددرق الفئددددة الريارددددية للمدددد م  بالقيددددام بددددالكثير مددددك ايسددددابات الريارددددية   

مددددك الطددددرق الرياردددددية لتوردددديح المفدددداايم المتعلقدددددة      االشددددائعة. ادددد قوم بااددددتمدام عددددددد    

 ية ااتمدام ا. بالطرق وكيف

بقدددددوم يسدددددارع مفتدددددو   ايددددتم اادددددتدعاء الطدددددرق عدددددادةً بددددد ن نكتدددددب ات دددددا متبوع ددددد 

 ا دددم نةدددع أخدددير ( «,»وواددديا  أو قائمدددة مدددك الوادددطاء ي فصدددل  يمدددا بي  دددا بواادددطة  واصدددل

قددددوم يمدددديم. علددددع اددددبيل المثددددا ، يسددددتطيع مدددد م  يرغددددب في حسدددداب و باعددددة قيمددددة         

 عليمة التالية:، أن يكتب الت3اذ ر التربيع  للقيمة 

System.out.println( Math.sqrt( 3.0 ) ); 

يمكدددددك لوادددددطاء الطريقدددددة أن تكدددددون  وابدددددر، مدددددتغيرات، أو حتدددددع تعدددددابير حسدددددابية.        

 ل فر  مايل :

float a = 1.0, b = 8.6, c = 42.6; 

System.out.println( Math.sqrt( a + b * c ) ); 

boss 

worker1 worker2 worker3 

worker4 worker5 

 علاقة التسلسل الهرم  ب  الطريقة "رب العمل" والطريقة "العامل"
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 الطرق الجاهزة:

امدددا مدددك  yو xحيددد   ،مدددك  دددرق المكتبدددة الرياردددية  ااددد ورد في اذددددو  التدددال  بعة ددد 

 :doubleال ما 

 مثا  الوصف ال ريقة

abs( x ) 

 ادددد    x ريقددددة القيمددددة المطلقددددة لددددد 

واددددائا مددددك   االطريقددددة تقبددددل أية دددد  

 ,float, intالددد ما 

long) 

abs( 23.7 )  

is 23.7  

abs( 0.0 )  

is 0.0  

abs( -23.7 )  

is 23.7 

ceil( x )  تقريبx صغر عدد صحيحإلى أ 

ceil( 9.2 )  

is 10.0 

ceil( -9.8 )  

is -9.0 

cos( x ) 
قيمدددة  x  x ريقدددة  يدددب التمدددام لدددد   

 مقدرة بالراديان(

cos( 0.0 )  

is 1.0 

exp( x )  الطريقة الأايةxe 

exp( 1.0 )  

is 2.71828 

exp( 2.0 )  

is 7.38906 

floor( x ) 
إلى أكدددد  عدددددد صددددحيح  xتقريددددب 

 xأصغر مك 

floor( 9.2 )  

is 9.0 

floor( -9.8 )  

is -10.0 

log( x ) 
 x ريقدددددة اللوغددددداريتم الطبيعددددد  لدددددد 

 (e للأاام 

log( Math.E )  

is 1.0 

log(Math.E *Math.E)  

is 2.0 

max( x, y ) 

 ريقدددة إر ددداع القيمدددة الأكددد  بددد    

 اقيمدددت   اددد   الطريقدددة تقبدددل أية ددد    

 ,floatوادددائا مدددك الددد ما  

int, long) 

max( 2.3, 12.7 )  

is 12.7 

max( -2.3, -12.7 )  

is -2.3 

min( x, y ) 
 ريقدددة إر ددداع القيمدددة الأصدددغر بددد    

 اقيمدددت   اددد   الطريقدددة تقبدددل أية ددد    

min( 2.3, 12.7 )  

is 2.3 

min( -2.3, -12.7 )  

is -12.7 



 
 

  

 
 

 مثا  الوصف ال ريقة

 ,floatوادددائا مدددك الددد ما  

int, long) 

pow( x, y ) 
إلى  امر وع دددددددد x ريقددددددددة حسدددددددداب 

 (yxع  أ yالقوة 

pow( 2.0, 7.0 )  

is 128.0 

pow( 9.0, 0.5 )  

is 3.0 

sin( x ) 
قيمدددددددة  x  x ريقدددددددة اذيدددددددب لدددددددد  

 مقدرة بالراديان(

sin( 0.0 )  

is 0.0 

sqrt( x )  اذ ر التربيع  للمتغيرx 

sqrt( 900.0 )  

is 30.0 

sqrt( 9.0 )  

is 3.0 

tan( x ) 
قيمدددة مقددددرة   x  x ريقدددة الظدددل لدددد  

 بالراديان(

tan( 0.0 )  

is 0.0 

  وابر عددية ا : اذتلك ا   المكتبة أية 

Math.E  is 2.7182818284590452354 

Math.PI  is 3.1415926535897932384 

 :Final Instance Variablesالمتغيرات النهائية 
وبدددد   «المددددتغيرات»ذيددددا معظددددم لغددددات ال  ددددة بدددد  البيانددددات الددددتي يمكددددك تغييراددددا  

 Java، لكدددك اددد ا التمييدددا غدددير مو دددود في لغدددة     «الثوابدددر»قيم دددا  ابتدددة  تلدددك الدددتي تبقدددع   

لعدددم و ددود الثوابددر، ولا وددد ادد ا مددك إمكانيددات ادد   اللغددة الددتي تددو ر في الواقددع كليددة             

بتطبيددد  اددد ا  اأ ةدددل لا تسدددمح باادددتمدام صددديو مشددداب ة للثوابدددر  حسدددب بدددل تسدددمح أية ددد

 المف وم علع ع اصر أخرى كالطرق أو الفئات.

،  يلعدددب بددد لك دور  finalكدددك تعدددديل قيمدددة مدددتغير بعدددد التصدددريح ع ددده بالصدددفة        لا يم

لتمثيدددل القددديم الثابتدددة،  دددإذا    االثابدددر في اللغدددات الأخدددرى، وتسدددتمدم اددد   المدددتغيرات غالي ددد   
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في برنا ددددك  مددددك غددددير المحتمددددل أن  pi (π)أردت علددددع اددددبيل المثددددا  أن تسددددتمدم قيمددددة 

 :finalالصفة  تةطر لتعديل ا، ل ا يفةل أن تطل  علي ا

public final double PI = 3.141592653589793; 

يددددو ر ااددددتمدام ادددد   المددددتغيرات ميددددات  اددددامت ،  مددددك ناحيددددة أولى يدددداداد عامددددل          

الأمددددان في ال نددددام  إذ اددددير   المتر ددددم أيددددة محاولددددة لإادددد اد قيمددددة  ديدددددة للمددددتغير،         

 وتلىدع مثل ا   المحاولة إلى توليد راالة الخط  التالية:

can't assign a value to a final variable 

أكثددددر  اومددددك ناحيددددة أخددددرى، يتحسددددك مسددددتوى أداء ال نددددام  إذ يولددددد المتر ددددم ترميددددا 

 ا عاليدددة ع ددددما يسدددتطيع أن وددددد أن قيمدددة مدددا لدددك يدددتم تغييرادددا. وبشدددكل أكثدددر  ديدددد    

ا مدددك ت  يلددد  لًايسدددتطيع المتر دددم ع دئددد  أن  دددرع بعددد  ايسدددابات في وقدددر الترمدددة بدددد   

 إلى وقر الت في ،  ع دما يصاد  المتر م السطر:

int x = a + 2; 

ويسدددتبد  ب ددد ا السدددطر  اادددو مدددتغير عدددادع، لدددك يسدددتطيع إ دددراء ايسددداب  دددور  aحيددد  

 aاددددطر الترميددددا الموا دددد ، ولددددك ت فدددد  العمليددددة إلا في وقددددر الت فيدددد ، بالمقابددددل إذا كددددان      

يسددددتطيع بدددد لك إ ددددراء ايسدددداب    يعددددر  المتر ددددم أن قيمتدددده لددددك تددددتغير و     ان ائي دددد امددددتغير 

 .xمبا رة وإا اد القيمة الم اابة للمتغير 

يمكدددك أن يتةدددمك ال ندددام  ندددوع  مدددك الثوابدددر: تلدددك الدددتي تعدددر  قيم دددا قبدددل ت فيددد   

ال ندددددام ، وتلدددددك الدددددتي لا يمكدددددك  ديدددددد قيم دددددا إلا ع دددددد ت فيددددد  ال ندددددام ، ويدددددلىدع      

مختلفدددة. ولا يمكدددك إ دددراء    اادددتمدام كدددل ندددوع إلى  سددد  مسدددتوى الأداء ب سدددبة وكليدددة     

. وتعتمدددددد اايسدددددابات في وقدددددر الترمدددددة إلا إذا كاندددددر قددددديم الثوابدددددر معرو دددددة مسدددددبقً    



 
 

  

 
 

الطريقدددة الأخدددرى في  سددد  مسدددتوى الأداء علدددع  دددايك اددد   المدددتغيرات في م طقدددة مدددك          

الدددد اكرة ذكددددك قراءت ددددا بسددددرعة لكددددك بالمقابددددل يدددداداد زمددددك تغدددديير البيانددددات الممانددددة  

  الآليددددة م ااددددبة للثوابددددر الددددتي يمكددددك  ديددددد قيم ددددا أ  دددداء ت فيدددد       ي ددددا، وتعتدددد  ادددد  

بااددددتمدام مددددتغيرات ن ائيددددة بدددددون قدددديم   Javaال نددددام ، ويمكددددك  ددددر  ادددد   الآليددددة في  

 اولددددك يعددددود  ك   دددد  اابتدائيددددة، علددددع أن تسدددد د القدددديم الابتدائيددددة لهدددد   المددددتغيرات لاحقًدددد   

 لصيغة:بعدئ  تغييراا. و رع التصريح عك ا   المتغيرات با

final double E; 

، ومدددك الشدددائع  ولا يمكدددك اادددتمدام اددد   المدددتغيرات قبدددل أن تسددد د إلي دددا قيمدددة ابتدائيدددة     

اادددتمدام اددد ا الددد ما مدددك المدددتغيرات للتصدددريح عدددك وادددطاء الطدددرق  يددد  يقدددوم المتر دددم     

 بتحس  ترميا ا   الطرق. وعليه يمكك أن نكتب:

int mymethod(final int i, final int y) 

{ 

 body 

} 

تعديلدددد ما  ا ي خدددد  المددددتغيران قيم مددددا ع ددددد ااددددتدعاء الطريقددددة  قددددا، ولا يعددددود  ك  دددد    

 داخل الطريقة.

. finalإذن  دددبغ  ال ظدددر عدددك ندددوع المدددتغير،  إنددده يمكدددك أن يدددتم تعريفددده كمدددتغير ن دددائ          

 بم رد تعي  قيمة له. finalولا يمكك تغيير أع متغير ت تعريفه كمتغير ن ائ  

ة الثوابدددر بكلمدددات واردددحة ومعددد ة،   لعدددادة بددد  المددد    أن يدددتم تسدددمي    دددرت ا  تلم   

الاادددم  لًاكمدددا  دددرت العدددادة علدددع  عدددل كا دددة الأحدددر  في ايالدددة الكدددبيرة  مدددث 

PI  أ ةل مكpi للدلالة علع الثوابر. 
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 ال نام  التال  يورح ااتمدام مكتبة الطرق الريارية:

// Testing the Math class methods. 

public class MathTest { 

 public static void main( String args[] ) 

 { 

  System.out.println( "Math.abs( 23.7 ) = " +  

   Math.abs( 23.7 ) ); 

 

  System.out.println( "Math.abs( 0.0 ) = " +  

   Math.abs( 0.0 ) ); 

 

  System.out.println( "Math.abs( -23.7 ) = " +  

   Math.abs( -23.7 ) ); 

 

  System.out.println( "Math.ceil( 9.2 ) = " + 

   Math.ceil( 9.2 ) ); 

 

  System.out.println( "Math.ceil( -9.8 ) = " +  

   Math.ceil( -9.8 ) ); 

 

  System.out.println( "Math.cos( 0.0 ) = " +  

   Math.cos( 0.0 ) ); 

 

  System.out.println( "Math.exp( 1.0 ) = " +  

   Math.exp( 1.0 ) ); 

 

  System.out.println( "Math.exp( 2.0 ) = " +  

   Math.exp( 2.0 ) ); 

 

  System.out.println( "Math.floor( 9.2 ) = " +  

   Math.floor( 9.2 ) ); 

 

  System.out.println( "Math.floor( -9.8 ) = " +  

   Math.floor( -9.8 ) ); 

 

  System.out.println( "Math.log( Math.E ) = " +  

    Math.log( Math.E ) ); 



 
 

  

 
 

 

  System.out.println(  

   "Math.log( Math.E * Math.E ) = " +  

   Math.log( Math.E * Math.E ) ); 

 

  System.out.println( "Math.max( 2.3, 12.7 ) = "+ 

    Math.max( 2.3, 12.7 ) ); 

 

  System.out.println( "Math.max( -2.3, -12.7 )="+ 

   Math.max( -2.3, -12.7 ) ); 

 

  System.out.println( "Math.min( 2.3, 12.7 ) = "+ 

   Math.min( 2.3, 12.7 ) ); 

 

  System.out.println( "Math.min( -2.3, -12.7 )="+ 

   Math.min( -2.3, -12.7 ) ); 

 

  System.out.println( "Math.pow( 2.0, 7.0 ) = " +  

    Math.pow( 2.0, 7.0 ) ); 

 

  System.out.println( "Math.pow( 9.0, 0.5 ) = " +  

    Math.pow( 9.0, 0.5 ) ); 

 

  System.out.println( "Math.sin( 0.0 ) = " +  

   Math.sin( 0.0 ) ); 

 

  System.out.println( "Math.sqrt( 900.0 ) = " +  

    Math.sqrt( 900.0 ) ); 

 

  System.out.println( " Math.sqrt( 9.0 ) = " +  

   Math.sqrt( 9.0 ) ); 

 

  System.out.println( " Math.tan( 0.0 ) = " +  

   Math.tan( 0.0 ) ); 

 

 } // end main 

} // end class MathTest 
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  يكون خر  ال نام  كالتال :

Math.abs( 23.7 ) = 23.7  

Math.abs( 0.0 ) = 0.0  

Math.abs( -23.7 ) = 23.7  

Math.ceil( 9.2 ) = 10.0  

Math.ceil( -9.8 ) = -9.0  

Math.cos( 0.0 ) = 1.0  

Math.exp( 1.0 ) = 2.7182818284590455  

Math.exp( 2.0 ) = 7.38905609893065  

Math.floor( 9.2 ) = 9.0  

Math.floor( -9.8 ) = -10.0  

Math.log( Math.E ) = 1.0  

Math.log( Math.E * Math.E ) = 2.0  

Math.max( 2.3, 12.7 ) = 12.7  

Math.max( -2.3, -12.7 ) = -2.3  

Math.min( 2.3, 12.7 ) = 2.3  

Math.min( -2.3, -12.7 ) = -12.7  

Math.pow( 2.0, 7.0 ) = 128.0  

Math.pow( 9.0, 0.5 ) = 3.0  

Math.sin( 0.0 ) = 0.0  

Math.sqrt( 900.0 ) = 30.0  

Math.sqrt( 9.0 ) = 3.0  

Math.tan( 0.0 ) = 0.0 

 :Method Declarationsالتصريح عن الطرق 

بااددددتمدام  10إلى  1يقددددوم الدددد يم  التددددال   سدددداب مربددددع الأعددددداد الصددددحيحة مددددك      

 المعر ة مك قبل الم م : squareالطريقة 

// Creating and using a programmer-defined method. 

import java.awt.Container; 

import javax.swing.*; 

 

public class SquareIntegers extends JApplet { 

//set up GUI and calculate squares of integers from 1to 10 

 public void init() 



 
 

  

 
 

 { 

  // JTextArea to display results 

  JTextArea outputArea = new JTextArea(); 

 

 // get applet's content pane (GUI component display area) 

   Container container = getContentPane(); 

 

  // attach outputArea to container 

  container.add( outputArea );  

 

  // store result of call to method square 

  int result;  

   

  // String containing results  

  String output = "";  

 

  // loop 10 times 

  for ( int counter=1; counter <= 10; counter++){ 

   result = square( counter ); // method call 

 

   // append result to String output  

   output += "The square of " + counter +  

    " is " + result + "\n"; 

 

  } // end for  

 

  // place results in JTextArea 

  outputArea.setText( output );  

 

 } // end method init 

  

 // square method declaration  

 public int square( int y ) 

 { 

  return y * y; // return square of y 

 } // end method square 

} // end class SquareIntegers 
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وذلدددددددددك  java.awt.Containerاادددددددددتوردنا المسددددددددداريك السدددددددددابق  الأو   التوضييييييييي    

للكائ دددددات  *.javax.swingلإنشددددداء حاويدددددة  تدددددوع الع اصدددددر في الددددد يم ، الثدددددان     

 .  JAppletالراومية والفئة 

 قم ا بعد ذلك بتعري  أداة مربع ال   متعدد الأاطر:

JTextArea outputArea = new JTextArea(); 

  م أنش نا اياوية:

Container container = getContentPane(); 

  م أرف ا أداة مربع ال   إلى اياوية:

container.add( outputArea ); 

 ااتمدم ا السطر: forفي حلقة التكرار 

result = square( counter ); 

كوادددديا  counterوذريددددر المددددتغير  square والدددد ع يعدددد  عددددك عمليددددة ااددددتدعاء الطريقددددة  

لهددد   الطريقدددة ليدددتم اادددتمدام قيمتددده، وتر دددع قيمدددة  ديددددة مدددك اددد   الطريقدددة لتمدددان في    

 .resultالمتغير 

 عك  ري  الصيغة: outpotبعد تكويك ال   الكامل في المتغير 

output += "The square of " + counter + " is " + result + 

"\n"; 

عدددددك  ريددددد    outputAreaالددددد   إلى أداة مربدددددع الددددد   متعدددددددة الأادددددطر      إرادددددا يدددددتم 

 التعليمة التالية:

outputArea.setText( output ); 

 لورع ال   الممرر إلي ا إلى الأداة ال صية. setTextإذ تستمدم الطريقة 



 
 

  

 
 

 General Format of a Method ةالشكل العام للتصريح عن طريق

Declaration: 

 كل العام للتصريح عك الطرق المعر ة مك قبل الم م :يمكك تلمي  الش

return-value-type method-name( parameter1, …, 

parameterN ) 

{ 

 declarations and statements 

} 

تعدددددد  عددددددك نددددددوع البيانددددددات الددددددتي اددددددتر ع مددددددك ادددددد    return-value-typeحيدددددد  

 أنظدددر الفصدددل   اادددابقًالطريقدددة ويمكدددك أن نكتدددب ا دددا أع ادددا مدددك الأاددداط المعرو دددة     

تعددددد  عدددددك اادددددم الطريقدددددة واددددد   ةدددددع لكا دددددة  دددددروط       method-nameو الثدددددان (.

(. لًا نفدددددددد  الشددددددددروط المورددددددددوعة لأتدددددددداء المددددددددتغيرات مددددددددث   Javaالتسددددددددمية في لغددددددددة 

parameter       وإادددا يعتمدددد علدددع    اتعددد  عدددك الوادددائا إذ أن عددددد الوادددطاء لدددي  إ بدددار

وي ت ددد   «}». يبددددأ  سدددم الطريقدددة بدددالقوم   حا تدددك والوظيفدددة المطلوبدددة مدددك اددد   الطريقدددة  

 .«{»بالقوم 

، تتلقددددع ادددد   الطريقددددة نسددددمة مددددك المددددتغير  squareفي برنا  ددددا قم ددددا بكتابددددة الطريقددددة  

counter   بوااددددددطة الواددددددياy     كمددددددا اددددددو مورددددددح في  ريقددددددة التعريدددددد  والااددددددتدعاء

 السابقة:

result = square( counter ); 

... 

public int square( int y ) 

{ 

 return y * y; 

} 
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. تجددددرع إعددددادة القيمددددة ال اتجددددة إلى    y*y سدددداب القيمددددة   squareبعددددداا تقددددوم الطريقددددة   

 square. يظ دددددر تعريددددد  الطريقدددددة  squareال قطدددددة الدددددتي ت ع دددددداا اادددددتدعاء الطريقدددددة   

 int. تفيدددد الكلمدددة  yكمدددا لدددو أن دددا ت تظدددر قيمدددة صدددحيحة تصدددل ا مدددك خدددلا  الواددديا          

 ديدددد ادددا ال تي دددة المعدددادة مدددك قبدددل الطريقدددة. في حددد         الدددتي تسدددب  اادددم الطريقدددة في   

مدددك أ دددل ذريدددر ال تي دددة إلى الطريقدددة الأصدددلية الدددتي ذدددر م  دددا    returnتسدددتمدم التعليمدددة 

 عملية الااتدعاء.

 

يو دددد  لا دددة  دددرق لإعدددادة الدددتحكم إلى ال قطدددة الدددتي ت مدددك ع دددداا اادددتدعاء إحددددى    

تسدددمع في بعددد    void الطدددرق مدددك ال دددوع    الطدددرق. إذا كاندددر الطريقدددة لا تعيدددد أع قيمدددة    

الأحيددددان الإ ددددراءات(، يمكددددك إعددددادة الددددتحكم بكددددل بسددددا ة ع ددددد الوصددددو  إلى قددددوم 

 الخا  ب    الطريقة أو ع د ت في  التعليمة: «{»ال  اية 

return; 

 أما إذا كانر الطريقة تعيد نتي ة  إن التعليمة:

return expression; 

 إلى الطريقة المستدعية. expressionتقوم بإعادة قيمة التعبير 

import java.awt.Container; 

import javax.swing.*; 

public class SquareIntegers extends JApplet 

{ 

 public void init() 

 { 

... 

 result = square( counter );  

... 

 } 

} 

public int square( int y ) 

{ 

    return y * y;  
} 

 ااتدعاء الطريقة



 
 

  

 
 

 ونتي ة ت في  ال يم  الساب  تكون كالتال :

 

 ملحوظييييييي  

 

* يدددلىدع القيدددام بالتصدددريح عدددك الوادددطاء مدددك نفددد  الددد ما علدددع الشدددكل 

إلى حدددو  خطدد  أ  دداء    int x, int yمددك:  لًابددد int x, y: لًاالتددال  مددث 

ة الترمدددة لأنددده  دددب  ديدددد ادددا كدددل واددديا مدددك وادددطاء الطريقددد       

 علع حد .

 * تو د  لا  حالات لطريقة الااتدعاء:

 . ب كر اام الطريقة وواطائ ا كما في الشكل التال :1

x = square( 2 ); 

المو ددددود  classوادددد ا يعددددم ااددددتدعاء  ريقددددة مو ددددودة في نفدددد  الفئددددة        

  ي ا المستدع .

 «.». ااددددتدعاء  ريقددددة خاصددددة بكددددائك مددددا وذلددددك بااددددتمدام ال قطددددة       2

 كالتال :

g.drawString( "Hi" ); 



 

 

 Fundamentals of Programming in Java - Ahmad Jabr
 

 . ااتدعاء  ريقة خاصة بفئة ما  الطرق الساك ة( كالتال :3

x = Math.abs( y ); 

 :Maximumنماذج الطرق المعرفة: الطريقة 

المعر دددددة مدددددك قبدددددل المددددد م  مدددددك أ دددددل  maximumيعدددددر  الددددد يم  التدددددال  الطريقدددددة 

  ديد أك  قيمة مك ب   لا ة قيم صحيحة:

// Finding the maximum of three floating-point numbers. 

import java.awt.Container; 

 

import javax.swing.*; 

 

public class MaximumTest extends JApplet { 

// initialize applet by obtaining user input and  

// creating GUI 

 public void init() 

 { 

  // obtain user input 

  String s1 = JOptionPane.showInputDialog( 

    "Enter first floating-point value" ); 

 

  String s2 = JOptionPane.showInputDialog( 

    "Enter second floating-point value" ); 

 

  String s3 = JOptionPane.showInputDialog( 

    "Enter third floating-point value" ); 

 

  // convert user input to double values 

  double number1 = Double.parseDouble( s1 ); 

  double number2 = Double.parseDouble( s2 ); 

  double number3 = Double.parseDouble( s3 ); 

 

  // method call 

  double max = maximum(number1, number2,number3);  



 
 

  

 
 

 

  // create JTextArea to display results 

  JTextArea outputArea = new JTextArea(); 

 

  // display numbers and maximum value  

  outputArea.setText(  "number1: " + number1 +  

    "\nnumber2: " + number2 +  

    "\nnumber3: " + number3 +  

    "\nmaximum is: " + max ); 

 

  // get applet's GUI component display area 

  Container container = getContentPane(); 

 

  // attach outputArea to Container c 

  container.add( outputArea ); 

 

 } // end method init 

 

 // maximum method uses Math class method max to help 

 // determine maximum value 

 public double maximum( double x, double y, double z ) 

 { 

  return Math.max( x, Math.max( y, z ) ); 

 } // end method maximum 

} // end class Maximum 

 ونات  ت في  ا ا ال يم  كالتال :
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 :Argument Promotion or Coercionقسر الوسطاء 

ء علدددع أن تصدددبح مدددك ادددا معددد  م اادددب.      يعددد  اددد ا المصدددطلح عدددك إ بدددار الوادددطا     

الددددتي  سددددب اذدددد ر    sqrtعلددددع اددددبيل المثددددا ، يمكددددك ااددددتدعاء الطريقددددة الريارددددية       

في  doubleالتربيعددددد  مدددددع الأعدددددداد الصدددددحيحة رغدددددم أن دددددا تقبدددددل الوادددددطاء مدددددك ال دددددوع       

 تعريف ا، أع أن التعليمة:

System.out.println( Math.sqrt( 4 ) ); 

حيددد  يقدددوم ادددوذ  الطريقدددة بإ بدددار المتر دددم     2قيمدددة تعمدددل بشدددكل صدددحيح لتطبدددع ال  

قبددددل أن يمرراددددا إلى  سددددم   4.0إلى القيمددددة ايقيقيددددة  4علددددع  ويددددل القيمددددة الصددددحيحة  

الطريقددددة نفسدددد ا..واذدو  التددددال  يورددددح ايكليددددة قسددددر أادددداط البيانددددات اذدددداااة في     

 :Javaلغة 

 إمكانية القسر إلى نمط البيانات
double none 
float double 
long double, float 



 
 

  

 
 

 إمكانية القسر إلى نمط البيانات
int double, float, long 

char double, float, long, int 
short double, float, long, int 
byte double, float, long, int, short 

boolean none 

 

 :Random-Number Generationتوليد الأعداد العشوائية 

 doubleعشددددددوائية مددددددك الدددددد ما  لتوليددددددد أرقددددددام ()Math.randomتسددددددتمدم الطريقددددددة 

نقدددوم  سددداب  m. وذعدددل المددددى يبعدددد إلى قيمدددة مدددا ولدددتكك   1و 0محصدددورة بددد  الدددرقم   

 القيمة التالية:

c = Math.random() * m; 

. mو 0تعدددد  ادددد   التعليمددددة عددددك عمليددددة توليددددد أرقددددام عشددددوائية محصددددورة بدددد  الددددرقم        

 ة:بكتابة التعليمة التالي لًاولتحريك المدى نقوم مث

c = Math.random() + m; 

. ولب ددداء قاعددددة أااادددية يمكدددك   m+1و mلتوليدددد أرقدددام عشدددوائية محصدددورة بددد  الدددرقم     

 ااتمدام التعليمة التالية:

c = ( Math.random() * ( m - n ) ) + n; 
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، أع أن أقددددل رقددددم  mو nعشددددوائيةً محصددددورة بدددد  الددددرقم     اتولددددد ادددد   التعليمددددة أرقام دددد  

 .mوأك  رقم عشوائ  يمكك ظ ور  او  nاو الرقم عشوائ  يمكك توقعه 

ع دددد  1يدددتغير الوردددع ع ددددما نرغدددب في توليدددد أرقدددام عشدددوائية صدددحيحة، ع دددداا يددد ق        

إ دددددراء عمليدددددة التوليدددددد و دددددب إردددددا ته لكددددد  تكدددددون العمليدددددة صدددددحيحة، أع تصدددددبح  

 التعليمة السابقة كالتال :

c = (int)( Math.random() * ( m - n + 1 ) ) + n; 

 أما العبارة لتحويل القيمة إلى قيمة صحيحة. (int مدم ا التعليمة اات

في عمليدددددة توليدددددد أرقدددددام   randomال ندددددام  التدددددال  يوردددددح عمليدددددة اادددددتمدام الطريقدددددة    

 عشوائية:

import javax.swing.JOptionPane; 

 

public class RandomIntegers { 

 public static void main( String args[] ) 

 { 

  int value, n = 7, m = 9; 

  String output = ""; 

 

  // loop 20 times 

  for (int counter = 1; counter <= 20;counter++){ 

   // pick random integer between n and m 

   value = (int)( Math.random() *  

        (m - n + 1) ) + n ; 

 

   // append value to output 

   output += value + " ";  

  

   // if counter divisible by 5,  

   // append newline to String output 



 
 

  

 
 

   if ( counter % 5 == 0 ) 

    output += "\n"; 

 

  } // end for 

 

  JOptionPane.showMessageDialog( null, output,  

   "20 Random Numbers from " + n + " to " +  

   m, JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE ); 

 

  System.exit( 0 ); // terminate application 

 } // end main 

} // end class RandomIntegers 

  يكون خر  ال نام  كالتال  في حالة تشغيله مرت :

 

 

مدددرات تكدددرار ظ دددور إحددددى أو ددده ح دددر ال دددرد     احتماليدددة باختبدددارال ندددام  التدددال  يقدددوم  

 ستة:ال
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// Roll a six-sided die 6000 times. 

import javax.swing.*; 

 

public class RollDie { 

 public static void main( String args[] ) 

 { 

  int frequency1 = 0, frequency2 = 0,  

   frequency3 = 0,  frequency4 = 0,  

   frequency5 = 0, frequency6 = 0, face; 

  

  // summarize results 

  for ( int roll = 1; roll <= 6000; roll++ ) { 

   face = 1 + ( int ) ( Math.random() * 6 ); 

  

   // determine roll value and increment  

   // appropriate counter 

   switch ( face ) { 

    case 1: 

     ++frequency1; 

     break;  

   

    case 2: 

     ++frequency2; 

     break; 

   

    case 3: 

     ++frequency3; 

     break; 

   

    case 4: 

     ++frequency4; 

     break; 

   

    case 5: 

     ++frequency5; 

     break; 

   

    case 6: 



 
 

  

 
 

     ++frequency6; 

     break; 

   } // end switch 

  } // end for 

 

  JTextArea outputArea = new JTextArea(); 

 

  outputArea.setText( "Face\tFrequency" + "\n1\t"  

   + frequency1 +  "\n2\t" + frequency2 +  

   "\n3\t" + frequency3 + "\n4\t" +  

   frequency4 + "\n5\t" + frequency5 +  

   "\n6\t" + frequency6 ); 

 

  JOptionPane.showMessageDialog( null,  

   outputArea, "Rolling a Die 6000 Times",  

   JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE ); 

 

  System.exit( 0 ); // terminate application 

 } // end main 

} // end class RollDie 

 وع د ت في   لأكثر مك مرة يكون الخر  كالتال :
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 :Scope Rulesلرؤية قواعد مجال ا

يتحدددددد  ددددا  الرايددددة المتعلدددد  بم عددددرذ  مددددا  دددداء ال نددددام  الدددد ع نسددددتطيع رددددم ه         

التعامددل مددع ادد ا الُمعددر . علددع اددبيل المثددا  ع دددما نصددر  عددك مددتغير محلدد  رددمك كتلددة            

  يمكك التعامل معه  قا رمك ا   الكتلة. 

 

 يو د أنواع مك  الات الراية لُمعر  ما وم  ا:

 method scopeية علع مستوى الطريقة  ا  الرا •

 file scope ا  الراية علع مستوى المل   •

 block scope ا  الراية علع مستوى الكتلة  •

 ال يم  التال  لتوريح الفكرة:و

// A scoping example. 

import java.awt.Container; 

import javax.swing.*; 
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public class Scoping extends JApplet { 

 JTextArea outputArea; 

 

 // field that is accessible to all  

 // methods of this class 

 int x = 1;  

 

 // create applet's GUI 

 public void init() 

 { 

  outputArea = new JTextArea(); 

  Container container = getContentPane();  

  container.add( outputArea ); 

 

 } // end method init 

 

 // method start called after init completes;  

 // start calls 

 // methods useLocal and useField 

 public void start() 

 { 

  int x = 5; //local variable in method start  

     // that shadows field x 

 

  outputArea.append( "local x in start is " +  

   x ); 

 

  useLocal(); // useLocal has local x 

  useField(); // useInstance uses Scoping's  

     // field x 

  useLocal(); // useLocal reinitializes local x 

  useField(); // Scoping's field x retains  

     // its value 

 

  outputArea.append( "\n\nlocal x in start is " +  

   x ); 

 



 
 

  

 
 

 } // end method start 

 

 // useLocal creates and initializes local  

 // variable x during each call 

 public void useLocal() 

 { 

  int x = 25; // initialized each time  

      // useLocal is called 

 

  outputArea.append("\n\nlocal x in useLocal is "  

   + x + " after entering useLocal" ); 

 

  ++x; 

 

  outputArea.append( "\nlocal x in useLocal is "  

   + x + " before exiting useLocal" ); 

 

 } // end method useLocal 

 

 // useField modifies Scoping's field x during  

 // each call 

 public void useField() 

 { 

  outputArea.append( "\n\nfield x is " + x + 

   " on entering useField" ); 

 

  x *= 10; 

 

  outputArea.append( "\nfield x is " + x + 

   " on exiting useField" ); 

 

 } // end method useInstance 

} // end class Scoping 

 ه كالتال :وع د ت في   يكون خر 
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 :Method Overloadingالتحميل الزائد للطرق 

بتعريددد  عددددة  دددرق لهدددا نفددد  الاادددم بشدددرط أن تتعامدددل مدددع وادددطاء     Javaتسدددمح لغدددة 

 Method التحميدددددل الاائدددددد للطدددددرق »لهدددددا أاددددداط مختلفدددددة. تسدددددمع اددددد   الإمكانيدددددة   

Overloading» . ع دددددد اادددددتدعاء  ريقدددددة م ددددداادةoverloaded ختيدددددار  دددددإن المتر دددددم يقدددددوم با

الطريقددددة الم ااددددبة بعددددد التحقدددد  مددددك عدددددد واددددا وترتيددددب الواددددطاء الخاصددددة بعمليددددة          

الاادددتدعاء نفسددد ا. يدددتم اادددتمدام إمكانيدددة التحميدددل الاائدددد للطدددرق لب ددداء عددددة  دددرق لهدددا   

 ولكك مع أااط مختلفة للبيانات. انف  الاام وتقوم ب ف  الم مة أية 

رق مدددك أ دددل حسددداب مربدددع عددددد مدددك     الددد يم  التدددال  يسدددتمدم التحميدددل الاائدددد للطددد    

 :doubleومك ال ما  intال ما 

// Using overloaded methods 

import java.awt.Container; 



 
 

  

 
 

import javax.swing.*; 

 

public class MethodOverload extends JApplet { 

 // create GUI and call each square method 

 public void init() 

 { 

  JTextArea outputArea = new JTextArea(); 

  Container container = getContentPane(); 

  container.add( outputArea ); 

 

  outputArea.setText("The square of integer 7 is"  

   + square( 7 ) +  

   "\nThe square of double 7.5 is " +  

   square( 7.5 ) ); 

 

 } // end method init 

  

 // square method with int argument 

 public int square( int intValue ) 

 { 

  System.out.println(  

   "Called square with int argument: " +  

   intValue ); 

 

  return intValue * intValue; 

 } // end method square with int argument 

 

 // square method with double argument 

 public double square( double doubleValue ) 

 { 

  System.out.println(  

   "Called square with double argument: " +  

   doubleValue ); 

 

  return doubleValue * doubleValue; 

 } // end method square with double argument 

} // end class MethodOverload 
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Called square with int argument: 7 

Called square with double argument: 7.5 

الددد يم  التدددال  يوردددح أنددده ع دددد إ دددراء التحميدددل الاائدددد للطدددرق لابدددد أن  تلددد  الوادددائا  

 ب  الطرق الماودة:

// Overloaded methods with identical signatures. 

import java.awt.Container; 

import javax.swing.*; 

 

public class MethodOverload extends JApplet { 

 // create GUI and call each square method 

 public void init() 

 { 

  JTextArea outputArea = new JTextArea(); 

  Container container = getContentPane(); 

  container.add( outputArea ); 

 

  outputArea.setText( "The square of 7 is " +  

   square( 7 ) ); 

 } // end method init 

  

 // declaration of method square with int argument 

 public int square( int x ) 

 { 

  return x * x; 

 } 

  

 // second declaration of method square  

 // with int argument causes syntax error 

 public double square( int y ) 



 
 

  

 
 

 { 

  return y * y; 

 } 

} // end class MethodOverload 

 وع د ت في  ال نام  الساب  يكون الخر  كالتال :

MethodOverload.java:24: square(int) is already defined in 

MethodOverload 

 public double square( int y ) 

  

1 error 
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 :Recursionالاستدعاء الذاتي )العودية( 

تتددد ل  الددد ام  الدددتي قم دددا بعررددد ا  يمدددا ادددب  مدددك  موعدددة مدددك الطدددرق الدددتي تقدددوم      

باادددتدعاء بعةددد ا الدددبع  ب ادددلوب م   ددد  وبطريقدددة ارميدددة. لكدددك مدددك المفيدددد في بعددد     

المسدددددائل، أن تقدددددوم بعددددد  الطدددددرق باادددددتدعاء نفسددددد ا. نسدددددم  الطدددددرق السدددددابقة بطدددددرق   

لأن ددددا كمددددا قل ددددا تسددددتدع     recursive methodsلدددد ات   الطددددرق العوديددددة(  الااددددتدعاء ا

 نفس ا بشكل مبا ر أو غير مبا ر مك خلا   ريقة أخرى. 

 

تتمتدددع أاددداليب ايدددل لمسدددائل تسدددتدع  اادددتمدام عمليدددة الاادددتدعاء الددد ات  بعددددد مدددك   

 الع اصدددر المشدددتركة حيددد  يدددتم اادددتدعاء  ريقدددة عوديدددة تعدددر   قدددا كيفيدددة حدددل المسددد لة

بايالدددددة أو ايدددددالات »في أبسدددددا حالات دددددا. نسدددددم  اددددد   ايالدددددة أو ايدددددالات البسددددديطة    

أع ع دددددد اادددددتدعاء الطريقدددددة مدددددع حالدددددة ابتدائيدددددة  إنددددده يعيدددددد . «base casesالابتدائيدددددة 



 
 

  

 
 

 إن دددا  اببسدددا ة ايدددل المتعلددد  ب ددد   ايالدددة. أمدددا ع دددد اادددتدعائ ا مدددع حالدددة أكثدددر تعقيدددد     

ك  يددد  تعدددر  مددداذا تفعدددل بددداذاء الأو  ولك  دددا لا  تقدددوم بتقسددديم اددد   ايالدددة إلى  ددداأي 

تعلدددم مددداذا  دددب عملددده مدددع اذددداء الثدددان . لكدددك مدددك أ دددل إيقدددا  العوديدددة،  دددب علدددع         

اذدددداء الثددددان  أن يشددددابه المسدددد لة الأصددددلية لك دددده  تلدددد  ع  ددددا في كوندددده يت دددداو  حالددددة  

  تت ددداو  أاددد ل وأبسدددا مدددك حالدددة المسددد لة الأصدددلية. وعلدددع اعتبدددار أن حالدددة اذددداء الثدددان        

مسدددد لة مشدددداب ة للمسدددد لة الأصددددلية لدددد لك يمكددددك للطريقددددة أن تعددددود لتسددددتدع  نفسدددد ا      

. واكددد ا. نسدددم  اددد   العوديدددة في الاادددتدعاء    .يدددل مسددد لة أصدددغر مدددك المسددد لة السدددابقة   

recursive call  بخطددددوة العوديددددةrecursion step  تتةددددمك خطددددوة العوديددددة علددددع العبددددارة .

return        الخطددددوة أن ت ةددددم إلى نتددددائ  اذدددداء الأو  الدددد ع       لأندددده  ددددب علددددع نتددددائ  ادددد

تعدددر  الطريقدددة العوديدددة التعامدددل معددده مدددك أ دددل تكدددويك حدددل للمسددد لة المت اولدددة وإعدددادة           

ال تي دددة إلى الطريقدددة المسدددتدعية. ولتورددديح ذلدددك اددد درم مثدددا  علدددع الاادددتدعاء الددد ات        

قيمددددة عدددددد صددددحيح مو ددددب،  ددددإن ال nإذا كددددان لدددددي ا  factorialواددددو حسدددداب المةددددروب 

n!  تقرأ مةروب العدد n :تساوع قيمة اذداء ) 

n!=n * (n-1) * (n-2) * …* 1 

1!=1 

0!=1  

n! = n * (n-1)! 
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وال نددددام  التددددال  يظ ددددر ااددددتمدام عمليددددة الااددددتدعاء الدددد ات  في حددددل ادددد ا ال ددددوع مددددك        

 المسائل:

// Recursive factorial method. 

import java.awt.*; 

import javax.swing.*; 

 

public class FactorialTest extends JApplet { 

 JTextArea outputArea; 

  

 // create GUI and calculate factorials of 0-10 

 public void init() 

 { 

  outputArea = new JTextArea(); 

 

  Container container = getContentPane(); 

  container.add( outputArea ); 

 

  // calculate the factorials of 0 through 10 

  for(long counter = 0;counter <= 10; counter++ ) 

 2=1*2=!2إعادة القيمة 

 ب( القيم المعادة مك الااتدعاءات العودية أ( معاذة الااتدعاء العودع

 120 القيمة ال  ائية

 120=24*5=!5إعادة القيم 

 24=6*4=!4إعادة القيمة 

 6=2*3=!3إعادة القيمة 

 1إعادة القيمة 

5! 

1 

4*3! 

3*2! 

2*1! 

5! 

1 

4*3! 

3*2! 

2*1! 

5*4! 
5*4! 



 
 

  

 
 

   outputArea.append( counter + "! = " + 

    factorial( counter ) + "\n" ); 

 } // end method init 

 

 // recursive declaration of method factorial 

 public long factorial( long number ) 

 {  

  // base case 

  if ( number <= 1 )  

   return 1;  

  // recursive step 

  else  

   return number * factorial( number - 1 ); 

 

 } // end method factorial 

} // end class FactorialTest 
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 :Fibonacciمثال آخر عن الاستدعاء الذاتي: سلاسل 

 التالية: Fibonacciدأ الاال تب

0, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, … 

وتتمتدددع بالخاصدددية التاليدددة: يسددداوع كدددل عددددد مدددك أعدددداداا  مدددوع         1و 0مدددع القيمدددت   

 العدديك السابق  له.

fibonacci( n ) = fibonacci( n - 1 ) + fibonacci( n - 2 ) 

 

 :fibonacciال يم  التال  يورح ااتمدام الطريقة 

// Recursive fibonacci method. 

import java.awt.*; 

import javax.swing.*; 

 

public class FibonacciTest extends JApplet { 

 JTextArea outputArea; 

 



 
 

  

 
 

 // create GUI and calculate fibonaccis of 0-10 

 public void init() 

 { 

  outputArea = new JTextArea(); 

 

  Container container = getContentPane(); 

  container.add( outputArea ); 

   

  // calculate the fibonaccis of 0 through 10 

  for(long counter = 0;counter <= 10; counter++ ) 

   outputArea.append( counter + "! = " + 

    fibonacci( counter ) + "\n" ); 

 

 } // end method init 

  

 // recursive declaration of method fibonacci 

 public long fibonacci( long n ) 

 { 

  // base case 

  if ( n == 0 || n == 1 )  

   return n; 

  // recursive step 

  else 

   return fibonacci( n - 1 ) +  

    fibonacci( n - 2 ); 

 

 } // end method fibonacci 

} // end class FibonacciTest 
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return 

return 

+ 

+ return 1 

return 1 

fibonacci(2) fibonacci(1) 

fibonacci(1) fibonacci(0) 

return 0 

fibonacci(3) 



 
 

  

 
 

 تمارين الفصل الخامس:

 ما الفائدة مك ااتمدام الطرق في ال نام   .1

 م  ا  اماذا نقصد بمصطلح  ا  الراية وأذكر بعة  .2

 اذكر أمثلة ريارية لااتمدام عملية التحميل الاائد  .3

 املأ الفراغات التالية: .4

 ....................و ...................ا  Javaالمكونات الأاااية ل ام  لغة  •

 ....................يتم ت في  تعليمات الطريقة بعد القيام بد •

نسددددم  المددددتغير المعددددرو   قددددا رددددمك  سددددم الطريقددددة حيدددد  ت التصددددريح ع دددده       •

 ....................بد

.................. رددددمك الطريقددددة المسددددتدعاة مددددك أ ددددل    .تسددددتمدم الكلمددددة الأاااددددية   •

 دة قيمة م  ا إلى الطريقة المستدعية.إعا

.................. علدددع التصدددريح عدددك مدددتغيرات قابلدددة للقدددراءة  قدددا أو       .يسددداعد المحددددد  •

 الكتابة  ي ا لمرة واحدة  قا.

الدددددددتي تعيدددددددد قيمدددددددة العبدددددددارة:   myPow(base, exponenr)اكتدددددددب الطريقدددددددة  .5

exponenrbase 

. 3×3×3×3يعددددم حسدددداب القيمددددة   myPow(3,4) علددددع اددددبيل المثددددا   ددددإن الااددددتدعاء   

ادددو عبدددارة عدددك عددددد صدددحيح    exponenr دددب كتابدددة الطريقدددة السدددابقة، بفدددر  أن   

مو ددددب. ااددددتمدم إحدددددى ب ددددع التكددددرار لت فيدددد  ذلددددك. لا تسددددتمدم أع  ريقددددة مددددك     

 الطرق اذاااة.
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 يدددد  تدددددعم الااددددتدعاء الدددد ات .  مفتددددا  ايددددل  myPowاعددددد كتابددددة الطريقددددة  .6

 (.y= x * x yx-1او: 

وتعيدددددد قيمدددددة م طقيدددددة  اصدددددحيح  االدددددتي ت خددددد  عددددددد  isPrimeتدددددب الطريقدددددة اك .7

 true; false     تفيدددد بددد ن اددد ا العددددد ادددو عددددد أولددد  أو لا. حيددد  أن الأعدددداد الأوليدددة )

 ا  تلك الأعداد التي لا تقبل القسمة إلا علع نفس ا والواحد.

وتعيدددددد أرقدددددام ادددددد ا العددددددد بصددددددورة     اصددددددحيح  ااكتدددددب  ريقدددددة ت خدددددد  عددددددد     .8

 .4537تعيد  7354. علع ابيل المثا ، إذا أعطي ا الطريقة الرقم معكواة

الددددددتي  سددددددب اللوغدددددداريتم للأاددددددام   myLog(base, num)اكتددددددب الطريقددددددة  .9

 .numbaseLog)(المحدد كالتال : 

 اعشدددوائي  ااكتدددب  ريقدددة تسدددتقبل مدددك المسدددتمدم عددددديك صدددحيح  وتعيدددد رقم ددد      .10

 محصور ب  ا يك العدديك. doubleمك ال ما 

 يدددد  تدددددعم الأادددد  السددددالبة، والعشددددرية أع يمك  ددددا   myPowالطريقددددة  ددددور  .11

 .myPow(4.0,0.5)و myPow(2.0,-1)حساب: 

، حيددد  تسدددتقبل اددد   الطريقدددة القيمدددة    PIاكتدددب  ريقدددة يسددداب قيمدددة الثابدددر     .12

n :لت ف  المعادلة ايسابية التالية 
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 مدة الامتحان: ساعتين

 أجب عن جم ع الأسئل  التال   

 درجة[: 15السؤال الأول ]
 درجات[:   5الفقرة الأولى: عرف ما يلي )بشكل مختصر( ]

أادددددددددددلوب ال  ة  - Java Virtual Machine (JVM)كلة  ا ا الا تراردددددددددددية 

التحميددل  - UMLلغددة ال مدد  ددة الموحدددة  - Structured Programmingالم يكلددة 

 .Overloadingالاائد 

 درجات[: 5الفقرة الثانية: أكمل العبارات التالية ]
ويتم إنشددددددداء مل  يمتلك الامتداد  .Javaيسدددددددتمدم الأمر .......... لترمة ملفات لغة  .1

. .......... 

 يدخ ل ال يم  في حالة اللا عالية.ع دما  ايتم ت في  الطريقة .......... تلقائي  .2

يمكك كتابة ميع ال ام  بااتمدام  لا ة أنواع مك ب ع التحكم: .......... و ..........  .3

 و .......... .

 درجات[: 5من: )مع التوضيح المطلوب( ] لًاالفقرة الثالثة: وضح الفرق بين ك
 (.اتطبيقات  ا ا و بريم يات  ا ا  ورح بمثا  بسيا  د  .1

يالة  UMLب ية الاختيار وب ية التكرار  ورددددددح بااددددددتمدام ذثيل  .2

 واحدة لكل ب ية(.
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 درجة[: 21السؤال الثاني ]
 درجات[: 7للقيام بالمهام التالية ] Javaاكتب تعليمة أو مجموعة تعليمات بلغة الفقرة الأولى: 

 Aمك ال ما ايرفي وت يئته بالقيمة  cالتصريح عك المتغير  .1

 عادلة ايسابية التالية:ذثيل الم .2
))sin(ln( 7xy = 

 100وبطو  رلع مقدار   (0 ,0)رام مربع يبدأ مك ال قطة  .3

 2.71828182وبالقيمة  doubleمك ال ما  Eالتصريح عك الثابر  .4

 درجات[: 7الفقرة الثانية: ما هو خرج الأجزاء البرمجية التالية ]
1. 

for( int i = 1; i <= 10; i += 2 ){ 

 if( i % 3 != 0) 

  continue; 

 else if( i % 10 == 0) 

  break; 

 else 

  System.out.println(i); 

} 

2. 

int i = 5, j = 1; 

System.out.println( i += 2 ); 

System.out.println( j -= i++ ); 

System.out.println( i = 2 + --j ); 

System.out.println( --i ); 

System.out.println( i ); 

  



 
 

  

 
 

 درجات[: 7الخاص بالتعليمات التالية ] UMLالفقرة الثالثة: ارسم مخطط 
1 . 

if( x == 5 ) 

 for( i = 0; i<=10 ; i++) 

  System.out.println( i += 2 ); 

2. 

do{ 

 switch(i){ 

 case 1: 

 case 2: 

  System.out.println( "A" ); 

  break; 

 default: 

  System.out.println( "B" ); 

} 

}while(i <= 10); 

 درجة[: 24السؤال الثالث  ]
 درجة[: 12الفقرة الأولى: اكتب البرامج التالية ]

(  / ,* ,- ,+يسددتقبل مك المسددتمدم رقم  وإ ددارة عملية حسددابية  مثل   ابرناً  .1

 م يقوم  سدددددددددددددداب نات  ت في  ا   العملية علع الرقم   ااددددددددددددددتمدم ب ية الاختيار 

switch.) 

 يساب نات  المعادلة الريارية التالية:  ابرناً  .2


=

+=
10

0 !

4

i

i

i
xy
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 درجة[: 12الفقرة الثانية: اكتب الطرق التالية ]
وتعيد قيمة م طقية.  اصدددددددحيح  االتي ت خ  عدد  isPrime(intvalue)الطريقة  .1

في حالة     falseأو خط   افي حالة كان ا ا العدد الوادددددديا أولي  trueصددددددواب 

.  العدد الأول  او العدد ال ع لا يقبل القسدددددمة إلا علع نفسددددده وعلع  االعدد أولي يكك 

 الواحد بدون باق (.

تقوم ا   الطريقة  سدددددددددددددداب قيمة اللوغاريتم   logn(base,number)الطريقة  .2

ب ن  ا.  علم baseLog(x)بالشدددددددكل التال :  baseللأادددددددام 
)(

)(
)(

aLn

xLn
xLoga = ،

 (.eطبيع  أع للأاام او اللوغاريتم ال Lnحي  

  



 
 

  

 
 

 مدة الامتحان: ساعتين

 أجب عن جم ع الأسئل  التال   

 درجة[: 15السؤال الأول ]
 درجات[:   5الفقرة الأولى: عرف ما يلي )بشكل مختصر( ]

قسددددددددددددر الواددددددددددددطاء  - Algorithmsالخوارزمية  - ByteCodeالشددددددددددددفرة البايتية 

Argument Coercion - اتدعاء ال ات  الاRecursion. 

 درجات[: 5الفقرة الثانية: أكمل العبارات التالية ]
تسدددددددددددتمدم الطريقة  الدالة( .......... لطباعة واددددددددددديط ا ك   علع  رى الخر    .1

 القياا .

رددددددمك صددددددفحات الويب نسددددددتمدم الواددددددم  العلامة( .......... في لغة  لت في  ال يم   .2

 .HTMLال  ة 

اية .......... رمك الطريقة المستدعاة مك أ ل إعادة قيمة م  ا تستمدم الكلمة الأاا .3

 إلى الطريقة المستدعية.

 درجات[: 5من: )مع التوضيح المطلوب( ] لًاالفقرة الثالثة: وضح الفرق بين ك
  ورح ذلك بمثا  لكل م  ما(. Do/Whileو العبارة  Forالعبارة  .1

(  intتلك نوع بيانات مع   مثل      والتي ذ voidالطريقة التي ذتلك اا البيانات       .2

  ورح ذلك بمثا  لكل م  ما(.
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 درجة[: 21السؤال الثاني ]
 درجات[: 7للقيام بالمهام التالية  ] Javaالفقرة الأولى: اكتب تعليمة أو مجموعة تعليمات بلغة 

 123مك ال ما "عدد صحيح  ويل" وت يئته بالقيمة  xالتصريح عك المتغير  .1

ايسابية التالية: ذثيل المعادلة  .2
3 xey = 

 100وبطو  مقدار   (10 ,10)رام خا مستقيم أ ق  يبدأ مك ال قطة  .3

 3.14159265وبالقيمة  doubleمك ال ما  PIالتصريح عك الثابر  .4

 درجات[: 7الفقرة الثانية: ما هو خرج الأجزاء البرمجية التالية  ]
1. 

for( int i = 1; i <= 10; i += 0 ) 

{  

 if( ++i % 2 == 0) 

  continue; 

 else  

  System.out.println(i++); 

} 

2. 

int i = 1; 

do{ 

 switch(i){ 

   case 1: 

   case 2: 

   System.out.println( i-- ); 

   break; 

  case 3: 

   System.out.println( ++i ); 

   break; 

 } 

}while( i % 2 != 0 ); 



 
 

  

 
 

 درجات[: 7الخاص بالتعليمات التالية ] UMLكتب مخطط الفقرة الثالثة: ا
1 . 

for( i = 0; i<=10 ; i++) 

 if(i % 2 == 0) 

   System.out.println( i += 2 ); 

2. 

while(i <= 10){ 

if(i == 1) 

 System.out.println( i += 10 ); 

else if (i == 2) 

  System.out.println( i += 20 ); 

else 

 System.out.println( i ); 

} 

 درجة[: 24السؤال الثالث  ]
 درجة[: 12الفقرة الأولى: اكتب البرامج التالية ]

(،  م يقوم  2أو  1ورقم للترتيب  إما  yو xيسددددددددتقبل مك المسددددددددتمدم رقم   ابرناً  .1

يساب    2والرقم  yxيساب   1 ساب نات  ت في  العملية  سب رقم الترتيب الرقم    

xyختيار .  ااتمدم ب ية الاif/else.) 

 يساب نات  المعادلة الريارية التالية:  ابرناً  .2


=

=
10

1i

ixy
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 درجة[: 12الفقرة الثانية: اكتب الطرق التالية ]
. exponenrbaseالتي تعيددد قيمددة العبددارة:   Pow(base, exponenr)الطريقددة  .1

 او عدد صحيح مو ب. exponenrحي  أن 

  0في حالة كان العدد  0  عدد كوايا لها، وتعيد القيمة  التي ت خ sgnقة الطري .2

 .افي حالة كان العدد االب  1-والعدد  افي حالة كان العدد مو ب  1والقيمة 

 
 مع تمنياتنا لكم بالتوفيق والنجاح

 م. أحمد جبر
 



 

 

 العربية: والمراجع المصادرأهم  :لاًأو

ــــات باســــتخدام برمجــــة قواعــــد البطددددي ، مددددا :  • . حلددددب: Javaو  Oracleبيان

 .2005 عاع لل شر والتوزيع، 

 .2001. حلب:  عاع لل شر والتوزيع، Java 2لغة البرمجة ح ار،  ادع:  •

. حلددب:  ددعاع لل شددر   لغــة النمذجــة الموحــدة لمبرمجــي جافــا UMLح ددار،  ددادع:   •

 .2005والتوزيع، 

برمجـــة بلغـــة جافـــا الحسدددك، حسدددك  دددالي، وال قدددرع، م يدددب  ترمدددة وإعدددداد(:    •

. دمشددد : دار JBuilder 4: مـــدخل إلى 1جــــ Borland JBuilder 4باســـتخدام 

 .2001الررا لل شر، 

البرمجـــة بلغـــة جافـــا حسدددك، حسدددك  دددالي، وال قدددرع، م يدددب  ترمدددة وإعدددداد(:    •

. دمشددد : دار الرردددا  : دليـــل المطـــورين2جــــ Borland JBuilder 4باســـتخدام 

 .2001لل شر، 

ــميددد: اي بظلدد ، عبددد اي  • ــر طرحً ــئلة الأكث ــول  االأس . حلددب:  ددعاع لل شددر  Javaح

 .2006والتوزيع، 

باســـــتخدام بيئـــــة التطـــــوير  Javaتعلـــــم خراددددة،  ددددلا   ترمدددددة وإعددددداد(:     •

JBuilder ،2006. حلب:  عاع لل شر والتوزيع. 

ــع خراددة،  ددلا :   • ــدأ م ــان Javaلنب ــك الأولى لإتق ــر Java: خطوات ــهولة ويس . بس

 .2006زيع، حلب:  عاع لل شر والتو

 Javaبرمجــــة قواعــــد البيانــــات باســــتخدام جافــــا بايبــــل دونددددااو،  ددددون:  •

DataBase Programming Bible     ترمددددة: قسددددم الترمددددة بدددددار الفدددداروق وخالددددد .

 .2003العامرع القاارة: دار الفاروق لل شر والتوزيع، 
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، الطبعدددة الأولى. ++Cكيـــف تـــبرمج بلغـــة الددددو   ددد ، صدددلا   ترمدددة وإعدددداد(:      •

 .1999:  عاع لل شر والتوزيع، حلب

ـــة الددددو   ددد ، صدددلا   ترمدددة وإعدددداد(:     • ـــبرمج بلغ ـــف ت ، الطبعدددة الثانيدددة.  ++Cكي

 .2004حلب:  عاع لل شر والتوزيع، 

. حلددب:  ددعاع لل شددر   Javaتطبيقــات قواعــد البيانــات باســتخدام  شمسدد ، امددام:  •

 .2004والتوزيع، 

كتــــاب المـــبرمج: عــــرض  JSPالشدددمعة، خالدددد عبدددد السدددائر والعبدددد الله، أادددامة:        •

وتغطيـــة لنمـــاذج  JSP 2.0و  HTTPوبروتوكـــول  Servlet 2.4شـــامل لبريمجـــات 

HTML  وتقنيةJDBC ،2005. حلب:  عاع لل شر والتوزيع. 

ــــق إلى العدددداب، عدددداب محمددددد وما ددددد، مصددددطفع وحسدددد ، قدددددرع  لعددددر:       • طري

 .2002. القاارة: دار الكتب العلمية لل شر والتوزيع، Javaحتراف لغة ا

ـــرف عددداب، عددداب محمدددد وما دددد، مصدددطفع وحسددد ، قددددرع  لعدددر:       • ـــم واحت تعل

Java 2003. القاارة: دار الكتب العلمية لل شر والتوزيع، بسهولة. 

ــــم القةددددمان ، رامدددد   ترمددددة وإعددددداد(:    • . حلددددب:  ددددعاع لل شددددر والتوزيددددع،   #Cتعل

2003. 

ـــك لي يكدددر، ريدددك:   • ـــم نفس ـــ 21في  Visual J++ 6عل ربيدددة ع. بددديروت: الددددار ال ايومً

 .2000للعلوم، 

: Javaبرمجــــة الجــــوال باســــتخدام محفددددوظ، محمددددد م ددددا   ترمددددة وإعددددداد(:  •

. حلدددب:  دددعاع لل شدددر   J2MEتطـــوير برمجيـــات لاجهـــزة الصـــغيرة باســـتخدام 

 .2005والتوزيع، 

 .2001. حلب:  عاع لل شر والتوزيع، دورة في كتاب Java 2مر ان، ايثم:  •



 
 

  

 
 

ـــى  ++Cمركدددا التعريدددب وال  دددة  ترمدددة(:   • ـــدليل الكامـــل: دروي إضـــافية عل ال

 .1997. بيروت: الدار العربية للعلوم، الوب مع شهادة علمية

ـــا ا نمدددوري ، بدددروم:   • ـــم الجاف . ترمدددة: مركدددا التعريدددب وال  دددة. بددديروت:    تعل

 .1996الدار العربية للعلوم، 

ــــول في نخبددددة مددددك المدددد   :    • ــــات وحل ،  ددددائ . حلددددب:  ددددعاع لل شددددر    Javaتقني

 .2005ع، والتوزي

ـــهال قدددرع، م يدددب:   • ـــية التوج ـــى البرمجـــة ورض ـــرف عل . دمشددد : دار الرردددا  تع

 .2001لل شر، 

 .2000. دمش : دار الررا لل شر، Javaتعرف على لغة ال قرع، م يب:  •

ــتخدام ايوبددارد،  ددون:   • ــوم: البرمجــة باس ــزي ش ــات إي . ترمددة: محمددد  ++Cملخص

الددددار الدوليدددة للاادددتثمارات  إبدددراايم العددددوع واشدددام عبدددد المددد عم كشدددك. القددداارة:     

 .2001الثقا ية ش.م.م، 

ـــوم: ايوبدددارد،  دددون:   • ـــزي ش ـــة البرمجـــة ملخصـــات إي  ريدددر المدددو ا:  . Javaبلغ

الددددار الدوليدددة للاادددتثمارات : أنطدددون  باكسدددتر، ترمدددة:  دددلىاد  دددديد زايدددد. القددداارة  

 .2004، الثقا ية ش.م.م

 Java 2بايبــــل  2جافــــا وولدددد،، كرون وكدددداوت،،  واددددت  واددددتي   ، دانيددددا :  •

Bible     القددداارة: دار الفددداروق   .. ترمدددة: قسدددم الترمدددة بددددار الفددداروق وخالدددد العدددامرع

 .2001لل شر والتوزيع، 
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 الأجنبية: والمراجع المصادرأهم  :اثانيً

• Deitel, Harvey M. and Deitel, Paul J.: Java How to Program, 5th ed. 

India: Pearson Education Pte. Ltd, 2004. 

• Gosling, B. and Others: The Java Language Specification: Second 

Edition. Web site: Java.sun.com. 

• Jaworski, Jamie: Training Guide: Java 2 Certification, 1st ed. India: 

Techmedia, 1999.  

• SYBEX: Java 2, J2SE 1.4 Complete, 1st ed. India: BPB Publications, 

2003. 

 



 
 

  

 
 

 مبادئ الكمبيوتر

 MS-DOSونظام التشغيل مايكروسوفت دوس 

 7,1الإصدار 

(1998) 

أســـــس ومبادئ الكمبيوتر, والتعريف بهجزائه ومكوناته,  •

 وطريقة عمله.

أســـاســـيات نظم تشـــغيل الكمبيوتر, وتعريف بههم أنظمة  •

 التشغيل وأنواعها المختلفة, وفكرة عملها.

 MS-DOSايكروسوفت دوس التعرف على نظام التشغيل م •

 .7,1الإصدار 

 سطر الأوامر وطرق التعامل معه. •

 أهم الأوامر الداخلية في الدوس. •

 التعامل مع الملفات والأدلة والأقراص. •

 التعامل مع النصوص والملفات النصية. •

 التعامل مع الأوامر الخارجية والبرامج التطبيقية. •

 إدارة نظام التشغيل وصيانته. •

 لمتقدمة.بعض المهام ا •
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 أساسيات الكمبيوتر

 98ومبادئ استخدام مايكروسوفت ويندوز 

Microsoft Windows 98 

(1999)  

أســاســيات الكمبيوتر: ما هو الكمبيوتر, المكونات الأســاســية  •

 للكمبيوتر: المكونات المادية, المكونات الغير مادية.

: تعريفه, تاريخه, Windows 98نظام التشـــــغيل ويندوز  •

 مميزاته.

مكونات النظام الأســــاســــية والتعامل معها: ســــطح المكت ,  •

 قائمة ابدأ, النوافذ, القوائم, مربعات الحوار.

إدارة الملفات والمجلدات والأقراص: برنامج مستكشف ويندوز, العمليات الرئيسية على  •

الملفات, ســـــلة المحذوفات, الاختصـــــارات, العمليات 

الرئيســـــيـــة على المجلـــدات, العمليـــات 

 يسية على الأقراص.الرئ

التعامل مع التطبيقات: الرســـــام, المفكرة,  •

 معالج الكلمات, الآلة الحاسبة, الألعاب.

  



 
 

  

 
 

 Networksأساسيات شبكات الكمبيوتر 

 Internetومقدمة إلى شبكة الإنترنت 

(2000) 

: تعريفهــا, Networkمــدخــل إلى شـــــبكــات الكمبيوتر  •

 أهميتها, معداتها, بروتوكولاتها.

 شبكات: أشهر التصنيفات, أهم الأنواع.أنواع ال •

تاريخها, أهميتها Internetشـــــبكة الإنترنت  • ماهيتها,   :

 وفوائدها.

 خدمات الإنترنت نظرة شاملة. •

 .Web, مستعرضات Web, صفحات URL: عناوين Webشبكة الوب  •

 : عناوين البريد, ارسال واستقبال البريد, إدارة البريد.E-Mailالبريد الإلكتروني  •

 .ICQ, برنامج IRCتواصل الآني والمحادثات: خدمة ال •

 أشهر مواقع الوب العربية في شبكة الإنترنت. •
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 Calculusأساسيات حساب التفاضل والتكامل 

(2000) 

 ساسية: الأفاهيم الم •

ــة، الفترات، المتراجحــات، القيم  ــداد الحقيقي ــات، الأع المجموع

 المطلقة.

 الدوال:  •

يرة الحــدود، الــدوال الأســـيــة، الــدوال المفهوم، الأنواع، دوال كث

ــية، الدوال  المثلثية، الدوال الزائدية، تركيب الدوال، الدالة العكس

 اللوواريتمية، الدوال المثلثية العكسية، الدوال الزائدية العكسية.

 النهايات:  •

 ة.المفهوم، نهاية الدوال، نظريات النهايات، النهايات وير المعرفة، النهايات عند اللانهاي

 الاتصال:  •

 المفهوم، اتصال الدوال، نظريات الاتصال.

 المشتقات:  •

المفهوم، قابلية الاشتقاق، قوانين الاشتقاق الأساسية، اشتقاق الدوال المختلفة، الاشتقاق الضمني، 

 التفاضلات، المشتقات النونية.

 تطبيقات المشتقات:  •

لة، الت لدا ناقص ل يد والت طة، التزا مة المتوســـ ية القي قاط الانقلاب، القيم العظمى نظر قعر ون

 والصغرى للدالة، رسم منحنى الدالة.

 التكامل غير المحدود:  •

الدالة الأصــلية والمشــتقة العكســية، خواص 

بالتعويض،  مل  كا حدود، الت مل وير الم كا الت

التكامل بالتجزيء، تكاملات الدوال المثلثية 

والزائدية، التكامل بالكســـور الجزئية، بعض 

 ت الشائعة.التكاملا

 التكامل المحدود:  •

المجاميع، حساب المساحات تحت منحنى الدالة، التكامل المحدود، 

 خواص التكامل المحدود، النظرية الأساسية للتفاضل والتكامل.

 تطبيقات التكامل:  •

 المساحات، الحجوم، الشغل.
  



 
 

  

 
 

 أساسيات معالجة النصوص

 2000واستخدام مايكروسوفت وورد 

Microsoft Word 2000 
(2001) 

 برامج معالجة النصوص:  •

شهر برامج  سية، نظرة تاريخية، أهميتها وفوائدها، أ المفاهيم الأسا

 معالجة النصوص.

 : 2000البدء مع برنامج مايكروسوفت وورد  •

التعريف، أهم المميزات، فوائد الاستخدام، تشغيل البرنامج، التعرف 

 على النافذة الرئيسية، الخروج من البرنامج.

 المهام الأساسية للمستندات:  •

الكتابة )عربي، إنجليزي(، التعامل مع الملفات )المستندات(: الحفظ، 

الإولاق، الفتح، إضــافة معلومات، حفظ نســخة، الفتح المتعدد، التحكم في عرض النصــوص، عرض 

 إحصائيات المستند.

 التعامل مع النصوص:  •

 لنص.التحرك داخل النص، تحديد أجزاء النص، تنقيح ا

 تنسيق النصوص:  •

 ما قبل التنسيق، تنسيق الفقرات، تنسيق الخطوط، تنسيق الصفحة، مهارات تنسيقية إضافية.

 التعامل مع الجداول:  •

صف  صميم، التنقل، الكتابة، تحديد أجزاء الجدول، الحذف والإضافة )  عمود (، تغيير  –طرق الت

م الخلايا، عرض وارتفاع الأعمدة والصفوف، دمج الخلايا، تقسي

 تقسيم الجدول، تنسيق الجدول.

 بعض المهارات المتقدمة:  •

ــل مع الصــــور  ــام ــة، التع ــاب ــارات الكت مه

والرســـومات والتاثيرات، مهارات الطباعة، 

 دمج المراسلات.

  



 

 

 Fundamentals of Programming in Java - Ahmad Jabr
 

 أسس ومبادئ الرياضيات المعاصرة:

 مقدمة في الجبر المجرد

(2001) 

 المنطق الرياضي. •

 نظرية المجموعات. •

 كارتي والعلاقات.الجداء الدي •

 التطبيقات. •

 العمليات الجبرية. •

 نظرية الزمر. •

 الحلقات والحقول. •

 

 

  



 
 

  

 
 

 أساسيات جداول البيانات الإلكترونية

 واستخدام برنامج مايكروسوفت إكسل إكس بي

Microsoft Excel XP 
(2002) 

 برامج جداول البيانات الإلكترونية:  •

ـــية، نظرة تاريخية، أهميته ـــاس ـــهر المفاهيم الأس ا وفوائدها، أش

ــات  ـــــاب ــة، إجراء الحس ــات الإلكتروني ــان برامج جــداول البي

 الإلكترونية.

 البدء مع برنامج مايكروسوفت إكسل إكس بي:  •

التعريف، أهم المميزات، فوائد الاســـتخدام، تشـــغيل البرنامج، 

 التعرف على النافذة الرئيسية، الخروج من البرنامج.

 كسل(: المكونات الأساسية للمصنف )ملف إ •

ـــودة، إدخال العناوين،  ـــفوف، الخلايا، تخطيط المس ـــنف )دفتر العمل(، الورقة، الأعمدة، الص المص

 النصوص، الأرقام.

 المهام الأساسية للمصنفات:  •

الحفظ، إضــــافة المعلومات، إنشــــاء مصـــنف عمل جديد، فتح مصـــنف عمل قد ، العمل بالغة 

 الإنجليزية، عرض أكثر من مصنف عمل معًا.

 امل مع أوراق العمل: التع •

ــافة  ــنف، إدارة الأوراق: إض ــمية ورقة العمل، التعامل مع بطاقات أوراق المص  –نقل  –حذف  –تس

 –نطاق من الخلايا  –خلايا متفرقة  –خلايا متجاورة  –نســ ، تحديد جزء من ورقة العمل )خلية 

 كل خلايا الورقة(. –عمود كامل  –صف كامل 

 ت: التعامل مع منطقة البيانا •

حذف(، تغيير  –حذف(، العمود )إضــافة  –تســمية(، الصــف )إضــافة  –حذف  –الخلايا )إضــافة 

 ارتفاع صف أو عدة صفوف، تغيير عرض عمود أو عدة أعمدة، استعادة العرض الافتراضي.

 تعديل محتويات الخلايا:  •

لية، حذف اســـتبدال محتويات خلية، إصـــلاح الأخطاء داخل الخلية، الإضـــافة إلى محتويات الخ

محتويات خلية أو أكثر، التراجع عن آخر تعديل، تكرار آخر وظيفة، نســ  محتويات خلية، النســ  

التلقائي في الخلايا المتجاورة، نقل محتويات خلية، تحريك نطاق من الخلايا، البحث والاســـتبدال، 

 فرز وترتيب محتويات الخلايا.
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 العمليات الحسابية:  •

ســمة والنســبة، ضــم النصــوص، مقارنة القيم، مقدمة عن اســتخدام الجمع والطرح، الضــرب والق

 ، أولويات الحساب، تغيير أولويات الحساب.IFالوظيفة الشرطية 

 المعادلات الحسابية والدوال الجاهزة:  •

اســتخدام عناوين الخلايا في المعادلات الحســابية، اســتخدام أسماء الخلايا في المعادلات الحســابية، 

الجاهزة، الجمع التلقائي، النســ  التلقائي للمعادلات، اســتخدام العناوين المطلقة، اســتخدام الدوال 

 استخدام معالج إنشاء الوظائف.

 أهم الدوال )الوظائف( الجاهزة:  •

، NOW، الدالة MIN، الدالة MAX، الدالة IF، الدالة COUNT، الدالة AVERAGالدالة 

 .، أهم الدوال الرياضية والمثلثيةROUNDالدالة 

 التنسيق في ورقة العمل:  •

ـــبة  ـــيق الأرقام )كنس ـــيق الخط، تنس  –المحاذاة داخل الخلايا، تغيير اتجاه النص في الخلية، تنس

لون عرض الأرقام الســالبة(، تخطيط خلايا الجدول،  –عملة  –خانات عشــرية  –علامة عشــرية 

اء خطوط الشـــبكة، تنســـيق تغيير لون الخلايا، تغيير لون الخطوط، تظليل الخلايا بالنقوش، إخف

 الصفحات.

 الرسوم البيانية:  •

إنشاء الرسم في ورقة خاصة، إنشاء الرسم في نفس الورقة، استخدام معالج الرسوم، تعديل مكونات 

 الرسم البياني، الرسوم البيانية الثلاثية الأبعاد، تنسيق الرسوم البيانية.

 قاعدة البيانات:  •

م الحقول والســجلات، تصــميم قاعدة البيانات، إدخال الســجلات، مقدمة عن قواعد البيانات، مفهو

سجل،  سجل، التراجع عن تعديل ال سجلات، تعديل بيانات  ستخدام نموج البيانات، الانتقال بين ال ا

حذف ســـجل، فرز وترتيب الســـجلات، البحث في قاعدة 

 البيانات، البحث باستخدام الفلتر التلقائي.

 الطباعة:  •

ف، تحديد مقاي طباعة محتويات مصـــن

صفحة،  صفحة، تعديل هوامش ال وإعدادات ال

موضــع الجدول في الصــفحة، تصــميم رأي وتذييل 

الصـــفحة، طباعة خطوط الشـــبكة، معاينة الصـــفحة، 

 طباعة جزء من الورقة، طباعة الرسم البياني فقط.

  



 
 

  

 
 

 : Linear Algebraمقدمة في الجبر الخطي 

 Determinantحددات والم Matrixأسس ومبادئ نظرية المصفوفات 

(2002) 

 المصفوفات:  •

التعريف، أنواع خاصـــة من المصـــفوفات، المصـــفوفة الصـــفرية، 

 مصفوفة الوحدة.

 جبر المصفوفات:  •

تســـاوي المصـــفوفات، جمع المصـــفوفات، النظير الجمعي، المحايد 

الجمعي، ضـــرب المصـــفوفاة بعدد، طرح المصـــفوفات، خصـــائص 

ية الجمع، ضـــرب المصـــفوفات، ال نظير الضـــربي، المحايد عمل

 الضربي، خصائص عملية الضرب.

 عمليات خاصة على المصفوفات:  •

مدور المصــفوفة، أثر المصــفوفة، العمليات الصــفية الأولية، المصــفوفات الأولية، معكوي المصــفوفة 

 المربعة، قابلية الانعكاي، تشابه المصفوفات، رفع المصفوفة إلى قوة.

 المحددات:  •

حدد، طريقة ســـاروي لحســـاب التعريف، نشـــر الم

المحددات، محددات المصـــفوفات القطرية أو 

 المثلثية.

 العمليات على المحددات:  •

يات الصـــفيةعالعمودية  محدد المدور، تاثير العمل

الأولية على المحددات، مصـــفوفات محدداتها أصـــفار، 

خواص حســاب المحددات، محددات بدلالة متغير، الاســتفادة 

 د معكوي المصفوفات.من المحددات في إيجا

 تطبيقات على المصفوفات والمحددات:  •

 حل نظام المعادلات الخطية باستخدام المصفوفات.
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 أساسيات الكمبيوتر

 واستخدام نظام التشغيل مايكروسوفت ويندوز إكس بي

Microsoft Windows XP 
(2003) 

 ECDL/ICDLة مقرر دراسي تطبيقي, دليل تدريبي متكامل وفق معايير الشهادة الدولي

 أساسيات الكمبيوتر:  •

 أنواع الكمبيوترات. تاريخه وتطوره، ما هو الكمبيوتر،

 المكونات الأساسية للكمبيوتر: •

 Inputالمكونات المادية )جســــد الكمبيوتر(: وحدات الإدخال )

Unit( وحــدات الإخراج ،)Output Unit ــالجــة لمع (، وحــدة ا

(، وحدة الذاكرة Center Processing Unit - CPUالمركزية )

ــعة التخزينية لذاكرة الكمبيوتر،  ــية، وحدات قياي الس الرئيس

ية  ثانو حدات التخزين ال بة،  -و مة: الأقراص الصـــل لدائ ا

 الأقراص المرنة، الأقراص الليزرية المدمجة، 

، البرامج  Operating Systemsاديــة )روح الكمبيوتر(: أنظمــة التشـــغيــل المــالمكونــات وير 

 .Application Programsالتطبيقية 

 : Windowsنظام التشغيل ويندوز  •

 ما هو نظام التشغيل ويندوز، مميزات ويندوز.

 أهم مكونات النظام ويندوز:  •

ــطح المكتب  ــريط المهام، مكوناته، زر ابدأ، مكوناته، قائمة البرامج، كيفية Desktopس ، مكوناته، ش

ات، قائمة إعدادات، أمر البحث، أمر تعليمات، تشــغيل البرامج، قائمة المســتندات، فتح آخر المســتند

 أمر تشغيل، أمر إيقاف تشغيل النظام.

 التعامل مع واجهات النظام ومكوناته:  •

، التعامل مع النوافذ، مكوناتها، التحجيم والتحريك، التعامل مع القوائم، (الماوي)التعامل مع الفارة 

ربعات الحوار، مربعات الحوار المبوبة، التعامل مع القوائم الفرعية، القائمة الســريعة، التعامل مع م

 الاختصارات.

 جهاز الكمبيوتر, مكوناته:  •

 الأقراص الثابتة، الأقراص المرنة، الأقراص المضغوطة.



 
 

  

 
 

 : Explorerالمستكشف  •

طرق تشــغيل المســتكشــف، مكوناته، طرق العرض، الترتيب، خيارات عرض المجلد، اســتخدام لوحة 

 شف.المفاتيح مع المستك

 المجلدات: والتعامل مع الملفات  •

ــاء مجلد أو ملف، الأسماء الطويلة  ــية للملفات، إنش ــاس رموز عرض المجلدات والملفات والأنواع الأس

للملفات، تحديد المجلدات والملفات، إعادة تســمية مجلد أو ملف، نســ  الملفات والمجلدات، نقل الملفات 

، التراجع عن العمليات التي قمت بها، …ل، إرســال إلى والمجلدات، الســحب والإفلات، للنســ  والنق

إلغاء عمليات الملفات أثناء القيام بها، خصــائص المجلدات والملفات وتغييرها، حف الملفات والمجلدات، 

 سلة المحذوفات، استعادة الملفات المحذوفة.

 لوحة التحكم بالنظام:  •

الماوي، إعدادات -أ، إعدادات الفارةخصـــائص عرض النظام، إعدادات شـــريط المهام وقائمة ابد

 التاري  والوقت، الإعدادات الإقليمية.

 تشغيل البرامج التطبيقية:  •

 برنامج الدفتر، برنامج الرسام، الحاسبة.
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 Statisticsأسس ومبادئ الإحصاء 

 Probabilityوالاحتمالات 

(2003) 

 الإحصاء وعرض البيانات:  •

ـــبية، طرق عرض البيانات، التوزيعات ال تكرارية، التكرارات النس

ــة  ــات التكراري ــل التوزيع التوزيع التكراري المتجمع، طرق تمثي

 بيانيًا، حالات المنحنيات التكرارية، تطبيقات على برنامج إكسل.

 مقاييس النزعة المركزية:  •

الوسط الحسابي وخواصه، الوسيط وتطبيقاته، المنوال وحالاته، 

نوال، الربيعات والعشـــيرات العلاقة بين الوســـط والوســـيط والم

والمئويات، الوســط الهندســي والتوافقي والتربيعي، تطبيقات على 

 برنامج إكسل.

 مقاييس التشتت والالتواء والتفرطح:  •

المدى، المدى الربيعي، الانحراف الربيعي، الانحراف المطلق، التباين وخواصــــه، الانحراف المعياري، 

 والتفرطح، تطبيقات على برنامج إكسل. معامل الاختلاف، العزوم والالتواء

 طرق جمع البيانات والعينات:  •

ــيطة، المنتظمة،  ــوائية البس المعاينة وإطارها، أنواع طرق الجمع، العينات وأنواعها الاحتمالية )العش

 الطبقية، متعددة المراحل، العنقودية، المحاصصة، المعيارية( ووير الاحتمالية )الملائمة، التمييز(.

 المجموعات وطرق العد:  نظرية •

المجموعات وأنواعها، جبر المجموعات، خواص العمليات الجبرية، طرق العد، التباديل وتطبيقاته، 

 التوافيق وتطبيقاته.

 نظرية الاحتمالات:  •

التجربة العشوائية، فضاء العينة، الحوادث 

)المســـتحيلة، المةكدة، المتنافية(، الاحتمال، 

سلمات وقوانين الاحتما لات، الاحتمال المنتظم م

حداث  مال الشـــرطي، الأ والتكرار النســـا، الاحت

المســـتقلة، قاعدة بيز، المتغيرات العشـــوائية ذات البعد 

 الواحد، التوزيعات الاحتمالية.



 
 

  

 
 

 الارتباط والانحدار:  •

سون(، معامل ارتباط الرتب )معامل  سيط )معامل ارتباط بير الارتباط، معامل الارتباط الخطي الب

ــار، تحليل الانحدار، توفيق الانحدار، الانحدار ارت ــكال الانتش ــبيرمان للرتب(، الانحدار، أش باط س

  المتعدد، تطبيقات على برنامج إكسل.

 أساسيات إدارة قواعد البيانات

 2003واستخدام برنامج مايكروسوفت أوفيس أكسيس 

Microsoft Office Access 2003 
(2004) 

 : Databasesمدخل إلى قواعد البيانات  •

عد  ئد قوا تاريخية، أهمية وفوا ية، نظرة  ــــاســـ فاهيم الأس الم

 البيانات، أنواع قواعد البيانات.

 : DBMSنظم إدارة قواعد البيانات  •

 ماهيتها، تطورها، أهميتها وفوائدها، أشهرها.

 : Relational Databaseقواعد البيانات العلائقية  •

 العلائقي وعمليــاتــه، النموذج العلائقي، أنواع العلاقــات، الجبر

مراحل تصـــميم وبناء قاعدة بيانات علائقية، النماذج المعيارية 

Normal Forms. 

 : 2003برنامج مايكروسوفت أوفيس أكسيس  •

 التعريف، أهم المميزات، التعامل مع البرنامج، إنشاء قاعدة بيانات وإدارتها.

 : Tablesالتعامل مع الجداول  •

ـــاء، إدخ ـــميم اليدوي، أنواع البيانات، إدارة التعريف، طرق الإنش ال البيانات، إدارة الجداول، التص

 الحقول، إدارة السجلات، طرق العرض، البحث والفرز والتصفية.
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 بين الجداول:  Relationshipsبناء العلاقات  •

ستخدم،  سيس وأين ومتى ت أهميتها، أنواعها في أك

إنشاء علاقة بين جدولين، التكامل المرجعي، 

 العلاقات. إدارة

 : Formsالتعامل مع النماذج  •

التعريف، الأهمية والفوائد، طرق الإنشـــاء، إدخال 

مل مع  عا قل بين الحقول والســـجلات، الت نات والتن يا الب

ــفية، إدارة النماذج،  البيانات في النموذج: البحث والفرز والتص

 التصميم اليدوي.

 : Queriesالتعامل مع الاستعلامات  •

، SQLع، الأهمية والفوائد، طرق الإنشاء، التصميم اليدوي، نظرة سريعة على لغة التعريف، الأنوا

 التعامل مع البيانات في الاستعلام: البحث والفرز والتصفية، إدارة الاستعلامات. 

 : Reportsالتعامل مع التقارير  •

ينة وطباعة التعريف، الأهمية والفوائد، طرق الإنشــــاء، التصـــميم اليدوي، إدارة التقارير، معا

 التقرير.
  



 
 

  

 
 

 6أساسيات البرمجة بلغة فيجوال بيسك 

Fundamentals of Programming in Visual Basic 6.0 
(2004) 

 : عن البرمجة والبرمجة المرئية مقدمة •

سيك، مفهوم  سيك وفيجوال بي مقدمة تاريخية عن لغة البي

البرمجــة المرئيــة، مفهوم البرمجــة المســـيرة بــالأحــداث 

Event-Driven Programming ــــر ــاص عن ل هوم ا ف م  ،

نات  كائ هة Objects and Controlsوال ، البرمجة الموج

 .Object-Oriented Programming (OOP)بالكائنات 

 البدء مع بيئة فيجوال بيسيك:  •

للغة  IDEتشــغيل فيجوال بيســيك، بيئة التطوير المتكاملة 

ـــروع  ـــيك، مفهوم المش ـــاء  –فيجوال بيس  –النموذج )الإنش

فات، مربع الأدوات  –فتح( ال فة الأدوات  –أنواع المل ــــا إض

 تغيير خاصية، إطار المشروع. –وتغيير موقعها وحجمها، إطار الخصائص 

 خطوات البرمجة المرئية:  •

العبارات  –كتابة البرنامج الأول، إنشاء واجهة البرنامج، ضبط الخصائص، كتابة شيفرة البرنامج 

 ظ البرنامج، تشغيل البرنامج، بناء الملف التنفيذي.إنشاء الأحداث، حف –البرمجية 

 العمل مع أدوات التحكم:  •

ــي لأدوات التحكم )زر الأمر  ــاس ــتعمال الأس ــتعمال  –مربع النص  –الاس ــمية(، اس العنوان أو التس

ــورة  –المجلدات  –كائنات نظام الملفات )الأقراص  ــور،  –الملفات(، كائن الص ــف الص ــتكش برنامج مس

مربع اختيار(، التعامل مع مربع السرد والقوائم  –ول على إدخالات المستخدم )زر خيار كائنات للحص

 OPEN ،SAVEمحرر القوائم، التعامل مع مربعات الحوار ) –المركبة المنسدلة، العمل مع القوائم 

AS, PRINT, FONT, COLOR.) 

 أساسيات البرمجة بلغة فيجوال بيسيك الجزء الأول:  •

 امل في فيجوال بيسيك: المتغيرات والعو •

هيكلية جمل فيجوال بيسيك، استعمال المتغيرات لتخزين المعلومات، حجز مساحة للمتغيرات )عبارة 

DIM تعيين القيمة للمتغير، تصـــريح المتغيرات من دون اســـتعمال ،)DIM الإجبار على التصـــريح ،

، INPUTBOXدالة ، الحصول على إدخال من المستخدم بواسطة الOPTION EXPLICITبعبارة 

 .MSGBOXعرض الرسائل والإخراج في مربع حوار بواسطة 
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 في فيجوال بيسك: أنواع البيانات  •

(، TYPEأنواع البيانات الأســاســية، أنواع البيانات المعرفة من قبل المســتخدم )اســتخدام العبارة 

سيك )+، ستعمال عوامل فيجوال بي ستخدام(، ا ^،&(، تطبيق ،mod،\،*،ع،-الثوابت )التعريف والا

ضية ) سيك الريا سيطة، دوال فيجوال بي سبة الب  ,abs, cos, exp, rnd, sgn, sinا لة الحا

sqr, str, val.أولويات العوامل ،) 

 استعمال بنيات القرار:  •

ــرطية  ــتعمال التعابير الش ، IF...THENعوامل المقارنة )=،><،<،>،<=،>=(، بنيات القرار  –اس

(، بنية القرار AND, OR, NOT, XORة في التعابير الشـــرطية )اســـتعمال العوامل المنطقي

SELECT CASE استعمال عوامل المقارنة مع البنية ،SELECT CASE  واستخدامIS,TO. 

 استعمال الحلقات وعدادات الوقت:  •

قات  لة FOR...NEXTحل قات EXIT FOR، الجم  DO LOOPو DO WHILE LOOP، حل

WHILE وDO LOOP UNTILائنات عدادات الوقت.، استعمال ك 

 العمل مع النماذج:  •

ـــابقًا، النماذج الجاهزة  ـــافة نماذج جديدة إلى البرنامج )النماذج الفاروة، النماذج الموجودة س إض

الشاشة الافتتاحية، إرشادات البرنامج، مربعات الحوار(، جمل وعبارات النموذج  -مسبقة التصميم 

خصــائص النموذج، العمل مع المشــاريع ، (Load ،Show ،Hide، Unloadفي الشــيفرة البرمجية )

 ، تطبيق المفكرة متعددة النماذج.MDIمتعددة النماذج، الواجهات متعددة الوثائق 

 يجوال بيسك: فالطباعة في  •

، طباعة نموذج باكمله باســتعمال الطريقة PRINTERإرســال خرج البرنامج إلى الطابعة، الكائن 

PRINTFORM.  

باســـــتعمال معالجات التعامل مع الأخط • اء 

 الأخطاء: 

ــالجــات  متى يجــب اســــتخــدام مع

ــائد الأخطاء   –الأخطاء، إعداد مص

ــة  ــل ــم ، ON ERROR GOTOالج

 RESUME – RESUMEالجــمــلــة 

NEXT. 



 
 

  

 
 

 إضافة الأعمال الفنية والتهثيرات الخاصة:  •

ــائص  ــر الفارة الخص ــكل، تغيير مةش  – MOUSEPOINTERأداة التحكم خط، أداة التحكم ش

MOUSEICON الطريقة  –، نقل الكائنات في نظام الإحداثياتMOVE. 

 أساسيات البرمجة بلغة فيجوال بيسيك الجزء الثاني: •

 العمل مع الوحدات النمطية:  •

 .PUBLICإنشاء وحدة نمطية قياسية، العمل مع المتغيرات العمومية 

 العمل مع الإجراءات:  •

 – BYREFبالمرجع وبالقيمة اســـتخدام ، تمرير المتغيرات SUBإنشــــاء الإجراءات الفرعية 

BYVAL.استدعاء الإجراءات الفرعية ، 

 العمل مع الدوال:  •

ــاء الدوال  ــتدعاء الدوال، قطع عمل الإجراءات أو الدوال والعبارة FUNCTIONإنش ، EXIT، اس

 (.ucase, lcase, len ،right, left, mid, instr, asc, chrأهم دوال معالجة السلاسل النصية )

 عمل مع المصفوفات: ال •

مصفوفات ديناميكية(، إنشاء المصفوفة ثابتة  –مفهوم المصفوفات وأنواعها )مصفوفات ثابتة الحجم 

لتغيير  REDIMالحجم، العمل مع عناصر المصفوفة، إنشاء المصفوفة الديناميكية، استخدام جملة 

، التعامل مع مصــفوفة ActiveXحجم المصــفوفة، المصــفوفات متعددة الأبعاد، مصــفوفة العناصــر 

 .INDEXالعناصر والخاصية 

 برمجة قواعد البيانات بواسطة فيجوال بيسيك:  •

ــة لقواعد البيانات، مناهج برمجة قواعد البيانات ) ــص ــاء تطبيقات صص  – DAO – RDOإنش

ADO ،) 

ــال الأداة  ــا ) DAOاســــتعم ــات وخصـــــائصــــه ــان ــالبي  ,CONNECTعنصــــر التحكم ب

DATABASENAME, RECORDSETTYPE ،RECORDSOURCE, READONLY ،) 

ــال أدوات التحكم المرتبطــة  ــدة، الخــاصـــيتين  boundاســـتعم ــاع ــات من الق ــان لعرض البي

DATASOURCE – DATAFIELD ، 

، الإضـــافة والحذف للســـجلات، التحقق من RECORDSETاســـتعمال كائن مجموعة ســـجلات 

 البيانات المدخلة، 

الخاصــة، مقدمة  ADO، خصــائص ActiveX Data Objects ADOاســتخدام كائنات البيانات 

 .ADODBللبرمجة باستخدام مكتبة 
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 SQLمقدمة في البرمجة بلغة إس كيو إل 

 Oracle 9iومدخل إلى قواعد البيانات 

(2004) 

 بعض المفاهيم الأساسية:  •

عد  نات، نظم إدارة قوا يا عدة الب قا مات،  نات، المعلو يا الب

نات ) يا يDBMSالب عد الب ظائف قوا فاهيم (، و نات، م ا

قاعدة البيانات العلائقية، المســـتخدمين والمهام، الأعمدة، 

 الصفوف، العلاقات، مفهوم الكائنات.

 : SQLالمبادئ الأساسية للغة  •

ـــافة، لغة  ـــتض  ,DMLومكوناتها ) SQLمفهوم اللغات المس

DDL, DCL, TCL اســتخدام برنامج أكســس ،)Access 

 .SQLفي تنفيذ عبارات لغة 

 المستخدمة في الاختيار والاستفسار:  SQLأوامر لغة  •

شرط SELECT – FROMأوامر اختيار مجموعة من الحقول من أكثر من جدول ) ستخدام ال (، ا

WHERE  مع الأمرSELECT اســـتخدام معايير التصـــفية )معاملات التشـــغيل: المعامل ،LIKE 

 ,ANDربط المنطقية )(، اســـتخدام عمليات الBETWEEN، المعامل INوالرموز )_، %(، المعامل 

OR ستبعاد التكرارات في بيانات حقل معين ستنتج داخل DISTINCTROW(، ا سمية الحقل الم ، ت

، ORDER BY، اختيار مجموعة من الحقول من أكثر من جدول، ترتيب السجلات SELECTأمر 

ــدوال ) ــة AVG, COUNT, MIN, MAX, SUM, FIRST, LASTاســـتخــدام ال ( مع جمل

SELECTارات المتداخلة، إنشاء الاستعلامات المعقدة بواسطة برنامج ، الاستفسACCESS. 

 مقدمة عن أوراكل وبيئة العمل فيها:  •

، البرامج المســــاعدة في أوراكل ORACLE، تعريف قاعدة البيانات ORACLEنظرة عامة على 

(، العناصــر الرئيســية الخاصــة بقاعدة Enterprise Manager، برنامج SQL*PLUS)برنامج 

، Sequence، عناصــر Schemas، الجداول، عناصــر Tablespacesانات أوراكل )عناصــر بي

، المرادفات TRIGGERSالإجراءات المخزنة والوظائف ومجموعة الإجراءات، الأزندة )القوادح( 

SYNONYMS ستخدام سطر الأوامر الخاص بـ  SQL*PLUS(، مقدمة عن ا شغيل البرنامج،  )ت

SQL*PLUS البيانات باســـتخدام ، الاتصــــال بقاعدةSQL*PLUS( المحث ،SQL إدخال ،)>

 الأوامر والفاصلة المنقوطة(.



 
 

  

 
 

 )التعامل مع البيانات(:  DMLلغة معالجة البيانات  •

سجلات  ضافة ال سجلات من  INSERT INTO – VALUESأمر إ س  ال سجل واحد، ن ضافة  )إ

 UPDATE – SET جدول إلى آخر، اســـتخدام طريقة & في الإضــــافة(، أمر تحديث البيانات

)تحديث الحقول في ســـجلات معينة، تحديث الحقول في كافة الســـجلات(، أمر حذف الســـجلات 

DELETE FROM  حذف ســجلات معينة، حذف كافة ســجلات الجدول(، أمر إبطال التعديلات(

ROLLBACK حفظ التعديلات ،COMMIT. 

 )التعامل مع الكائنات(:  DDLلغة تعريف البيانات  •

)إنشــاء جدول، إنشــاء جدول فارن، إنشــاء جدول من خلال جدول  TABLESلجداول التعامل مع ا

ية وتكوين الجدول  جدول، DESCأخر، الاســـتعلام عن بن حذف  جدول،  يل خصــــائص  عد ، ت

)إضــافة القيود على  CONSTRAINTSالاســتعلام عن الجداول الموجودة(، القيود على الجداول 

(، أنواع القيود )عدم CONSTRAINTدام العبارة مســـتوى العمود، على مســـتوى الجدول )اســـتخ

، المفتاح CHECK، شـــرط التحقق UNIQUE، عدم التكرار NOT NULLقبول القيم الفاروة 

، إضـــافة قيد FOREIGN KEY، المفتاح الأجنا )بناء العلاقة( PRIMARY KEYالرئيســـي 

م عن قيود الجداول من بعد إنشـــاء الجدول، حذف القيود، حذف قيد المفتاح الرئيســـي، الاســـتعلا

 .USER_CONSTRAINTSخلال الجدول 

 : VIEWSالتعامل مع العروض  •

ستعلام عن العروض الموجودة  شاء العروض، حذف العروض، الا ستخداماتها، إن تعريف العروض وا

 .USER_VIEWSبواسطة 

 : SEQUENCESالتعامل مع المتسلسلات  •

سلة تل سل سلات، توليد الأرقام المت سل ستخدتعريف المت ستقلال عن اقائيًا، الا م لأكثر من جدول، الا

الجدول، إنشــاء المتســلســلات، طريقة اســتخدام المتســلســلات، حذف المتســلســلات، الاســتعلام عن 

 .USER_SEQUENCESالمتسلسلات الموجودة بواسطة 

 : INDEXESالتعامل مع الفهارس  •

ــ ــول على البيانات، الاس ــريع الحص ــتخدامها، تس تقلال عن الجدول، حذفها لا تعريف الفهاري واس

 NOTيةثر في الجدول، تحذف عند حذف جدولها، إنشــــاء فهري، حذف فهري )ماعدا الحقول 

NULL,PRIMARY KEY ــتعلام عن ــتخدم الفهاري، الاس ــتخدم الفهاري، متى لا تس (، متى تس

 .USER_INDEXESالفهاري الموجودة بواسطة 

 : SYNONYMSالتعامل مع المرادفات  •

رادفات واستخدامها كبدائل لأسماء الجداول والعروض، إنشاء المرادفات، حذف المرادفات، تعريف الم

 .USER_SYNONYMSالاستعلام عن المرادفات الموجودة بواسطة 
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 : SQL*PLUSأهم الأوامر المستخدمة في  •

ــــ  سح محتويات المخزن المةقت الخاص بـ صال بوحدة خدمة SQL (Clear SQL)أمر م ، أمر الات

(Connect( أمر تقد  وصــف تفصــيلي لأحد عناصــر قاعدة البيانات ،)Describe أمر تحرير ،)

(، أمر تحميل محتويات ملف إلى المخزن المةقت Edit) SQLمحتويات المخزن المةقت الخاص بـــــــ 

(Get ــية لأوامر ــاس ــع قائمة للجمل SQL*PLUS (Help)(، أمر تقد  التعليمات الأس ، أمر وض

ضع قائمة بالجمل SQL*PLUS (Quit)(، أمر الخروج من Listالمةقت )الموجودة في المخزن  ، أمر و

(، أمر توجيه Save(، أمر حفظ المخزن المةقت في ملف )Runالموجودة في المخزن المةقت وتنفيذها )

الموجودة بداخل ملف  SQL(، أمر تشـــغيل جمل Spoolالمخرجات إلى ملف خارجي أو الطابعة )

(Start.) 

 : ORACLEمستخدمي  – ORACLE في نظام التهمين •

اتصال المستخدم بقاعدة البيانات، إنشاء مستخدم جديد، منح الصلاحيات )الامتيازات( للمستخدم، 

شاء الأدوار، إعطاء الامتيازات لادوار،  ROLEتعريف الأدوار  صلاحيات( وأهميتها، إن صندوق ال (

نات  كائ يازات ال خدم، امت لدور للمســـت يازات ا ، الاســـتعلام عن Object Privilegesإعطاء امت

ستعلام عن امتيازات  ستخدمين، الا ستعلام عن الأدوار الممنوحة للم الامتيازات الممنوحة لادوار، الا

، تغيير كلمة المرور REVOKEالكيانات الممنوحة للمســـتخدمين، ســـحب الامتيازات من المســـتخدم 

 للمستخدم، حذف المستخدم.

 : PL/SQLالإجرائية  لغة الاستعلامات البنيوية •

، DECLARE)تعريفها وفوائدها(، مكونات الكتل )جزء التصريحات  BLOCKSالتعامل مع الكتل 

ناءات )جزء مراقبة الأخطاء( BEGINالجزء التنفيذي  ، EXCEPTION...، تحديد الاســـتث

ــاة(  ــل الغير محــددة )مســــم ــل )الكت ــات(، أنواع الكت ، الإجراءات ANONYMOUSالتعليق

PROCEDURES الدوال ،FUNCTIONS."استخدام الكتل، تنفيذ الكتل بواسطة المعامل "ع ،) 

 : VARIABLESالتعامل مع المتغيرات وأنواعها  •

سية ) ستخداماتها وفوائدها، أنواع البيانات القيا ، VARCHAR2 ،NUMBER ،DATEالمتغيرات ا

CHAR ،LONG ،BOOLEAN ،BLOB ،CLOB ،NCLOB ،BFILEغيرات ت لم يف ا عر ت  ،) ،

، RECORDتحميل المتغيرات بقيمة، أنواع البيانات المعرفة من قبل المســـتخدم )متغير الســـجل 

بارة % بارة %TYPEاســـتخدام الع لمتغيرات الســـجل، المتغيرات  ROWTYPE، اســـتخدام الع

طباعة القيمة، عرض البيانات من داخل  –الإسناد  –( التعريف SQLPLUSالخارجية )متغيرات 

ـــتخدام المتغيرات في عبارات  –وحدة الإخراج تهيئة  –الكتلة  ـــتخدام الدمج، اس ، تحميل SQLاس

 .CONSTANTالمتغيرات بقيمة من قاعدة البيانات، استخدام الدوال مع المتغيرات، الثوابت 

 بنى التحكم واتخاذ القرارات:  •

 .WHILE، بنية التكرار FOR، بنية التكرار LOOP، بنية التكرار IFبنية الشرط 



 
 

  

 
 

 : CURSORامل مع المؤشرات التع •

سترجاع  شر، الا شرات، فتح المة شرات، معاملات المة ستخدامها، تعريف المة شرات وفوائدها وا  –المة

مع  FORتحميل بيانات المةشر إلى متغير، مواصفات وخصائص المةشرات، إولاق المةشر، استخدام 

 المةشرات.

 : PROCEDUREالإجراءات  •

جراءات، تنفيذ الإجراءات، تنفيذ الإجراء من داخل إجراء آخر، تركيب الإجراءات، إنشــــاء الإ

 (، حذف الإجراءات.IN  ،OUT، طرق إرسال المعاملات )معاملات Parametersاستخدام المعاملات 

 : FUNCTIONالدوال  •

في الدوال، تنفيذ الدوال، تنفيذ الدوال من  INتركيب الدوال، إنشـــاء الدوال، اســـتخدام المعاملات 

 كتل أخرى، حذف الدوال.داخل 

 : TRIGGERSالقوادح  –الأزندة  •

ـــغيل، حذف  ـــاء الأزندة، إيقاف عمل الأزندة وإعادة التش الأزندة التعريف والتركيب والأنواع، إنش

 الأزندة.
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 7أساسيات البرمجة بلغة باسكال 

Fundamentals of Programming in Pascal 7 
(2005) 

 لغات البرمجة:  مقدمة عن –أساسيات البرمجة  •

الحاســــب ا ك ومكوناته، لغات البرمجة )لغة ا لة، لغة 

غة  تاريخية عن ل بذة  ية المســـتوى(، ن عال غات  التجميع، الل

البرمجة باســكال، لغة باســكال والبرمجة الهيكلية، المكونات 

 الأساسية لبيئة عمل توربو باسكال قياسية.

 مراحل عمل برنامج بلغة باسكال:  •

مرحلة ما  –نامج في المحرر، المعالجة القواعدية كتابة البر

لة  لة الربط، مرح جمة، مرح لة التر جمة، مرح بل التر ق

كال  باســـ غة  مة في البرمجة بل قد يذ، م يل والتنف  -التحم

 البرنامج الأول .. طباعة جملة.

 بنية البرنامج بلغة باسكال:  •

ـــي لل ـــم الرئيس ـــم التصـــريحات الاختيارية، الجس ـــيطة رأي البرنامج، قس برنامج، العبارات البس

 والعبارات المركبة.

 التعامل مع البيانات في لغة باسكال:  •

ــمية المتغيرات  القيود المفروضــة على الأسماء، التصــريح عن المتغيرات،  –المتغيرات )المتحولات(، تس

(، أسبقية و*وع(، معاملات المقارنة )<و>و=-(، المعاملات الحسابية )+و=:المعاملات )معامل الإسناد )

 المعاملات(، تعريف الثوابت.

 الإجراءات مسبقة التعريف لعمليتي الإدخال والإخراج:  •

ــتخدمة في عمليات الإخراج ) ــتخدمة في عمليات write, writelnالإجراءات المس (، الإجراءات المس

 (.read, readlnالإدخال )

 في لغة باسكال:  القياسية أنواع البيانات •

(، إظهار الأعداد الحقيقية، المعاملات المطبقة realنوع البيانات عدد حقيقي )الأعداد الحقيقية )

 على القيم الحقيقية(، 

صحيح ) صحيحة )نوع البيانات عدد  شكل الخرج، نوع البيانات عدد integerالأعداد ال (، التحكم ب

(، نوع البيانات عدد صـــحيح قصـــير WORD(، نوع البيانات كلمة )LONGINTصـــحيح طويل )

(SHORTINT( نوع البيانات بايت ،)BYTE ،)المعاملات المطبقة على الأعداد الصحيحة ،) 



 
 

  

 
 

(، نوع البيانات ســـلســـلة رمزية CHARأنواع البيانات ذات الأســــاي الرمزي )نوع البيانات رمز )

(STRING ،)التحكم بشكل الخرج ،) 

ــة ) طقي ن لم ــات ا ــان بي ل نواع ا تغيرBOOLEANأ لم على ا ــة  طبق لم ملات ا ــا لمع ــة (، ا طقي ن لم ات ا

(AND,OR,NOT ،) 

لإنشاء أنواع البيانات التعدادية، التصريح عن  TYPEأنواع البيانات التعدادية )استخدام التعريف 

 المتغيرات من النوع التعدادي، استخدام المتغيرات من النوع التعدادي(.

 بنى التحكم والتكرار في لغة باسكال:  •

 المتداخلة،  IFبارات ، عIF ELSE، عبارة IFبنية الاختيار 

 ، CASEالاختيار ما بين عدة إمكانيات وعبارة 

 والتكرار،  GOTOعبارة 

 المتداخلة،  FOR، حلقات DOWNTO، الحلقات العكسية والعبارة FORعبارة  –التكرار البسيط 

 .WHILE، بنية التكرار الحذرة REPEAT UNTILبنى التكرار المشروط، بنية التكرار المتهورة 

 جراءات والدوال: الإ •

المعاملات  –الإجراءات واستخدامها، تعريف الإجراءات، استدعاء الإجراءات، المعاملات )الوسطاء( 

 المرجعية، المتغيرات العامة والمتغيرات المحلية، 

الدوال واســـتخدامها، تعريف الدوال، اســـتدعاء الدوال، الإجراءات والدوال مســـبقة التعريف 

(ABS, SQR, SQRT, INC, DEC, LENGTH, RANDOM, UPCASE.) 

 أنواع البيانات المركبة:  •

صفوفة  صر ARRAYنوع البيانات م صفوفة، الكتابة والقراءة من عنا صريح عن الم ، التعريف والت

 المصفوفة، المصفوفات متعددة الأبعاد، 



 

 

 Fundamentals of Programming in Java - Ahmad Jabr
 

سجل  صريح عن RECORDنوع البيانات  ، التعريف والت

لســجلات الســجلات، التعامل مع حقول الســجل، ا

المتداخلة، مصفوفة السجلات، التعامل مع 

 ، مصفوفة السجلات

سناد SETSالمجموعات  شاءها وا ، إن

عات  يات على المجمو لها، العمل القيم 

ــة  ــارن مق فرق(،  ل طع، ا ــا تق ل )الاتحــاد، ا

، عمليات INالمجموعات، اختبار الانتماء العبارة 

 القراءة والكتابة.

 : FILEالتعامل مع الملفات  •

كال،  تعريف باســـ فات في  فات، طرق تعريف المل فات، أنواع المل المل

فات،  تة للمل فات الخارجية وذاكرة التخزين المةق فات، المل ــــاء المل إنش

 الكتابة في الملفات، القراءة من الملفات، نس  ونقل الملفات، تعديل الملفات، التعامل مع الملفات النصية.

 : Linked Listsوالقوائم المرتبطة  Pointersالمؤشرات  •

شرات،  سناد في المة شير، فكرة المتغير المرجعي، الإ شر، عملية التا صريح بالمة التعريف والأهمية، الت

 إنشاء وحذف المتغير المرجعي، 

القوائم المرتبطة التعريف والأهمية، أنواع القوائم المرتبطة، إنشاء قائمة وتدميرها، مثال تطبيقي 

 على القوائم المرتبطة.
  



 
 

  

 
 

 يات البرمجة بلغة سي وسي++أساس

Fundamentals of Programming in C/C++: 

 OOPمدخل أساسي للبرمجة كائنية التوجه 

(2005) 

 الجزء الأول: البرمجة بلغة سي: •

 مقدمة عن لغات البرمجة:  –أساسيات البرمجة  •

الحاســــب ا ك ومكوناته، لغات البرمجة )لغة ا لة، لغة 

ية ا عال غات  غة التجميع، الل تاريخية عن ل بذة  لمســـتوى(، ن

 البرمجة سي، البرمجة الهيكلية.

 مراحل عمل برنامج بلغة سي:  •

ما  –كتابة البرنامج في المحرر، المعالجة القواعدية  مرحلة 

لة  لة الربط، مرح جمة، مرح لة التر جمة، مرح بل التر ق

ـــي  البرنامج  -التحميل والتنفيذ، مقدمة في البرمجة بلغة س

 ة جملة.الأول .. طباع

 المكونات الرئيسية )الهيكل الأساسي( في برامج لغة سي:  •

ضم )الموجه # سية(،  <>includeالجزء التعريفي )جزء موجهات المترجم، موجهات ال والملفات الرأ

جه # هات التعريف )المو (، جزء الإعلان(، الجزء الوظيفي )التوابع define const1 valueموج

((، التمييز بين الأحرف الصغيرة ;واستخدام الرمز ) statementsرات )الدوال( والإجراءات، العبا

 كيف توضع في البرنامج، تنسيق البرنامج. –… *ع والكبيرة، التعليقات ع* 

 : Variables المتغيرات )المتحولات( •

شروط التسمية، طرق الإعلان )التعريف( عن متغير، تعريف مجموعة متغيرات معًا، موضع الإعلان 

ية )المتغيرات الصـــحيحة )عن الم نات القياســـ (، المتغيرات الحقيقية int, longتغيرات، أنواع البيا

(float, double( المتغيرات الحرفية ،)char بناء متغيرات ســـلســـلة حرفية ،)string الثوابت ،)

 الحرفية(، طرق إسناد )تعيين( القيم للمتغيرات، الإسناد عند الإعلان. –)الرقمية 

 لى المتغيرات: العمليات ع •

ية )+  ــــاب يات الحس ية  –* ع %(  -العمل ــــاب يات الحس يات العمل عددين، أولو نامج .. جمع  بر

=،*=،ع=،%=(، عمليات الزيادة والإنقاص بواحد -(، عمليات الإسناد المختصرة )+=،-))(،*ع;%،+;

(x++, ++x, x--, --x.) 
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 الشاشة ولوحة المفاتيح: •

، كتابة حرف واحد stdio.hاق مكتبة الإدخال والإخراج القياسية : الكتابة على الشاشة: إرفلًاأو

)الأحرف  printf، الإجراء puts، كتابة مجموعة من الأحرف putchar, putcharعلى الشــاشــة 

 ,i; %d(، طباعة محتويات متغيرات، اســـتخدام أحرف البدل )%\\” \ n \t \b\وير المطبوعة )

%c, %s, %f, %x, %o5النتائج: % (، التحكم في عرضd - %05d - %-5s .)ناحية اليسار 

من  getche ،getch، اســـتخدام getcharثانيًا: القراءة من لوحة المفاتيح: قراءة حرف واحد 

بة  عة من الأحرف conio.hالمكت خدام gets، قراءة مجمو )نوع  scanf، الإجراء strlen، اســـت

ســـتخدام الرمز & والعناوين في الذاكرة، الأحرف البديلة، مكان تخزين المدخلات، ا –البيانات 

ــتخدام إجراء  ــافات  scanfاس ــل والمس ــلاس ــل عناوين في الذاكرة، إفران  –مع الس ــلاس أسماء الس

 .scanf، القراءة المتعددة باستخدام fflush(stdin)الذاكرة الوسيطة الخاصة بلوحة المفاتيح 

 بنى التحكم واتخاذ القرارات )الحلقات والشروط(:  •

نقل التحكم،  –التنفيذ أو البنية التســـلســـلية  –لغة الخوارزميات، بنى التحكم  –ارزميات الخو

 عمليات اتخاذ القرار: عمليات المساواة والمقارنة )==، !=، >، >=، <، <=(، 

اسـتخدام  –( if else(، تداخل البنى الشـرطية )if else(، البنية الشـرطية )ifالبنية الشـرطية )

 (، else ifالبنية )

 ، (switch/default) – (switch)بنية الشرط المتعدد 

 العمليات المنطقية،  –العامل الشرطي، المعاملات المنطقية )&&، ||، !( 

 (، do/while(، البنية التكرارية )while(، البنية التكرارية )forالبنية التكرارية )

 ، break, continueالتعليمتان 

 واعد تشكيل برامج مهيكلة، ق –أسلوب البرمجة المهيكلة 

 (.Enumerated Data Type، نوع البيانات التعدادية )gotoالتعليمة المحظورة 

 : Functions التوابع )الدول( •

(، المكتبات المعيارية والملفات الرأســـية، math.hمكتبة التوابع الرياضـــية ) –التوابع الجاهزة 

صريح والتعريف، استدعاء التوابع، تمرير المعاملات دمج الت –التصريح عن التوابع، تعريف التوابع 

(Arguments –  ،)الوســطاء( إلى التوابع )التمرير بواســطة الثوابت، التمرير بواســطة المتغيرات

ية من التوابع  ية )returnالأمر ) –الحصـــول على قيم مرجع عاملات المرجع  Reference(، الم

Argumentsمجال الرؤية )المتغيرات  –عمر المتغيرات  –زين (، المتغيرات و أصــناف )صــفوف( التخ

 الخارجية، المتغيرات ا لية، المتغيرات الساكنة(.



 
 

  

 
 

 : Arrays المصفوفات •

التصــريح عن المصــفوفات، إدخال ع إخراج قيم لعناصــر المصــفوفة، تهيئة المصــفوفة،  –المصــفوفات 

فوفة ثنائية البعد، تمرير المصـــفوفات متعددة الأبعاد، تهيئة مصـــ –المصـــفوفات ثنائية البعد 

 المصفوفات كمعاملات للتوابع.

 : Strings سلاسل الحروف •

متغيرات السلاسل الحرفية، ثوابت السلاسل الحرفية، التعامل مع الفراوات،  –السلاسل الحرفية 

التعامل مع الأســطر المتعددة، مصــفوفة من الســلاســل الحرفية، توابع مكتبة التعامل مع ســلاســل 

 ,strcat(، توابع إضافة السلاسل )strcpy, strncpy( )توابع نس  السلاسل )string.hالحروف ))

strncat توابع مقارنة السلاسل ،)(strcmp, strncmp).) 

 : Pointers المؤشرات •

شرات  شرات كمتغيرات  –العناوين والمة صريح عن المة شرة للمتغيرات، الت شرة ووير المبا العنونة المبا

ـــتدعاء التوابع وإعطاءها قيمًا ا ـــار إليه، اس ـــول إلى المتغير المش ـــير، الوص بتدائية، عمليات التاش

ــفوفات والمةشــرات  ــابي، المص العلاقات بين المةشــرات  -بالعنوان، تعابير المةشــرات والمةشــر الحس

سل  سلا سل حرفية، ال سلا شر إلى  صفوفة، المة صر م صفوفات، ترتيب عنا صفوفات )تمرير الم والم

 ت للتوابع(.الحرفية كمعاملا

 الجزء الثاني: البرمجة بلغة سي++: •

  :مقدمة عن البرمجة بلغة سي++ •

، المكونات OOPنبذة تاريخية عن لغة البرمجة ســـي ++، مقدمة عن البرمجة ورضـــية التوجه 

الأساسية لبيئة عمل سي ++ قياسية، مقدمة في البرمجة 

البرنامج الأول .. طباعة جملة،  -بلغة ســـي ++ 

سطة  التعليقات ستخدام عع، الإخراج بوا با

، الإدخال بواســـطة >>coutالتابع 

سل الهروب )<<cinالتابع  سلا  ،\n 

\t \r \a \\ \)”( المةثرات ،endl, 

setw ــن ــة iomanip.h( م ــي ــل ــم ــع ، ال

 ( النطاق.::الأحادية لتحديد مجال الرؤية )

 أفكار متقدمة:  •

ية لذاتي( في التوابع،  Recursion العود عاء ا تد )الاســـ

ئد  يل الزا ية، التحم عاملات الافتراضـــ ية، الم التوابع الســـطر

ــف ) –للتوابع، القوالب  ــتخدام الواص ( عند constقوالب التوابع، اس
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مع معاملات التوابع، مصـــفوفات الفرز )طريقة الفرز الفقاعي(، مصـــفوفات البحث )البحث الخطي، 

 ات على التوابع.مع المةشرات، المةشر constالبحث الثنائي(، استخدام الواصف 

 أسس ومبادئ البرمجة الكائنية التوجه:  •

 : Object-Oriented Programming-OOPمفاهيم أساسية في البرمجة الكائنية  •

 التجريد، الصف، الكائن، الخصائص، الوظائف، التغليف، إخفاء البيانات، الوراثة، تعدد الأوجه. 

 : Classالصف  •

ظائفه، الوصول لمكونات الصفوف، محددات الوصول إلى إنشاء الصفوف، تعريف خصائص الصف وو

عام  نات )ال لخاص  publicالمكو يد privateوا ظائف التشـــي تدمير constructor(، و ظائف ال ، و

destructor العبارة ،this وظائف الإســـناد ،set  والإرجاعget الوظائف الســـكونية ،static  في

 .friendالصفوف، الوظائف الصديقة 

 : inheritanceالوراثة  •

 ، الوراثة والتشييد والتدمير.protectedالمفهوم والأهمية، توريث الصفوف، محدد الوصول المحمي 
  



 
 

  

 
 

 Linuxأساسيات نظام التشغيل لينكس 

(2005)  

 : Linuxالتعرف على نظام لينكس  •

، Distributionماهيته، نظرة تاريخية، أشـــهر التوزيعات 

 طرق الاختيار بين التوزيعات.

 هيز النظام للعمل على جهازك: تج •

ــول على التوزيعات، التطبيق على نظام ردهات  كيفية الحص

حدث  RedHat Linuxلينكس  ــــدار الأ ظام 9الإص ، ون

، وبعض التوزيعــات 3.0R3الإصـــــدار  Debianديبيــان 

 الشهيرة.

 التعامل مع سطر الأوامر:  •

معــالجــة الأوامر، أهم الأوامر، إدارة الملفــات والمجلــدات، 

 لتعامل مع الملفات النصية، الحصول على المساعدة.ا

 : KDEالتعامل مع البيئة الرسومية  •

 التعامل مع النوافذ، تخصيص البيئة الرسومية وإدارتها.

 إدارة الملفات والمجلدات والأقراص:  •

ل نظام الملفات في لينكس، التنقل فيه، تنظيم الملفات والمجلدات وإدارتها، إدارة الأقراص والوصـــو

 إليها والتعامل معها.

 التعامل مع التطبيقات:  •

ــا،  ــات وتشــــغيله الوصــــول إلى التطبيق

تب،  عددة، أســـطح المك قات المت التطبي

مل  عا ها، الت قات وتثبيت إدارة التطبي

 مع أشهر التطبيقات المتوفرة.

 التعامل مع الشبكات:  •

ــبكة  ــتعراض ش ــبكة، اس ــال بالش إعداد الاتص

 تروني.الويب، الوصول للبريد الإلك
 

 



 

 

 


